7)77:371//A 100% KAUFBERATUNG DIE SPASS MACHT
liLALLA PC. PLAYSTATION2, XBOX & GAMECUBE

SPIDER-MAN 2

Hollywood-Spiel: Peter
Parker mit noch mehr Power!

CHRONICLES
OF RIDDICK

Vin Diesels Action-Sensation!

SAN ANDREAS ;

5 Die Gangsterbombe erstmals ﬂ '
~~gespielt: Das Ghetto brennt!,

ATHENS 2004

So gut ist PS2-Olympia: Das
Spiel zu den Spielen im Test!

41 - RENNSPIEL

BURNOUT 3

— Die schnellsten Rennen,

L s
die hartesten Unfille! t--

HALF-LIFE 2|

‘Drei Levels iiberlebt: Gordon Freemans Sensations-Horror!

TIPPS & TRICKS: DRIVER 3 (ALLE CHEATS!)
ONIMUSHA 3, FULL SPECTRUM WARRIOR U.V.M.

SOLDIERS:
HEROES OF WWII

Das Actionfest fiir Strategen!
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WVW(E,A)\ Los GEHT'S

TITELTHEMA

Bald ist es wieder soweit! Vom 19. bis 22. August werden
Zehntausende Spielefans zur Games Convention nach
Leipzig pilgern, um sich vor Ort ein Bild von den Highlights
des kommenden Weihnachtsgeschifts zu machen. Denn schlieflich ist nichts so
spannend, wie die Spiele der Zukunft schon vorab zu zocken! Lesen Sie alle Details

in unserem grofRen Games-Convention-Vorbericht auf Seite 28.

Einer der groRen Trends wird Motorsport in allen Formen und

Farben sein, was sich auch in unseren Specials zeigt: Bei

"Burnout 3" und "Need for Speed: Underground. 2" geht's
extra rasant zur Sache. Bei unserem Rennspiel-Quartett sollte

fiir jeden Heizer-Typen das Passende am Start sein.

Sollten Sie sich iibrigens wundern, wo die versprochenen Ego-
Shooter "Half-Life 2" und "Doom 3" bleiben, dann sind Sie in
guter Gesellschaft. Von den Entwicklern sind keinerlei Angaben

zu bekommen, wann endlich Testversionen bei uns eintrudeln

werden. Das konnte aber gleichzeitig auch bedeuten, dass
beide Spiele endlich in die finale Phase ihrer Entwicklung ein-
TOBIAS SCHWEIKL

getreten sind. Driicken Sie mit uns die Daumen! Chefredakteur

SPEZIAL
ES Vollversion: Taktik-Shooter Rainbow Six (pC cp-~
AKTUSLL | Halo 2: Vier Seiten Spezial mit riesigen Bil
FORUM - Online-Modus \
AT AuBerdem: Need For Speer '~ \_
CHARTS > < Colin McRae Rally 2005

—— TEST
= arcriv

e"-‘

anan 3: Contracts, Far
_ouble Dasht!, The Suffering,
Lisible War, Mafia .

Tl
wee
W
"\'.-

_ nI0OSK!

-

AHRESABD =

«~ir wollen's von Thnen wissen!

Update: 09.06. Hier kommen Sje zum Zug! heute Thr Abo
uns wissen, auf welche Spiele Sie . Fur €12
Sie dann Monat fur Monat interessante Specials,
heiBie News und kritische Tests bequem zu

gerne mehr lesen wisrden. Die Most Wanted
alle zwei Wochen neu ausgemertet.
n VGA Most Wanted

> zur Abo-Bestellung

HALF-LIFE 2

Fragen stellen,
Antworten krie-
gen, mit Profis
reden. Hier hort
man lhnen zu!

Sie wollen auch
mal selbst
bestimmen? Wir
nehmen lhre
Wiinsche ernst!

Ausgabe ver-
schlafen? Hier
bestellen Sie
einfach nach!
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Battlefield 2

Brothers in Arms

Burnout 3
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Flatout
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Half Life 2

Juiced
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Need for Speed: Underground 2
Pro Evolution Soccer 4
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42
46
48
50

PC-Ticker

PS2-Ticker

Xbox-Ticker
GameCube/GBA-Ticker
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EA SERVICE

52
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P Unsere Titelthemen sind mit einem Pfeil markiert

HALF LIFE 2

A SEITE 16: Die neuesten Infos zum
mit Spannung erwarteten Ego-Shooter. |

GTA: SAN ANDREAS

A SEITE 20: Lesen Sie alles iiber
den potenziellen Action-Hit 2004.

BATTLEFIELD 2

A SEITE 24: Sorgen Sie fiir Recht
und Ordnung in Krisengebieten.

BURNOUT 3

A SEITE 32: Chaos auf den StraBen
- dabei wollen wir nur rasen.

PRO EVOLUTION SOCCER 4

A SEITE 38: Der Konami-Kick geht in
die vierte Runde! Was gibt's Neues?




Passend zum kom-
menden Kinohit "The
Chronicles of Rid-
dick" kdmpft sich
Action-Held Vin Die-
sel durch die virtu-
ellen Welten des
Weltraumgefangnis-
ses. lhre Xbox darf
sich freuen - es
wartet ein Kracher!

» HARTER HUND:
Riddick muss sich
allerlei Fallen erwehren.

TEST

Ebenfalls direkt aus
dem Kino kommt der
zweite Spider-Man-
Teil fiir alle Systeme.
Kann die Spinne New
York vor einer
weiteren Bedrohung
retten? Hersteller
Activision setzt dabei
auf eine enorme
Bewegungsfreiheit.

» KLEBRIG: Fir Super-
held Spider-Man ist
keine Wand zu steil.

TERMINE/TOPSPIELE

A SEITE 58: Alle Spiele-Hits finden sie
ubersichtlich auf unseren Service-Seiten.

SPIDER-MAN 2

100

DRIVER 3

A SEITE 100: Ausfiihrliche Tipps zum
heiBen Action-Spektakel in diesem Heft!
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Athens 2004 .
Battlefield 2 .
Breakdown . .

Brothers in Arms
Burnout3 ...
Call of Cthulhu
Call of Duty .
Catwoman ...
Chronicles of Riddick .
Codename: Panzers
Colin McRae Rally 4
Conflict: Vietnam
Driver 3
DTM Race Driver 2
Enthusia: Professional Racing .
Evil Genius ...
FEAR....
Findet Nemo

Flatout .....
Formel 12004 . ;
Full Spectrum Warrior .
Ghost Recon 2
Goblin Commander: Unleash the Horde . .

GoldenEye: Rogue Agent ...........
Gotcha! 3
Gran Turismo 4 .
GTA: San Andreas . .
Half Life 2 .
Halo2 ...
Holiday World ....... :
Jackie Chan Adventures
Jagged Alliance 3D .............
Joint Operations: Typhoon Rising
Juiced
Kicker FuRtball Manager
Mario Tennis
Medieval Lords ..
Midnight Club 3 ......
Mission: Impossible - Operation Surma
Need for Speed: Underground 2
Oddworld: Stranger
Onimusha 3: Demon Siege . .
Outrun 2 ...
Paper Mario .
Predator: Concrete Jungle .
Pro Evolution Soccer 4 . . .
Rainbow Six 3 ..... .
Rallisport Challenge . . .
Richard Burns Rally
Rome ...

Runaway 2
Shadow Ops Red Mercury .
Shrek 2 .............. o
Smash Court Tennis Pro Tournament .
Soldiers: Heroes of WWII .
Spider-Man 2: The Movie .
Splinter Cell ...
Starsky & Hutch .
Stolen ..
Sudeki .. . . .
Syphon Filter: The Omega Strain
Trackmania Sunrise . .

U-Move Super Sports .
Warcraft Ili: Frozen Throne . .
Worms Forts: Under Siege ... ...
Combat Elite: WWII Paratroopers .
WWE: Day of Reckoning

August 2004 VGA

11



12

(o)
Ny

\VERSION
WGUST 2004

ERSTE SCHRITTE

H aben Sie das Spiel erfolgreich installiert,
geht der Kampf gegen den Terror auch
schon los. Starten Sie und passen Sie das Spiel
zuerst in den Optionen lhren Bediirfnissen an.

Unerfahrene Elitekimpfer sollten zuerst ein-
mal das Training absolvieren. Die Ubungen liefern
Ihnen den totalen Durchblick bei allen Funk-
tionen und bei der vielfiltigen Steuerung der Ein-
heiten. Neben den grundsitzlichen Taktiken des
Teams erlernen Sie dort vor allem die schnelle
und effektive Handhabung Ihrer Waffen und der
Ausriistung.

PLANUNG

Jeder Einsatz will penibel vorbereitet sein.
Damit Sie sich anfangs nicht zu sehr in den takti-
schen Vorbereitungen verzetteln, kénnen Sie sich
ruhig auf die vom Hauptquartier vorgeschlage-
nen Planungen verlassen. Schlieflich stehen
lhnen dort die weltbesten Spezialisten zur Seite.
Allerdings kénnte man annehmen, dass lhre
Fiihrungskrafte gerne einmal den Rotstift ange-
setzt haben. Fiillen Sie deswegen grundsitzlich
jedes Team komplett mit Einsatzpersonal auf. Es
kann nie schaden, Ersatz in der Hinterhand zu
haben, auch wenn dieser manchmal nicht unbe-
dingt benétigt wird.

LERGANG LABEX

o

A TRAINING: Ubung macht den Meister.
Fiir Neueinsteiger absolute Pflicht.

VGA www.gamesaktuell.de

VGA voLLVERSION

VOLLVERSION PC CD-ROM

Dieser

Taktik-Shooter versetzt Sie mitten

hinein in einen spannenden Tom-Clancy-Thriller.

© il e

A BALLERN MIT KOPFCHEN: Geiseln retten Sie nur dann erfolgreich, wenn Sie sich als
geschickter Taktiker beweisen. Hier sind Vorsicht und Geduld gefragt.

CHEATS & TIPPS

CHEATS

Die folgenden Schummelcodes verwan-
deln lhre Einsatztruppe im Handumdre-
hen in e Superma Um
die Codes einzugeben, betitigen Sie wéh-
rend des Einsatzes einfach die [Return]-
Taste. Nun geben Sie den Text in das blin-
kende Feld in der Anzeige ein.

Erneutes Driicken der [Return]-Taste
aktiviert den neuen Effekt. Das wird
durch eine kurze Meldung oben links im
Bildschirm angezeigt. Ubrigens: Eine
wiederholte Eingabe deaktiviert den
Effekt.

Spieler unverwundbar ....... avatargod

Team unverwundbar . .. ....... teamgod

Spieler wird von Gegnern nicht beach-

tet/registriert ....... theshadowknows
Team wird von Gegnern nicht beachtet/

registriert .............. teamshadow
Inventar auffiillen ... ... Sfingerdiscount
Weitere Eingaben, die die Kopfe

oder die Hande der Teammitglieder iiber-
dimensional anwachsen lassen:

bignoggin
meganoggin
1-900
clodhopper
stumpy
turnpunchkick
explore

death

A SCHUMMELN: Witz und
God-Mode inklusive.



SCHNELLEINSTIEG - OPERATION PANDORA-TRIGGER

Schiitzenhilfe! Wir zeigen lhnen, worauf es in der ersten Mission ankommt
und auf welche Aspekte Sie unbedingt achten miissen.

]

Lo NN 2

B o

Fiillen Sie die beiden Standardteams
zunachst komplett auf. Acht Einsatzkrafte
nehmen das Museum mit Leichtigkeit ein.

Uberstiirzen Sie nichts. Achten Sie auf
die Meldungen des zweiten Teams. Dieses
réumt nun nach und nach den Weg frei.

Hinter der groBen Ausstellungshalle fin-
den Sie das zweite Team, das schon in
Stellung gegangen ist.

Schon am Haupteingang stiirmt
lhnen die erste Geisel entgegen.
Sichern Sie diese!

Tasten Sie sich lang-
sam vor. Aber Vorsicht!
Es lauern Gegner!

Stiirmen Sie gezielt den Nebenraum
und das Zimmer dahinter! Treffen Sie
aber nicht versehentlich Geiseln.

DIE TASTENBELEGUNG IM UBERBLICK

() = Kamerasicht ein/aus ©

(Ich- oder Beobachtungsmodus)

(B) - Zielfadenkreuz ein/aus ©)

\@ = Automatisches Zielen ein/aus @
() = Primirvafte @

Vorwiirts bewege )
orwarts bewegen E,
Nach rechts spahen W

Aktuelles Team in Warteposition

Karten voll Bildmodus ein/aus

Startcode Alpha
Startcode Bravo
L[D Startcode Charlie

A Entweder erledigen Sie alle Terroristen,
oder Sie sichern alle Beiseln, um die
Mission erfolgreich abzuschlieBen.

LN

leotse)] = Umgebung verandern (Tiren ffnen,

Klettern usw.

Team-Chat
Taste W, (Vorwarts)
= Taste S (Riickwarts)

= Taste A (Nach Links)

() - Ducken
= Sekundarwaffe Heckenschiitzenkontrolle ein/aus
e Taste D (Nach Rechts)
(v)) = Geschwindigkeit der Kampfregeln éindern
o) &) g pfreg
[(G)] = Aufriistungsfeld 1 Befehlsmodus ein/aus = Ahsicht/zentriecan(Zehnerield)
=5 Nichste Waffe wihlen
(4)) = Aufrisstungsfeld 2 (@ ) Pfeil nach links = Zum vorigén Team wechseln
= = Startcode Delta
o — = Zum nichsten Team wechseln
J Nachtsicht ein/aus s) Riickwirts bewegen Y
NIRRT = Sicht im Team wechseln
2 — (im Wiederholungsmodus)
= Statusanzeige aufrufen (o = Nach Rechts gehen
— Aktionsfenster e Tanr wettisblo

(im Wiederholungsmodus)

= Statusbericht Kampfregelmodus dndern /) K
te verkleine
W AR S = Aktionsfenster vergroRem
D
:} = Nach links spahen Kartenmodus ein/aus © Karte vergroern W) o
atee
(8) - feverrate sndern Alle Teams in Warteposition (=) - Beobachtungsmodus ein/aus ) hoﬁg:?;té;Tem"mw&ghrdsuf Karte




'DELL DIMENSION™ ><—=

Ihr Herz schldgt schneller — Sie kriegen feuchte Hande
Adrenalin pumpt durch lhren Korper

Das nennen wir pures Spiel-Vergniigen

S ST
Ll

-
-
-
-
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NEUDimension™
> 0
*Storm*

@ Intel® Pentium® 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie
(3.20GHz, 1MB L2 Cache, 800MHz FSB)

® Microsoft® Windows® XP Home Edition (OEM?;CD?)
und Microsoft® Works 7.0 (OEM?*;CD?)

@ 512 MB DDR2 SDRAM, 533MHz

® 160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min

® Optional - Dell” 1901FP, 19" TFT ab 695 €

® Onboard 10/100/1000 Ethernet Port

© 128 MB PCl-Express ATi® Radeon® X300SE™
mit TV Out& DVI

© Creative Audigy® 2 Soundkarte, 1394 Anschl

® 16x DVD und 3.5" Floppy

® Multimedia Tastatur, Dell” Maus, 8x USB 2.0
* 60 GB** Festplatte

Systempreis.
™ ohne
« 164 UlraSharp™ WSXGA+ Display (1680x1050)
& Monitor

+ 128 MB AT Mobilty” Radson” 9700 Grafik

+ Combo-Modul mit 4x DVD+RW & 24/10/24x CD-RW e Upgrades ink, Mwst. 2zl 75€ Versand
+ 4xUSB 20, VI, -Out, Firewire, IR, Dual-Point .
* Lilon Akku mit 9 Wh & integriertem Subwoofer #1006BTE Festpaite s « Intel® Pentium* 4 Prozessor 550 mit HT Technologie

Dl Wireless 136080211 bjg Min-PCI WLAN Karte ~* icrosoft® Offce’ 2003 Small Business (3.40GHz, 1MB L2 Cache, 800MHz FSB) +1ME

us Tom Claney's

DELL"INSPIRON™ 9100 *SUPERB*

« Intel’ Pentium" 4 Prozessor mit HT-Technologie
(300 GHz, 1MB Level2 Cache, 800MHz FSB)

« Microsoft" Windows® XP Home Edition (OEM*.CD?)
und Microsoft” Works 7.0 (OEM.CD)

+ 512 MB DDR-SDRAM, 333Mhz

Ed
e iy, *Misrigsl Windows® X¢ Pcrgifssmna\ und Office e
Ohne Sparvorteil Mt 100€ Online-Sparvorteil (1920x1200) + 81€ abic EdTIon sl ¥
Ll ¢ ity « AVM Fritz{Card PCMCIA ISDN Karte +199€ * 240 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min +151 €
* 3 Jahre Complete Care™ +197€ « 3 Jahre Vor-Ort Service +101 €
1.849€ G Systempreis
R MWEE 27§l 106 Versang E-Value™: PPDE5-NOT51 E-Value™; PPDE5-DO0735
Hinweis fiir Ver her: Der ab hl Fernat trag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklarung nicht

binnen einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen. DELL GmbH, Monzastr. 4, D-63225 Langen

Alle Preise sind nicht rabattierfahig nach Rahmenvertragen und gitig solange Vorrat reicht. In Osterreich leicht Angebote und Es gelten die gungen der Dell GmbH. Angebot kann von Abbildung
abweichen. Anderungen, Druckfehler und Irrtiimer vorbehalten unterliegen der D gen sind model Dell", das Dell” Logo, Axim”, Dimension” und Inspiron” sind Marken der Dell Corporation
Microsoft” ist eine eingetragene Marke der Microsoft” Corporation. Microsoft' 0EM Software wird van Dell” ab Werk vorinstalliert und optimiert. Die Logos Intel, Intel Inside, das Intel Inside Logo, Centrino, das Intel Centrino Logo, Pentium und Celeron sind
Marken oder eingetragene Marken der Intel Corporation oder ihrer Niederlassungen in den USA und in anderen Landern. *Angebot imitiert auf die hier angefihrten Dell” Dimension” PCs und Inspiron” Notebooks, max. 5 Systeme pro Kunde, gillig solange
Vorrat reicht. **Die Bezeichnung GB bedeutet bei Festplatten 1 Milliarde Bytes; die nutzbare Kapazitét kann je nach eingesetzter Software leicht differieren. 'Die angegebenen Zeiten sind ung
Umstande (2.8 werden kann. *Zum Lieferumiang geharen eine Recovery CO fiir die Wiederherstellung der Software und eine Dell™ Treiber CD. Die Recovery CD kann nur auf Dell” Computern instalfiert werden.
*Einige in diesem Computer enthaltene Microsoft sind mg se durch technisc Solche Produkte kinnen Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die AktivierungsmaBnahmen fir das Produkt
durchfiihren. Die Aktivierungsmanahmen fiir das Produkt und die Microsoft' Datenschutzpolitk v wiihrend der allerersten Inbetriebnahme des Produkts, bei bestimmten des bzw, der oder bei
bestimmten Neukonfigurationen des Computers ausfiibrlich beschrieben und kénnen Gber Internet oder Telefon vervollstandigt werden (dabei konnen Telefongebilhren anfallen). CompleteCare™ Versicherungsdeckung kann nur in Verbindung mit einem
Servicevertrag gleicher Laufzeit erworben werden. Dieser Service wird fiir Dimension” Desktops und Notebooks als Zusatzservice angeboten. CompleteCare” kann nicht fiir bereits bestehende Systeme als erworben werden feteC
kann nur wihrend der dblichen Geschaftszeiten in Anspruch genommen werden. Versicherer des CompleteCare™ Schutzes ist LGI (London General Insurance). “Upgradepreise inkl. MwSt, Versand bereits im Komplettangebot enthalten, sind nur giltig beim
Kauf eines Dell” Systems. “Nutzen Sie unser Sonderangebot im Juli; Kaufen Sie JETZT per Ratenfinanzierung und zahlen Sie die erste Rate erstim November 2004. Und das bei attraktivem 8,9% effektivem Jahreszins. Gilltig ab 300 € Bestellwert filr Laufzeiten
von 12 bis 48 Monaten. Verfiigbar bis 22.07.2004. Nur iir Personen ab 18 Jahren mit Wohnsitz in Deutschland. Ein Angebot der CC-Bank AG, Manchengladbach, unserer Partnerbank. Eine Anzahlung ist nicht erforderlich. Bonitét vorausgesetzt. "Zubehbrpradukte
inkl. Mwst, zzgl. 13 € Versand, 17 € bei Druckern und 23 € bei CRT- und LCD-TV-Monitoren.

shre von denen im besonderer
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Steigen Sie um auf den atemberaubenden Dell” Dimension™ XPS, die ultimative

Power-Maschine fiir Gamer. Ob alleine oder im Netzwerk, dank sensationeller
Grafik- und Rechenleistung beherrschen Sie miihelos Spiel und Gegner.

Neueste Technologie arbeitet im Dell™ Dimension™ XPS. Das intelligent aufgebaute
Gehause mit einem superstarken Netzteil erlaubt nahezu jede Systemerweiterung.
Das ausgekliigelte Beliiftungssytem sichert Ihnen selbst in den "heiBesten"

Spielszenen die notwendige Power. Wenn Sie Ihr Spielvergniigen auf ein neues
Level heben machten, gehen Sie online, oder rufen Sie uns an und sprechen
Sie mit Dell™.

# SIE SPAREN BIS ZU 100 €*

bei Online Bestellung eines Dimension™ PCs
oder Inspiron™ Notebooks.

Dell™ empfiehlt Microsoft® Windows® XP Professional

DELL"DIMENSION™4600 *LARGE*

DELL"DIMENSION™ 8400

*SUPERIOR*

DELL"DIMENSION™XPS *HURRICANE*

* Intel” Pentium* 4 Prozessor 530 mit HT-Technologie
(3.00GHz, IMB L2 Cache, 800MHz FSB)

* Microsoft* Windows* XP Home Edition (OEM™*CD") und
Microsoft* Works 7.0 (OEM™,CD”)

* 512 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 400 MHz

* 120 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min

+ Optional - Dell” M932 19" CRT Monitor ab 231€

* Intel* Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready

* 128 MB ATi* Radeon™ 9800 - 8x AGP Grafik, DVI, TV-Out

* 8x DVD +R/+RW und 16x DVD-ROM inkl. Software

= 1Jahr Abhol-Reparatur Service

* Dell* Tastatur, Dell” Maus, 6x USB 20

« Intet* Pentium* 4 Prozessor 530 mit HT-Technologie
(3,00GHz, 1MB L2 Cache, 800MHz FSB!

* Microsoft” Windows* XP Home Edition (OEM=CD?)
und Microsoft® Works 7.0 (OEM.CD?)

« 512 MB DDR2 SDRAM, 400MHz

+ 160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 UMin

+ Optional - Dell” ET72FP, 17" TFT-Display ab 451 €

« Onboard 10/100/1000 Ethernet Port

« 128 MB PCI-Express AT* Radeon™ X300SE”, TV Out, DVI

« Creative Audigy"2 Soundsystem, 1334 Anschiuss

« 5.1 Dolby* Digital Soundidsung

« 8 DVD+R/+RW und 16x DVD-ROM inkl. Software

« Intel" Pentium 4 Processor 550 mit HT Technologie
(340GHz, 1MB 2 Cache, B00MHz FSB)

« Microsoft* Windows* XP Home Edition (OEMPCD?)
und Microsoft* Works 7.0 (EMCD")

« 1024 MB Dual Channel DDR2 RAM, 533MHz

« 500 GB** (SATA) Stripe Raid 0

« Optional - Dell” 2001FP HAS, 21" TFT ab 927 €

* Onboard 10/100/1000 Ethernet Port

« 255 MB PCI-Express ATI® Radeon” X800 XT, DV, TV Out

« Creative Audigy” 2 Soundkarte, 1334 Anschluss

* Bx DVD+R/+RW & 16x DVD & 35" Floppy

* Multimedia Tastatu, optische Maus, Bx USB 20

Mit 50€ Online-Sparyortei

Ohne Sparvorteil
Systempreis
7199€
Monitor

849€
inkl. MwSt. zzg1. 75€ Versand

Mit 70€ Online-Sparvorteil

Ohne Sparvorteil
Systempreis
99€:
Monitor

969€ )Js

2 999€Sys(empmvs
Monitor

inkl. MwSt. zzgl. 75€ Versand

 Intel* Pentium® 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie
(320GHz, 1MB L2 Cache, 800MHz FSB) +116€"
* Microsoft* Office* 2003 Basic Edition
(OEM*; CD") +139€"
* APC Sicherheits-Steckdosenleiste + BE€
« Transfer my PC + S0€

E-Value™ PPDE5-D0716

www.dell.de

« Intel* Pentium" & Prozessor 540 mit HT-Technologie
(320GHz, 1MB L2 Cache, 800MHz FSB) +116€*
+ Microsoft Windows* XP Professional und Office
2003 Small Business Edition (OEM?; CD)  + 336 €
+ Home Installation mit Internetanbindung und
Datentransfer +29€
+ Symantec Norton AntiVirus™ Vollversion ~ + 57€"

E-Value™: PPDES-D0725

* Microsoft” Windows* XP Professional und

Office* 2003 Basic Edition (OEM*; CD") +29€"
* Microsoft* Office 2003 Professional

(OEM™; CD?) +3%€"
* 3 Jahre CompleteCare™ + 61€

E-Value™ PPDE5-D0737

E-Value-Code
Schneller am Ziel dank E-Value™.
Mit der Eingabe des E-Value-

™ X30 Pan/Lan 624
« Intel” XScale 624MHz
» Inkl. Bluetooth und WLAN

nur

382€

inkl. MwSt.
+13€ Versand

Dell™ Monitor W1700
LCD-TV

mit TV-Tuner, Speaker,

16:9 Format, VGA, DVI, Scart,
S-Video, Video, Audio,

Comonent-Videg
sttt 769 €
131 I8

inkl. MwSt.
+23€ Versand

Oieses Gerdt kann eine
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A AUF DER FLUCHT: In diesem verlassenen Industrie-Komplex liefert sich Gordon mit
den Combine-Soldaten heiBe Feuergefechte. Hier ist besonders gut zu erkennen, wie

3 authentisch die Hintergriinde dank der realistischen Farbgebung wirken.

I m Herbst 2004 kiindigt sich eine Genre-
Evolution an, bei der die Gattung der Ego-
Shooter einen grofen Schritt in Richtung
Perfektion gehen wird. Wegbereiter fiir die spek-
takuldre Entwicklung ist Valves "Half Life 2"
Bereits der Vorganger hatte 1998 neue Wege
eingeschlagen und die Konkurrenz pulverisiert.
Schon 2003 durften wir einen ersten Blick
auf das austehende Action-Feuerwerk werfen.
Doch hat sich seitdem viel getan. Kiirzlich haben
wir auf einer Présentation das inzwischen beinahe
fertig gestellte Mammut-Projekt wieder gesehen.
Gangze sechs Jahre (!) haben die Macher von Valve
an "Half Life 2" herumgeschraubt. Wie uns das
vorliufige Ergebnis gefillt? Lesen Sie selbst!

SCHMUCKE LEVEL-PRASENTATION

Gleich mehrere Spielszenen aus diversen
Levels des Ego-Shooters konnten wir bestaunen.
Dabei ist uns sofort aufgefallen, wie sinnvoll die
Programmierer von den Fahigkeiten ihrer Grafik-
routinen Gebrauch machen: Dank realistischer
Physikengine z.B. werden Widersacher von umge-
schubsten Containern erschlagen. Die neuen
Waffensysteme, beispielsweise eine Gravitations-
Waffe, mit der Objekte wie von einem unsichtba-
ren Energiestrahl in der Luft gehalten werden,
laden den Spieler ein zur freien Interaktion mit
den zahlreichen Objekten in der Umgebung.

Um lhnen das Erlebnis "Half Life 2" so
anschaulich wie méglich zu vermitteln, steigen wir
in einige Szenen ein und beschreiben die Ablaufe
im Detail. Haben Sie gute Nerven? Sie werden Sie
brauchen!

ZURUCK ZUM ANFANG

Fangen wir mal vorne an: Gordon Freeman
sitzt in einem Zug, der durch eine trostlose Stadt
fahrt. Noch hat der Held keine Waffen in der
Hand und es sieht auch nicht danach aus, als
wolle ihm jemand Béses anhaben. Fans werden es
schon gemerkt haben: Diese Szene ist natiirlich
eine Reminiszenz an den Anfang des ersten "Half
Life (dt.)", in dem Gordon in einem dhnlichen
Gefdhrt in das Forschungszentrum Black Mesa
hineinféhrt.

Doch so lange wie beim Vorganger dauert
diese Fahrt zum Cliick nicht. Mit quietschenden

Bremsen hilt der Zug an einem schmutzigen und
verwahrlosten Bahnsteig an. Die Reisenden stei-
gen aus und laufen durch eine diffus beleuchtete
Halle zum Ausgang. Gordon schwimmt in der
Menge, doch wird er schon beim Verlassen des
Waggons zum ersten Mal aufgehalten. Eine faust-
groe Roboter-Drohne saust heran und fotogra-
fiert unseren Helden — argh! Vom grellen Blitz-
licht der aufdringlichen Maschine geblendet,
kann er erst Sekunden spater weiterlaufen.
Wishrend Gordon seinen Weg fortsetzt,
begriift ihn ein alter Mann mit grauen Schlifen
von einer Leinwand herunter: "Willkommen in
City 17" schallt es durch die riesigen Hallen.
Auch hier erleben wir ein Déja-vu. Die Stimme
von der Leinwand erklart Gordon, was es in City
17 alles zu beachten gilt — genau wie die Compu-
terstimme seinerzeit in der langen Anfahrt auf die
Forschungsanstalt Black Mesa...

KRISENGEBIET CITY 17

Gezielt wird Gordon durch strenge Kontrol-
len gefiihrt, doch irgendetwas scheint hier nicht
zu stimmen. Die seltsam vermummten Wachen
schubsen Passanten grundlos durch die Gegend
und ein deprimiert dreinblickender Mann be-
hauptet gar, es wiirde etwas ins Trinkwasser ge-
schiittet, um die Bevilkerung alles vergessen zu
lassen. Sein Weg fiihrt den Helden weiter durch
eine Art Zollabfertigung. Doch gerade als er das
Gittertor nach draufen passieren will, rasselt dies
nach unten und die vermummten Combine-
Soldaten fiihren ihn in einen kleinen Raum - in
der Mitte ein grell beleuchteter Stuhl. Aus dem
Augenwinkel sieht Gordon gerade noch, dass der
geflieste Boden um die Sitzgelegenheit herum
mit frischem Blut verschmiert ist — dann wird es
finster um ihn herum.

Diese erste Szene ist zwar nicht besonders
actiongeladen, vermittelt aber einen guten
Eindruck vom beklemmenden und unwirklichen
"Half Life 2"-Ambiente. Weiterhin haben wir ein
Level gesehen, das etwas spiter stattfinden diirf-
te: Gordon steuert einen Buggy iiber eine trost-
lose Gebirgsstrae. Als er um eine scharfe Kurve
biegt, erwarten ihn bereits lastige kleine Roboter
- auch diese wurden erstmals prisentiert.
Ernsthaft verletzen kénnen diese metalli- >

COUNTER STRIKE SOURCE

Eine besonders gute Nachricht haben wir
fiir alle “Counter Strike”-Fans. Derzeit setzt
Valve den Riuber-und-Gendarm-Mehrspie-
ler-Shooter mit Hilfe der Source-Grafik-En-
gine um. Klartext: "Counter Strike Source”
bietet groitenteils die bewéhrten "Counter
Strike”-Levels, sieht aber deutlich besser
aus und nutzt die neue Physik-Engine aus
"Half Life 2”. Gerade die realistische Physik
sollte interessante Méglichkeiten bieten.

Anhand einer weit fortgeschrittenen
Umsetzung der beliebten Karte de_aztec
konnten wir erste spielerische Eindriicke
sammeln: Die Physik-Engine schleudert
explodierende Fisser weit davon und erle-
digte Widersacher sinken dank Regdoll-
Engine realistisch zu Boden. So genial wie
“Half Life 2" haben die iiberarbeiteten alten
Karten natiirlich noch nicht ausgesehen. Im
Gegenzug wird es zahlreiche neue Karten
geben, sogar noch gréfer und viel schéner
als die des veralteten Originals.

Ubrigens: “Counter Strike Source” wird
der offizielle Mehrspieler-Modus von "Half
Life 2” und ist im Spiel enthalten.

Der populare Team-
Shooter wird grafisch iiberarbeitet.

A ERWISCHT: Gemeine Combine-
Wachen kontrollieren Passanten.

A UFO: Am grauen Himmel fliegt ein
Raumschiff zum riesigen Monolithen.
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J In dieser Unterfilhrung sind wir urplotzlich von fliegenden
m umgeben, unser Held lasst machtig viele Federn. Nur mit der
g von Widerstands-Truppen gelingt uns die Flucht.

In den StraBen dieser
européaisch anmutenden Stadt jagt ein
dreibeiniger Strider unseren Freunden
vom Widerstand hinterher. Leider kén-
nen wir mit dieser Waffe nichts gegen
das riesige Ungetiim ausrichten.
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A HELFER IN DER NOT: Solange wir die kleinen Futterballe in der Hand halten, sind
diese aggressiven Insekten unsere besten Freunde. Sie greifen sogar hinterhaltige Combine-
Soldaten an, da diese sofort das Feuer auf die Riesenkafer erdffnen.

schen Kugeln in der GréRe eines FuRballs unse-
ren Helden aber nicht. Allerdings rollen sie, wie
von Magneten angezogen, immer wieder zu
Gordon zuriick und heften sich an ihn.

Haben sich die "Bille” erst einmal festge-

realistische Physik. Von der gigantischen Druck-
welle iiberrascht, fliegt der Korper des getroffene
Bosewichts in hohem Bogen davon.

Unsere ersten Eindriicke waren iiberwalti-
gend. Es ist einfach unglaublich, wie intelligent
die Prog von Valve die Fihigkeiten ihrer

setzt, kann der Forscher nur noch sehr |
laufen und ist so ein leichtes Ziel fiir die auf-
merksamen Combine-Soldaten. Allein mit geziel-
ten Hieben oder mit einem prézisen Schuss las-
sen sich die aufdringlichen Objekte endgiiltig
davonschleudern. Vernichten lassen sich die
“Klammeraffen” allerdings nicht.

Der nichste Level-Abschnitt fithrt uns an
einen ausgetrockneten Hafen. Schiffe liegen wie
gestrandete Wale auf dem Grund und als Gordon
aus seinem Buggy steigt, wird er von grofen
Insekten angegriffen, die eine verbliiffende Ahn-
lichkeit mit den Bugs aus dem Film "Starship
Troopers” aufweisen. Mit seinem Schrotgewehr
ballert sich unser Held bis zum Pier durch, iiber
eine Planke klettert er hinauf.

Doch selbst dorthin folgen ihm die bissigen
Kifer. Ein paar Salven spiter hat er endlich seine
Ruhe - glaubt er zumindest. Doch oben erwartet
ihn schon die nichste Bedrohung. Zwei lauernde
Combine-Soldaten wollen ihn mit explosiven
Handgranaten zu Fall bringen.

GORDONS NEUE WAFFEN

Womit die beiden Jungs nicht gerechnet
haben: Gordon ziickt an dieser Stelle seine geni-
ale Gravitations-Waffe. Wie bereits beschrieben
kann er damit Objekte in der Luft festhalten oder
bereits aktivierte Handgranaten aus sicherer
Distanz aufheben und sie zu den verdutzten
Widersachern zuriickschleudern.

Wenige Meter weiter gerit Gordon erneut
ins Kreuzfeuer. Ein Soldat hat sich auf einem Turm
verschanzt und schieft wie verriickt auf den
Abenteurer. Doch selbst fiir solch brenzlige
Situationen hat Freeman eine Losung parat. Mit
seinem Raketenwerfer ballert er von seiner
Deckung aus in die Luft und richtet dann den
Laserpointer der Waffe auf den weit entfernten
Soldaten. Schnurstracks folgt das ferngesteuerte
Projektil dem Laser und der hinterhiltige Schurke
ist eliminiert. Genau wie alle anderen Objekte im
Spiel besitzen auch die Kérper der Feinde eine

Physik-Engine einsetzen. Fiese Mutanten kénnen
mit fliegenden Kreissagenblittern zweigeteilt
werden und herabkullernde Gasflaschen explo-
dieren und stecken dabei die Umgebung samt
ekliger Zombies in Brand. Reit man mit der Gra-
vitations-Waffe einen Heizkdrper aus der Wand,
stellt der fortan ein schwebendes Schutzschild
zwischen Gordon und einem wild feuernden
Soldaten dar. Die Einsatzmdglichkeiten dieser
neuen Waffe erscheinen beinahe grenzenlos.
Genial: Neben dem Buggy gibt es sogar einen
flotten Jet-Ski!

UBERZEUGEND AUF GANZER LINIE

Zudem lauft diese unglaublich innovative
Spielmechanik vor einer Grafikkulisse ab, die
bereits auf den ersten Blick eine Detailverliebt-
heit erkennen lasst, wie wir sie zuletzt in "Far Cry
(dt.)” gesehen haben.

Allerdings wirken die Levels hier viel homoge-
ner. Schlendert man durch die Straen von City
17, fithlt man sich wie auf einem Spaziergang
durch Prag. Bleibt nur zu hoffen, dass Handlung,
Spielmechanik und Crafikkulisse miteinander har-
monieren werden. Aber ehrlich gesagt sehen wir
"Half Life 2" schon jetzt bombenfest auf dem
Genre-Thron sitzen. MH

SPEZIAL
HALF LIFE 2

System

Erscheint

Preis

= 3 [Ego- Shuuter
Hersteller Vivendi Universal

Entwickler _Valvc

Anzah! der Spieler |nicht bekannt

80%

"Gordon Freeman ist zuruck"’

Wenn selbst abgebriihten Videospiel-Redakteuren bei
einer Prasentation die Spucke weg bleibt, dann soll das
schon was heiBen. Bei "Half Life 2" haben wir wirklich
keine Unsere

HALF-LIFE-2-SKANDAL

Der 2. Oktober 2003 war ein rabenschwar-
zer Tag fiir die "Half Life 2"-Programmierer
von Valve. Damals war es Hackern gelungen,
ein 32 MB groRes Datenpaket von den
Firmenservern zu entwenden. Darunter
grofle Teile des Quellcodes (darauf baut ein
Spiel auf). Der Rechner von Firmenchef
Gabe Newell war iiber eine Sicherheitsliicke
in Microsofts "Outlook” ausspioniert wor-
den. Als Software-Entwickler solite man
eigentlich wissen, dass solche Lécher pro-
blemlos mit einem regelmiRigen Software-
Update gestopft werden kénnten!

Wenig spiter schon ist das sensible
Datenpaket im Internet in diversen Tausch-
bérsen aufgetaucht - damit war der
Skandal perfekt! Mit Kenntnis dieses
Quellcodes stehen Cheatern Tiir und Tor
offen fiir gemeine Mogeleien. Erstaun-
licherweise hat die gesamte Internet-Szene
extrem ibel auf diesen Zwischenfall rea-
giert — schlieflich wollte jeder den Edel-
Shooter spielen. Jedoch haben alle An-
strengungen nichts geholfen, Valve musste
den Erscheinungstermin um fast ein Jahr auf
Herbst 2004 verschieben.

L
7
e 7

ol
Diese Version von Half
Life 2 wurde illegal heruntergeladen.

A FLIEGENDES UNGETUM: Gordon
halt das Fluggerat in Zaum, sodass sein
Kamerad zur Deckung stiirmen kann.

A KOPF EINZIEHEN: Sobald wir
diesen Hebel umlegen, schneidet der
Rotor die Aliens in der Mitte durch.

August 2004 VGA




A BLUTROT: In dieser hohen Wiese be-

obachtet unser Held den Sonnenuntergang.

-

A ANVISIERT: Beim Blick tber Kimme
und Korn lassen sich selbst weit entfernte
Widersacher sehr genau anvisieren.

Vi www.gamesaktuell.de

In dieser Obstplantage lauern die feindlichen Truppen auf unsere
Helden. Sobald sich die fiesen Schergen aus ihrer Deckung wagen, geben wir den
Befehl zum Angriff. Das bezahlt dieser Unhold sogleich mit seinem Leben.

Lust auf eine geniale Kombination aus Ego-

Shooter und Zweiter-Weltkriegs-Strategie?

W as uns bereits beim Test von "Full Spec-
trum Warrior” (VGA 07/2004) begeis-

tert hat, perfektioniert Ubisoft nun mit "Brothers
in Arms”, das im Zweiten Weltkrieg spielt. Hier
kommandieren Sie nicht nur Soldaten per
Marschbefehl von Stellung zu Stellung, sondern
diirfen mit geziickter Waffe direkt auf lhre Wider-
sacher feuern. Entwickelt wird das Spiel iibrigens
von Gearbox, die bereits erfolgreiche PC-Titel
wie "Half Life: Opposing Force” oder "Halo" pro-
grammiert haben. Hellhérig geworden? Dann fol-
gen Sie Sgt. Matt Baker und seinen tapferen
Mannen der 101. Luftlande-Fallschirmjager-Divi-
sion auf ihren nervenaufreibenden Streifzug
durch die Normandie.

Wir schreiben den 5. Juni 1944 — die Nacht
vor dem allseits bek D-Day. Am M
werden die Alliierten in das vom Nazi-Regime
zerriittete Europa einfallen. Dass die Befreiung
der Linder kein Leichtes wird, wissen auch Sgt.
Matt Baker und seine Fallschirmjager. Dicht an
dicht kauern sie auf den Metall-Bankchen im

Bauch ihres Flugzeuges, das gerade die Frontlinie
iiberfliegt. Explosionen erschiittern den Rumpf
der Maschine und grell blitzt die Leuchtmunition
der Luftabwehrgeschiitze durch die Bullaugen.
Diesen Einsatz haben sie sich wahrlich anders
vorgestellt. Ein Treffer an einem Triebwerk besie-
gelt das Schicksal der Truppe. Ab jetzt gibt es
kein Zuriick. Wer iiberleben will, muss in den von
Leuchtfeuern erhellten Nachthimmel springen.

AUF IN DEN KAMPF

Auch Matt, in dessen Uniform Sie die anste-
henden acht gespielten Tage iiberstehen miissen,
bleibt keine Wahl. Mit seinem Fallschirm auf dem
Riicken springt er in die Dunkelheit, als die
ersten Flammen in den Laderaum des Flugzeuges
ziingeln. Panisch zieht er an der ReiRleine, das
rettende Stiick Stoff schldgt wie ein riesiger Bal-
dachin ruckartig iiber ihm auf und er gleitet
sicher zu Boden. Bei einem herkémmlichen Spiel
wiirden Sie nach einem derartig beeindrucken-
den Intro bereits jetzt den ersten Ladebildschirm



In keinem bisherigen Videospiel

gab es derart realistische Regenschauer.

INT: An diesem Flugzeugwrack
treffen wir wieder auf unsere Kameraden.

3 Hier sehen Sie einen Bildschirm mit allen Anzeigen. Links unten
beﬂnden sich Kompass und Lebensanzeige, mit dem blauen Kreis dirigieren Sie lhre
Kameraden und das rote Kreuz zeigt die Stellung eines Feindes.

sehen. Doch diesen integrieren die Programmie-
rer von Gearbox geschickt in die Landesequenz
des Helden. So segelt Matt ohne stérende Unter-
brechung auf eine nachtschwarze Waldlichtung.
Nach der Landung werden Sie sofort in die
bewihrte Ego-Spielperspektive gesogen, aus der
Sie "Brothers in Arms” spielen. Sie blicken Ihrem
Helden quasi "aus dem Kopf” und sehen dabei
lediglich die beiden Arme und seine Waffe.

Doch zum Durchatmen ist jetzt iiberhaupt
nicht der richtige Zeitpunkt. Das Flugzeug der
101. Fallschirmjager-Division ist durch den Ma-
schinenschaden weit vom Kurs abgekommen und
die Manner sind kilometerweit voneinander ent-
fernt gelandet. Die Truppe neu zu formieren ist
der erste Auftrag von Sgt. Matt Baker. Ohne eine
Orientierungshilfe ist es natiirlich schwierig, sich
im feindlichen Geldnde zurecht zu finden.

Deshalb sehen Sie in der linken unteren Ecke
des Bildschirmes eine Art Kompass, der nicht nur
anzeigt, wo das nichste Missionsziel wartet, son-
dern in der Mitte auch den Gesundheitszustand
des Helden angibt. "Bisher wenig Neues”, denken
Sie jetzt vielleicht. Doch "Brothers in Arms” lduft
erst dann zu Hochform auf, wenn Sie lhre Truppe
wieder um sich geschart haben. Neben lhren
Fahigkeiten als zielsicherer Soldat ist dann auch

taktische Vorgehensweise gefragt. Wahrend Sie
als Anfithrer vorsichtig das Celdnde erkunden,
dirigieren Sie zwei Teams von einer Stellung zur
nichsten. Das Fire-Team eliminiert dabei vorran-
gig die Gegner oder nimmt sie an bestimmten
Stellen ins Kreuzfeuer. Das Assault-Team hinge-
gen sollte mdglichst schnell vorriicken und dabei
feindliche Stellungen aushebeln oder umlaufen.

SIMPLES BEFEHLSMENU

Das Kontroll-Interface ist dabei simpel
gehalten. Sie miissen lediglich den richtigen
Knopf driicken, dann erscheint anstelle Ihres Fa-
denkreuzes ein blauer Kreis auf dem Boden. Die-
sen verschieben Sie durch Verinderung lhrer
Blickrichtung. Hat das Symbol die gewiinschte
Position erreicht, bestitigen Sie einfach mit
einem weiteren Tastendruck und schon sprinten
die Soldaten los. Weitere Kndpfe benétigen Sie
iibrigens nicht. Je nach Situation passt sich die
Anzeige namlich den Gegebenheiten an.

Um einen listigen Bosewicht loszuwerden
geniigt es beispielsweise, den blauen Kreis iiber
dessen Korper zu bewegen und den Befehl zu
bestitigen. Schon nehmen Ihre Ménner das Ziel
ins Visier. Untermalt wird das packenden Kriegs-
geschehen von einer detaillierten und liebevoll

= g, %“‘
A e

) 5: Dieser Panzer hilft
uns ber einer brenzllgen Mission.

: Am Abzug eines fest
mst:alhemen Maschmengewehrs unterstiit-
zen wir unsere Kameraden im Kampf.

sprmger eines anderen Einsatzteams hat es
leider nicht lebend bis zum Boden geschafft.

gestalteten Grafikkulisse. Sanft wiegen sich
Baume und das hohe Gras im Wind. An verlasse-
nen Bauernhdusern finden sich Fisser, Holzwagen
und Tierkadaver. Am eindrucksvollsten jedoch
sind die Charaktermodelle der Hauptfiguren. Fast
wie bei echten Menschen vermittelt deren Mimik
richtige Gefiihlsregungen.

So bleibt uns an dieser Stelle nur noch eines
anzumerken: Liebe Programmierer von Gearbox,
gebt ordentlich Gas. Wir wollen diesen genialen
Taktik-Shooter auf alle Fille noch vor Weihnach-
ten spielen! MH

BROTHERS IN AFlMS

Einschatzung

rothers in Arm:
Spitzenposition im Genre fii

kénnte den Schusswechsel um die
fir sich entscheiden. Das

liegt nicht nur an der detaillierten und stimmigen Gra-

fik, sondern auch an der intelligenten Spielmechanik.
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AG >HBERECHTIGT: Auch die
Terroristen verfiigen tiber schwere Waffen.

i1 s
A CHANCENLOS: Wer einen Panzer
attackieren will, sollte besser eine
Panzerfaust statt einem MG benutzen.

VGA www.gamesaktuell.de

A UNVERKENNBAR: Sandsteinfarbene Gebdude, Torbogen und Moscheen mit Tirmen,

von denen zum Gebet aufgerufen wird. Auch wenn man den Schauplatzen keine realen
Namen gab, ist es doch offensichtlich, dass die Gefechte im Mittleren Osten stattfinden.

Weniger Chaos, mehr Strategie. Im neuen

Battlefield kommandieren Sie einzelne Teams.

iisste es nicht "Battlefield 3" heifen?

SchlieBlich war "Vietnam” bereits der
zweite Teil der Reihe. Eben nicht! Der schwedi-
sche Entwickler Digital lllusions sieht "Battlefield
Vietnam” lediglich als eine Erweiterung von
“Battlefield 1942". Spielablauf und -modi sowie
Physik unterscheiden sich im Dschungel nur mar-
ginal von jenen der Nazizeit. "Battlefield 2" hin-
gegen wird von Grund auf neu gestaltet und soll
der erste echte Nachfolger von "1942" werden.

NEUES SPIEL, NEUE UMGEBUNG

Wir reisen in die Gegenwart und wechseln
von den historischen Schauplitzen des Zweiten
Weltkrieges und des Vietnamkrieges in fiktive Kri-
sengebiete in China, Zentralasien und im Nahen
Osten. Die zur Auswahl stehenden Parteien sind
die USA, die chinesische Armee und eine neu ge-
formte Terrorvereinigung. Einmal mehr steht der
Conquest-Modus im Mittelpunkt des Team-
Shooters. Sie besetzen Flaggenpunkte und ringen
so nach und nach dem Gegner die Basen ab.

Zwar hat man bewusst darauf verzichtet, real
existierende Stiddte und Orte ins Spiel zu iiber-
nehmen, allerdings erinnern die bisher gezeigten
Maps stark an aktuelle, echte Kriegsgebiete wie
den Irak. Sie bewegen sich durch Stidte, die von
Cefechten gezeichnet sind, deren StraRen von
ausgebrannten Autowracks, rostigen Olfissern
und klapprigen Wellblechhiitten gesaumt sind.
Die Balkone, Fenster und Torbégen der Gebiude
bieten hervorragende Deckung fiir Rebellen, die
Eingreiftruppen in einen Hinterhalt locken wol-
len. In "Battlefield 2" wird haufiger in urbanen
Gebieten gekampft als in den Vorgingern, wo
Hauserkidmpfe eher die Ausnahme waren.

DIE WAFFEN VON HEUTE

Passend zum Setting wird es modernes
Kriegsgerit geben. Eine vollstindige Liste der
enthaltenen Fahrzeuge und Waffen gibt es zwar
noch nicht, doch wir gehen davon aus, dass viele
jener Land-, See- und Luftfahrzeuge dabei sein
werden, die man fast téglich in den TV-Nachrich-




Der Hummer-Jeep
bringt Soldaten schnell an die Front.

A IG Fenster Balkone und Saulen
bieten Deckung fiir Scharfschiitzen.

k Neuerdings gibt es Special-Ops-Einheiten, die mit einem Laser-Visier Ziele
markieren. Damit sagen Sie einem Jet-Piloten, wo er seine Bomben abwerfen soll. Doch
Vorsicht vor Luftabwehr-Einheiten wie diesem Tunguska-Panzer!

ten sieht. Sie fliegen in einem Apache-Helikopter,
poltern mit einem M-1 oder einem- Tunguska-
Panzer durch die Straen und steuern einen
Hummer-Jeep. Geschossen wird mit einem M-4
Carbines. mit Infrarot-Visier oder mit einem
schweren M60. Bestimmte Soldaten, die Special-
Ops, haben sogar einen Laser-Pointer im Marsch-
gepick, mit dem Sie aus der Entfernung heraus
Ziele fiir einen Luftschlag markieren kénnen.

AUFTEILUNG IN GRUPPEN

Fiir noch mehr Action und eine intensivere
Kriegsatmosphire plant Digital Ill , die Teil-
nehmerzahl zu erhéhen. Bis zu 100 Spieler sollen
sich gleichzeitig auf dem Schlachtfeld tummeln
kénnen. Damit das Treffen von so vielen Soldaten
nicht in eine blinde Ballerei ausartet, gibt es die
erweiterte Commander-Funktion, vergleichbar
mit der in "Séldner”: Zunichst schlieRen sich die
Spieler einer Partei zu kleinen Gruppen — so ge-
nannten Squads — zusammen. Jede Gruppe wihit
einen Anfiihrer, der auf einer iibersichtlichen 3D-
Karte Wegpunkte setzt und Ziele kennzeichnet.
Die Markierungen des Anfiihrers sehen die iibri-
gen Squad-Mitglieder als Rauchgranaten. So wis-
sen alle Beteiligten sofort, wo sie als Néchstes
hingehen miissen. Fiir andere Spieler sind die

Markierungen unsichtbar. Die einzelnen Squads
wiederum unterstehen dem Commander. Noch
steht nicht 100-prozentig fest, wie der Com-
mander gewdhlt wird. Wahrscheinlich wird aber
automatisch demjenigen die Fiihrung angeboten,
der innerhalb des Teams den héchsten Platz in
der "Battlefield 2"-Rangliste hat.

ZU BEFEHL, COMMANDER!

Als Befehlshaber haben Sie véllig andere
Aufgaben als ein einfacher Soldat. Sie greifen sel-
tener zur Waffe und widmen sich mehr der Pla-
nung des Gefechts. Per Tastendruck rufen Sie ei-
ne Ubersichtskarte des Gebiets auf und teilen lh-
ren Mitspielern mit, iiber welche Route sie vor-
stofen oder welches Ziel sie attackieren sollen.
AuBerdem bestimmen Sie, welchen Job ein ge-
fallener Soldat beim Wiedereinstieg ins Spiel aus-
iiben soll: Um eine Stellung zu halten, schicken
Sie Scharfschiitzen. Greift der Gegner mit Pan-
zern und Fahrzeugen an, brauchen Sie Anti-Tank-
Units mit Bazookas. Und wenn den Jungs an der
Front die Kugeln ausgehen, rufen Sie eine Sup-
port-Unit mit schwerem Maschinengewehr und
einem grofen Rucksack voller Munition. Das
Commander-System ist nicht zwingend, die
Spieler kénnen "Battlefield 2" auch auf traditio-

EN Der Soldat im Vordergrund
benutzt ein MB0 mit StandfiiBen.

Y-B TING: Wie bei Battlefield
Vletnam konnen Spieler aus den Tiiren eines
Transport-Helis herausschieBen.

A AUF, AUF UND I
Commander sagt auch den Helikopter-
Piloten, wo sie angreifen sollen.

nellem Wege spielen, ohne den Befehlen zu ge-
horchen. Allerdings wird es ein Punkte-System
geben, das Spieler fiir bestimmte Aktionen be-
lohnt. Es gibt nicht nur fiir Abschiisse und be-
setzte Basen Punkte, sondern auch fiir das Re-
parieren von Fahrzeugen als Engineer oder fiir
das Heilen von verletzten Soldaten in der Rolle
eines Sanitaters. Sie haben nun mehrere Maglich-
keiten, in der globalen Rangliste aufzusteigen —
vom Private bis zum General. Ganz nebenbei
schalten Sie dadurch auch neue Waffen und
Geritschaften frei. CG

BATTLEFIELD 2

Onlinefahig
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A KOHLE HER: Bei nachtlichen
Einbriichen holen sich CJ und seine Gang,
was sie brauchen - aber Vorsicht, Polizei!

A GANG-ATTACKE: Die Ballas-Jungs
haben den Eindringling CJ entdeckt.

A EINMAL XXL-MENU: Als brandneues
Feature kimmern Sie sich ums leibliche
Wohl und die Fitness von CJ.

VGA www.gamesaktuell.de

Schon gespielt: Das neue
GTA fasziniert mit einem

Kofferraum voller cooler
Ideen - ein erster Live-Bericht

aus dem Ghetto!

A SELBSTJUSTIZ: Der Held Carl Johnson (CJ) zeigt nach einem Blechschaden, warum
sein Unfallgegner kaum Aussichten auf Schadensersatz hat. Das neue GTA bietet
weit mehr Maglichkeiten, auch auBerhalb der Missionen die Stadt zu erkunden.

G rofer, schoner, unterhaltsamer: Statt in
einer groen Metropole toben Sie sich im
neuen Gangster-Knaller von Rockstar Games in
einem monstrosen Staat namens San Andreas
aus. Dort pendeln Sie zwischen den drei Stadten
San Fierro, Las Venturras und Los Santos. Diese
sind den U.S.-Vorbildern San Francisco, Las Vegas
und Los Angeles nachempfunden, natiirlich mit
der iiblichen Portion “GTA"-Satire angereichert
und dargestellt im unverwechselbaren Grafik-Ge-
wand. Neben den Hauserschluchten gibt's nun
weitldufige Landschaften mit Bergen und Hiigeln,
verschlafenen Kiffern, schrulligen Dorflern und
den dazu passenden Missionen in freier Natur.

ANFANG DER NEUNZIGER...

..war die Welt auch schon nicht mehr in
Ordnung. Genau das muss der neue Held Carl
Johnson (kurz: CJ) erfahren, als er nach langjah-
riger Abwesenheit in die Ganglands von Los
Santos zuriickkehrt. Diesen Anfang haben wir in
einer Live-Prasentation bei Rockstar in New York
bereits bestaunen diirfen: CJ trudelt mit dem
Fahrrad in der Hood seines Bruders Sweet
Johnson ein. Nach einigen Kennenlern- und
Verbriiderungssequenzen stellt sich verzoge-
rungsfrei der harte Gangsteralltag ein. Doch Halt

— erst mal tuckert die Gang einmiitig zu einem
Fast-Food-Laden, wo CJ aus mehreren Meniis
eine schmackhafte Pizza-Kombi auswahlt. Dann
cruisen die Jungs noch zu Old Reece, einem
Friseursalon, in dem sich CJ einen reputations-
steigernden Haarschnitt besorgt.

Satt und gestylt planen die dreisten drei von
den “Orange Grove Familes”, so der Name der
Bande, jetzt einen Uberfall auf die Ballas-Gang.
Die erste Mission steht an.

DRIVE-BY-ACTION

Live haben uns die Rockstar-Leute vorge-
macht, wie eine typische Mission in "San An-
dreas” ablauft. CJ steuert das Gang-Mobil, seine
drei Beifahrer ballern wie wild aus allen erdenk-
lichen Winkeln und mit einer Reihe unterschied-
licher Waffen auf alles, was sich bewegt.

Richtig brenzlig wird es, als zu dem Gewusel
aus schieRenden und sterbenden Leuten noch
die &rtliche Polizei kommt: Mit Blaulicht und einer
Armada von Streifenwagen riicken die Mannen
vom Los Santos Police Department (LSPD) an. In
halsbrecherischer Fahrt entkommen unsere Hel-
den den Cops und den feindlichen Gangstern.
Irgendwie schaffen Sie es zur "Pay and Spray”-
Lackiererei... Mission Nummer 1 ist geschafft!



A UNAUFFALLIG: CJ (links) und Sweet
(rechts) treten in die Pedale.

|

A ANGESETZT: Wer sich nur von
Donuts und Burgern ernahrt, wird zu dick.

A HETZJAGD DURCH LOS SANTOS: In einer dramatischen Flucht versuchen Sie bei
der Mission Reuniting the families, Dutzende von Verfolgern durch gezieltes Ballern abzu-
schiitteln. Den Fluchtwagen steuert CJs Bruder Sweet Johnson.

DAS MOTEL DER EXPLOSIONEN

Dieses war der erste Streich — und der zwei-
te folgt sogleich: Die vier Haudegen sollen sich in
einem Motel zur groRen Gang-Verbriiderung ein-
finden. Die Sache geht natiirlich schief, statt dem
Rauch der Friedenspfeife sehen wir ein wildes
Gefecht mit Polizeieinheiten. Dank des neuen,
verbesserten Zielsystems kimpfen Sie sich als CJ
durch Hotelzimmer und Treppenhduser — mit
Hilfe der Zielmarkierung treffen Sie auch weit
entfernte Cops. Nach nur einem Knopfdruck
hechtet CJ blitzschnell in Deckung.

Endlich hat sich CJ zum vermeintlich sicheren
Dachgeschof vorgearbeitet, da wird's noch mal
eine Stufe hirter: Ein Helikopter greift an! Nun
feuern Sie mit einem Schrotgewehr auf den Cop-
ter. Durch schnelle Ausweichschritte entgehen
Sie den Salven und feuern zuriick, bis das Mons-
trum in die Tiefe stiirzt. In einer Zwischense-

quenz ruft Ihnen plétzlich Bruder Sweet zu, dass
er einen Fluchtwagen aufgebrochen hat. In der
abschlieRenden Action-Szene wehren Sie mit
einem Zielkreuz angreifende Cop-Einheiten ab,
wihrend diesmal Sweet den Wagen steuert.
Stindig wechseln Sie zwischen Heck, Seiten-
fenster und Front — irgendwann explodiert auch

der letzte Streifenwagen.

FAZIT: Mit "GTA: San Andreas” legt Rockstar,
so viel ist schon jetzt klar, einen rund-
erneuerten Action-Thriller vor, der nahezu
alle Mankos der Vorginger "GTA 3" und "Vice
City (dt.)” ausbiigelt. Wir erwarten schonere
und effektvollere Grafik, ein umfangreicheres
Spielgebiet, ausgebaute Nebenmissionen, ein
neues Kamera- und Zielsystem und natirlich
den typischen, augenzwinkernden "GTA"-
Humor. Die Freude auf den Verkaufsstart am
22.10. ist also grof’. Mehr gibt's in einer der
kommenden VGA-Ausgaben! CcB

SPEZIAL

Erscheint

Hersteller | Rockstar Games
Entwickler  Rockstar Games
Anzahl der Spieler |1
Fertig zu 50%
www. gtasanandreas.com
Onlinefahig B
Einschatzung DO 5/5
"Crime-Saga mit Humor & Action"
Monatelangen SpielspaB verspricht allein schon das rie-
sige Spielgebiet. - dazu kammen abgedrehte Typen, eine
klasse Story und diverse Grafik-Leckereien: Rockstar
hat einen sicheren Treffer in der Schrotfiinte.

A FRECHER BURSCHE: Die in ihrem Auto
mitfahrenden Bruder sind recht vorlaut.

GANGLANDS
RECHERCHE IN LOS ANGELES

Damit die Atmosphire im Spiel auch pas-
send ‘riibberkommt, studierten die Ent-
wickler jede Menge Fotos der echten Gang-
Szene in Los Angeles. Dafiir knipste sich
der bekannte Fotograf Estevan Oriol durch
Gebiete, in denen man als Tourist besser
nicht vorbeischaut. Das Resultat: Kernige
Typen, harte Bilder.

EstevanOriol.com courtesy of "Ink the Book"
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Vom 19. bis zum 22.
August wird auf dem
Messegelande Leipzig
wieder gespielt, bis
die Controller qual-
men. Lassen Sie sich
die Hits der Zukunft
nicht entgehen!

VGA IST LIVE DABEI!

Auch in diesem Jahr ist das komplette
Team der Videogames Aktuell wieder
auf der Games Convention vertreten.
In Halle 03, Stand GO1 kénnen Sie die
VGA-Redakteure und deren Kollegen
von PlayStation2 - Das offizielle
Magazin, play THE PLAYSTATION und

T DVD Vision treffen -

oo TR % =
"“,:‘;2':;5 T34\ eine gute Gelegenheit,
AM @ Fragen zu stellen und

\&

Anregungen loszuwer-
den! Weitere Stand-
Highlights geben wir
vor Ort bekannt.
Also, bis dann!

CyPress

The POWER of Entortainment
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GAMES CONVENTION 2004
AUF ZUR ULTIMATIVEN SPIELE-PARTY!

A PLATZ: Das Messegelande in Leipzig
wird auch mit dem groBten Andrang fertig.

D ie Computerspiel-Messe Games Convent-
ion (GC) &ffnet bereits zum dritten Mal
ihre Pforten: Auf rund 50.000 Quadratmetern
prisentieren iiber 220 Firmen die neuesten Hits
und Trends der Branche. Das Interesse an der
Veranstaltung ist gewaltig. Der Veranstalter regis-
trierte bei den vorangemeldeten Ausstellern ein
Plus von 23 Prozent und einen entsprechenden
Zuwachs an Ausstellungsfliche — und auch bei
den Besucherzahlen wird ein neuer Rekord erwar-
tet. Nachdem im vergangenen Jahr bereits
92.000 Neugierige gezahlt wurden, sollen es
diesmal mindestens 100.000 sein. Die Games
Convention 2004 wird also noch gréer, noch
abwechslungsreicher, noch stimmungsvoller!

HUNDERTE SPIELE ZUM ANTESTEN
Wie bei der letzten GC lassen sich die
Software-Publisher vorab nur ungern in die Karten
schauen: Infos tiber die zu erwartenden exklusiven
Highlights sind absolute Mangelware. Alte GC-

A LIVE-TV: Diverse Sendungen wie "Neues
von 3sat" werden auf der GC produziert.

Hasen wissen jedoch, dass wie in den beiden letz-
ten Jahren wieder Hunderte von Top-Titeln zum
ausgiebigen Testen spielbar sein werden, die dann
rechtzeitig zum Weihnachtsgeschift in den
Regalen stehen. Auf jeden Fall mit von der Partie:
"Metal Cear Solid 3: Snake Eater” von Konami fiir
die PlayStation2, "Der Herr der Ringe: Das Dritte
Zeitalter” von Electronic Arts fiir alle Konsolen
und Ubisofts "Splinter Cell 3" fiir den PC.

Bevor das Spektakel in den fiinf Messehallen
steigt, wird die Veranstaltung am Abend des 18.
Augusts mit einem unterhaltsamen Klassik-
Konzert ertffnet. Wie im vergangenen Jahr fiihrt



TERMINE, PREISE & DETAILS

Offnungszeiten:

Donnerstag  19.08.04 10-18 Uhr

Freitag 20.08.04  10-21 Uhr

Samstag 21.08.04  10-18 Uhr

Sonntag 22,08.04  10-18 Uhr
[RBisezEmy ]

Tageskarte 10,00 Euro

Tageskarte ermaRigt 7,00 Euro

Abendkarte (ab 15.30 Uhr) 4,50 Euro
Tageskarte Kind (6-12).) 3,50 Euro
Dauerkarte 22,00 Euro

Karten zur Messe sind online unter

www.gc-germany.de oder in allen

Saturn-Mérkten und Reisezentren der

Deutschen Bahn AG erhiltlich. Im

Vorverkauf sind die Tickets zwar etwas

teurer, doch dafiir konnt ihr alle

offentlichen Verkehrsmittel in Leipzig

kostenlos benutzen.

B Auto: Uber die

A14 (Halle-Dresden)

Abfahrt  “Leipzig-

Messegeldnde” in

unmittelbarer Nahe

zum Autobahnkreuz "Schkeuditzer

Kreuz” (A14 Halle-Dresden/A9 Berlin-

Miinchen) oder iiber die Bundesstrafie
B2, Abfahrt "Leipzig-Messegelande”.

I

A IM BANN DER BYTES: Mit dem
Fallschirmsimulator vom Himmel stiirzen.

e - 4o
- 2 4
A EKSTASE: Auf der Games Convention
herrscht jedes Jahr eine super Stimmung.

B Nahverkehr: Mit der Stralenbahn-
linie 16 benétigt man 19 Minuten vom
zentral gelegenen Hauptbahnhof in
Richtung "Messegelidnde” (Endhalte-
stelle). Die Bahnen fahren im Acht-
Minuten-Takt und bringen euch fast bis
zum Messeeingang West (Glashalle)
oder zum Eingang des Congress Cen-
ters Leipzig.

A BIN ICH IM FERNSEHEN? An diesem futuristischen PlayStation-Stand konnte man im
letzten Jahr die unterschiedlichsten Emotionen wahrend des Spielens nachvollziehen. Sony
ist fir unkonventionelle Standkonzepte bekannt - lassen Sie sich iiberraschen!

das tschechische “Filmharmonic Orchestra” unter
Leitung von Maestro Andy Brick zahlreiche
Computer- und Konsolenhits auf. Darunter
beriihmte Melodien aus "Final Fantasy”, “Monkey
Island”, "Super Mario Brothers”, "Metal Gear
Solid” und "EverQuest”. Die deutsche Computer-
spiel-Komponistenlegende Chris Hiilsbeck wird

A KLASSISCH: Das Eroffnungskonzert
wird auch dieses Jahr stattfinden.

dem Konzert seine "Turrican”-Melodien beisteu-
ern. Hiilsbeck dazu: “Ich fiihle mich sehr geehrt,
dass meine Musik auf dieser wichtigen Verans-
taltung aufgefiihrt wird.”

GIGANTISCHES RAHMENPROGRAMM

Wahrend der Messetage sorgen nicht nur
Spielehersteller fiir Action: Zahlreiche Trend-
setter aus Funk und Fernsehen sind in den Hallen
unterwegs, darunter die VJs von MTV und die
Netzreporter vom Giga-Team, die mit tatkréftiger
Unterstiitzung des Publikums TV-Sendungen live
von der Messe iibertragen werden.

Damit nicht genug: Sportbegeisterte finden
etliche Moglichkeiten, um sich auszutoben. Ob
FuRball, Klettern, Kart (wieder dabei!) oder
Simulatoren fiir Golf und Fallschirmspringen, fiir
jeden ist etwas dabei. Auch wer nicht herumturnt,
sollte sich geniigend zu trinken mitnehmen —
denn die Games Convention 2004 wird garan-
tiert heifl! SH
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A VGA speEzIAL

GHOST RECON 2

Bei der ersten richtigen Ghost-Recon-Fortsetzung
stehen Action, Emotionen und Effekte im Vordergrund.

A ABFANG-AKTION: Ein Konvoi der feindlichen Truppen Gberquert eine Briicke und wird
dabei von einem Panzer eskortiert. Sie beziehen mit lhrem Team am Hang Stellung und
geben Befehl, das Feuer auf die Soldaten zu erdffnen.

B is jetzt war die "Ghost Recon”-Serie nicht
gerade das Nonplusultra fiir effektverwshn-
te Action-Fans, 'sondern eher bei Puristen und
Strategen beliebt. Das von Grund auf neue und
generaliiberholte "Chost Recon 2" soll nun aber
eine noch breitere Schicht von Spielern anspre-
chen. Um gleichzeitig die alten Fans bei Laune zu
halten, werden die Tugenden von gestern der
Technik von heute beigemischt.

Die fiktive Geschichte erzahlt von einem
machtgierigen General in Nordkorea. Dieser
zweckentfremdet Hilfsgelder und lindert damit
nicht die Folgen einer Hungersnot, sondern riis-
tet seine Armee auf. Zudem macht er China fiir
das Leiden der Bevolkerung verantwortlich. Als
das beschuldigte Land angesichts der steigenden
Riistungsstarke die Waffenlieferungen nach
Nordkorea unterbricht, droht der koreanische
General mit Krieg. Um das Schlimmste zu verhin-
dern, stimmt die chinesische Regierung dem Ein-
satz von multinationalen Eliteeinheiten zu, die
den General unschédlich machen sollen.

Anders als bei den bisherigen “Chost
Recon”-Spielen kommandieren Sie hier kein
sechs- sondern nur ein vierkdpfiges Einsatzteam.
Uber ein stark vereinfachtes Menii erteilen Sie
Befehle. Ihre Kameraden umstellen auf Ihr Geheifd

VGA www.gamesaktuell.de

den Gegner, geben Feuerschutz oder eskortieren
eine Person. Die computergesteuerten Ghosts
suchen sich selbststindig Deckung, legen sich
hin und unterstiitzen sich gegenseitig.

DYNAMISCHER SPIELABLAUF

Anderungen gibt's auch im Missionsablauf.
Diesmal sind die Ziele der insgesamt 15 Einsatze
nicht von Beginn an festgelegt, sondern dndern
sich wahrend eines Einsatzes. In einer Mission
miissen Sie zusammen mit den Soldaten der bri-
tischen Elitetruppe SAS ein Flugfeld sichern.
Pltzlich knallt ein Heckenschiitze einen SAS-
Mann nach dem anderen ab. Logisches neues
Ziel: Sie miissen jetzt schnell den Scharfschiitzen
finden und ausschalten. Allerdings explodieren
dabei Mérsergranaten neben lhnen, wahrend
feindliche Panzer iibers Feld rollen.

Allein schon diese Situation zeigt, dass bei
"Ghost Recon 2" jetzt deutlich mehr los ist auf
dem Bildschirm - in jeder Hinsicht. Entwickler
Red Storm méchte eine intensivere Atmosphare
schaffen. Es gibt nun viel mehr und vor allem auf-
wandigere Explosionen, hitzigere Feuergefechte
und sogar angreifende Helikopter. Die modifizier-
te Havoc-2-Physik-Engine ldsst Gebaude nach
Beschuss mit schwerem Cerit spektakuldr in sich

20}
A UBERRUMPELT: Mehr Feindkontakte

und heftigere SchieBereien sollen auch
action-orientierte Spieler ansprechen.

A BOMBENHAGEL: Der Feind hat einen
Luftschlag angefordert. Auch Sie haben die
Option, Bomber zu Hilfe zu rufen.

zusammenkrachen. Getroffene Gegner fallen
dank Ragdoll-Physik immer wieder anders, blei-
ben an Gelindern hingen oder sacken an der
Wand nach unten. Auch die Verfolgerperspektive,
bekannt aus "Socom: U.S. Navy Seals”, soll das
Spielgefiihl intensivieren. Auf die bewéhrte Ego-
Perspektive verzichtet man trotzdem nicht.
Neben der Einspieler-Kampagne werden Sie
natiirlich auch spannende Online-Gefechte erle-
ben. Wie viele Teilnehmer dabei mitspielen kon-
nen, ist noch ein Geheimnis, genau wie die Art
und Anzahl der verfiigbaren Modi. CG

System
Erscheint.

Winter | Winter

Preis 45 Euro |60 Euro |60 Euro |60 Euro
Genre |Taktik-Shooter
Hersteller |Ubisoft
Entwickler Red Storm
Anzahl der Spieler |Nicht bekannt
Fertig zu 60%

| www.ghostrecon2.com
o

"Mix aus Ego-Action und Taktik"

ich bei "Ghost

Zusatzlich ach-
rassere

Planung, Taktik und Vorsicht werd
Recon 2" von groBter Wichtigkeit

tet man nun mehr auf Technik und A
Explosionen, zerstérbare Gebaude und Luftangriffe!
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RENNSPIEL-REVOLTE

A HART GEBREMST: Die coole Hinterhof-
atmosphare zieht sich durch das komplette
Spiel. Auf den StraBen gibt's dann die Action.

A GROSSE MASCHINEN: Im dritten Teil
biigeln Sie nun auch mit schweren Motor-
radern durch die Nacht.

ie Nachteulen unter
lhnen, die gerne mit
ihrem dicken BMW durch die
FuRgangerzone cruisen, wer-
den an "Midnight Club 3"
ihre helle Freude haben. Denn das renommierte
Tuning-Blatt "Dub” unterstiitzte die
grammierer tatkréftig beim virtuellen Aufmotzen
der lizenzierten Karren. Ergebnis sind Tausende
von Felgen, Stofstangen, Spoilern und anderem
Schnickschnack — ganz im Sinne der "Pimp my
Ride”-Fans. Nicht nur optische, sondern auch
Performance-Anderungen sind Pflicht, will man
bei den Nachtrennen durch die Straen von
Detroit, San Diego und Atlanta iiberhaupt eine
Chance haben. Besonders beeindruckend bei
den Checkpoint-Verfolgungsjagden mit den
Computergegnern ist die Grafik. Spiegelungen
auf polierten Autos und nassem Asphalt sehen
ebenso realistisch aus, wie die dicht bevolkerten
Strafen mit wahrlich erschrockenen Passanten.
RASER-RESUMEE: Noch gibt es fiir
Rockstar viel zu tun — aber es bleibt auch
genug Zeit dafiir. So cool "MC3" durch die
fette Grafik und den dichten Verkehr riiber-
kommt: Es bleibt die Frage, ob der amerika-
nische Tuning-Style bei uns gut ankommt.

Pro-

Erscheint
Preis

60 Euro |60 Euro |

| Genre | Action-Rennspiel

Hersteller Take 2
|Rockstar
| Anzah! der Spieler [1-2

Fertig zu 40%

"Durch die Nacht bis es kracht!”
Das dritte

inight Club” geht einen groBen Schritt in
Richtung Konkurrenz. Mit lizenzierten Autos und fetten
Tunings sagt man "NfS: Underground” den Kampf an!
Es sieht aber alles sehr amerikanisch aus.

FLAT OUT

asen und Rammen - das ist das
Motto von “Flat Out”. Wenn einem
hier der Cegner eine Beule in den Karren
fahrt, wird sofort zuriickgeschlagen.
Wegweisend ist das herausragende Physiksystem
der finnischen Entwickler. Ein Crash in einen Rei-

fenstapel lisst Dutzen-
de Pneus auf die Stre-
cke rollen — und da lie-
gen sie auch noch in
der nichsten Runde. Zaunbretter, Fisser und na-
tiirlich Fahrzeugteile selbst verhalten sich bei

m ¥ HEUL: Da hat doch jemand unseren schénen Wagen demoliert!
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Beriihrung ebenfalls absolut nachvollziehbar. In
den Stunt-Modi geht es unter anderem darum,
mit Karacho in eine Wand zu brettern und den
Fahrer mit dieser Aktion so weit wie moglich aus
dem Wagen zu schleudern. Obligatorische
Warnung: Don't try this in real life...

RASER-RESUMEE: Was
ersten Blick als SpaR-Renner daherbraust,

auf den

entpuppt sich schnell als anspruchsvolles
Stock-Car-Geramme, bei dem das anspruchs-
volle Fahrverhalten zur realistischen Um-
gebung passt. "Flat Out” motiviert.

[Rennspiel
Empire
|Bugbear

Einschatzung

&>
Da fliegt mir doch das Blech weg!”

“Flat Out" lebt von der herausragenden Physik-Engine
und der tberraschend anspruchsvollen Steuerung.
Wenn Entwickler Bugbear den Racer noch spektakula-
rer macht, kénnte das Spiel ein Hit werden.




Diese Rennspiele atta-
ckieren "GT 4", "Under-

ground 2" & Co. Wie
stehen die Chancen?

JUICED

"I ber 500.000 verkaufte "Need for Speed:
Underground”-Spiele in Deutschland — da
lassen Nachahmer nicht lange auf sich warten.
Der Tuning-Racer "Juiced” ist aber mehr als ein
billiger “Underground”-Klon. Die Fahrzeugscha-
den sind hier nicht nur kosmetischer Natur. Im
Gegenteil: Sie kénnen beim Fahren richtig nerven
und miissen nach der Zieldurchfahrt kostspielig
repariert werden.

Das Tuning ist ausgefeilter als bei "Under-
ground”. Man kann wie in "Gran Turismo” detail-
liert am Wagen herumschrauben und natiirlich
Originalteile von Bridgestone, Momo & Co ver-
bauen. Das Celd dafiir verdienen Sie durch Siege
— oder Erfolg beim Wetten. Da lohnt es sich, die
anderen Fahrer vor dem Start zu begutachten.
Der Fuhrpark bietet nicht nur Highend-Unter-
sitze, sondern auch Alltags-Autos wie Opel
Corsa oder VW Corrado VR6. Interessant ist ein
Team-Modus, bei dem Sie Kollegen Anweisungen
geben diirfen: "Hey, halt mir den Riicken frei!"

RASER-RESUMEE: Die Entwickler ha-
ben ihre Hausaufgaben gemacht. An "Juiced”
ist einiges dran. Grafisch kann es "Under-
ground” zwar noch nicht das Wasser reichen,
in Sachen Tuning und Rennvarianten hat
Acclaim allerdings jetzt schon die Nase vorn.

A DRIFT: In einem heiBen Schleuder-
mandver rasen wir mit unserem Honda
Civic um die Kurve.

A GETUNT: Unserem Renault Clio haben
wir eine griinschimmernde Unterboden-
beleuchtung spendiert.

System
Erscheint

03.08. [03.09. |03.08. |

Preis 40 Euro |60 Euro |60 Euro |
Genre Rennspiel
Hersteller Acclaim

| Entwickler Juice Games

Anzahl der Spieler [1-2

Fertig zu [70%
juicedthegame.com

"DAS nenn’ ich mal Tuning!"

Weniger Geschwindigkeit und Schauwert als "Under-
ground”, dafiir mehr Tiefgang. Dazu finden sich im vir-
tuellen Rennstall noch nie in ein Spiel implementierte
Fahrzeuge wie der Opel Corsa.

ENTHUSIA:

A KOPF AN KOPF: Die Rennen
gegen die Computerfahrer sind
meistens ganz enge Kisten.

CURRENTLAR
11218

A TESTGELANDE: In den Steilkurven
erreicht man natirlich wesentlich héhere
Geschwindigkeiten.

PROFESSIONAL RACING

E in Spiel wie "Gran Turismo” scheint unan-
tastbar. Doch Konami fordert den Spitzen-
reiter heraus! Mit "Enthusia” méchte man be-
sonders die Simulations-Fans mit Hang zu flotten
Serienautos begeistern. Mit einer perfekten
Fahrphysik und abwechslungsreichen Strecken
weckt es groRe Erwartungen. So kann man bei-
spielsweise mit einem Mercedes
SLR die Nordschleife
biigeln oder mit einem Tuareg
die Wiiste unsicher machen.
Dabei geht's stets realistisch zu:
Mit dem visuellen Gravitations-
System sieht man stindig die
wirkenden Fliehkrifte. Zu hefti-
ge Lenkbewegungen werden durch das
Aufleuchten der VGS-Anzeige quittiert. In sol-
chen Momenten muss man sehr vorsichtig agie-
ren. Grafisch fahrt “Enthusia” ganz vorne mit. Die
Fahrzeuge sind aufwindig umgesetzt. Aber auch
die Strecken beeindrucken: Tief hidngende
Wolken der Nordschleife und tolle
Reflexionen auf dem nassen Asphalt in Italien.

RASER-RESUMEE: Noch ist Konami
fleiRig am Schrauben und Basteln. Aber
bereits jetzt lasst sich erahnen, dass "Enthu-
sia” durchaus vorne mitfahren kann.

iiber

iiber

A: PRO ONAL RA
System PS2 ]
Erscheint [e005 |
Preis |80 Euro

Genre

Hersteller Konami_

S8 Entwickler Konami
Anzahl der Spieler [1-2
Fertig zu 40%
‘www. konami-europe.com
Onlinefahig
Einschatzung

"Fur Rennfahrer mit Ansprichen”

Konami treibt den Rennsport-Anspruch mit seiner
Simulation auf die Spitze. Noch nie wurden die
physikalischen Begebenheiten so akribisch umgesetzt.
Ob's reicht, um "Gran Turismo” zu geféhrden?

August 2004 VGA
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A SAMMELWUT: Durch waghalsiges Fah-
ren sammelt man wertvolle Boost-Energie.

IMPACT TIME

A GRUSS MIR DIE SONNE: Die effekt-
vollen Crash-Szenen diirfen Sie auch in
Zeitlupe (Impact Time) betrachten.

VGA www.gamesaktuell.de

A TAKEDOWN-PANIK: Im brandneuen Takedown-Crash-Modus gilt es, binnen weniger
Minuten (oben rechts der Timer), méglichst viele Konkurrenten zu verschrotten. Dazu
fahren Sie mit Vollgas in die Flanke und hoffen auf spektakulare Abfliige ihrer Opfer.

Dréangeln, driften, demolieren: Hier kriegt
selbst der Profi-Fahrer nasse Hande.

otztausend! Bereits in der VGA 07/2004

konnten wir unsere “Burnout 3"-Begeis-
terung kaum ziigeln. Dabei basierten unsere
Eindriicke im letzten Monat "nur” auf einem E3-
Besuch und zwei sehr frithen Demos, die lediglich
liickenhaften Einblick ins fertige Hochgeschwin-
digkeits-Gerase boten.

Die Aufregung war also grof, als kiirzlich eine
richtige Preview-Version im Redaktions-Briefkas-
ten lag. Auch diese umfasst zwar nur einen Teil
des fertigen Spiels, zeigt aber schon fast alle we-
sentlichen Elemenite und Besonderheiten von
"Burnout 3". Um es yorwegzunehmen: Unsere
Begeisterung ist dadurch nicht abgekiihit - ganz
im Gegenteil. Lesen Sie einen ersten Fahrbericht
— bitte anschnallen!

Zum Auftakt rasen wir auf die Silver-Lake-
Piste. Wir entscheiden uns fiir's Einzelrennen
gegen fiinf Konkurrenten. Hier geht's noch relativ
harmlos zu: Abgesehen von einem kleinen Dérf-
chen windet sich die StraRe in weiten Kehren
durch ein Naturschutzgebiet. Breite Pisten, spir-

licher Verkehr und der typische, nicht unbedingt
tibermotorisierte "Burnout”-Kleinwagen sind zur
Eingewshnung genau richtig. Langsam ist unsere
Fahrt trotzdem nicht: Standige Drifts fiillen den
Turbo-Balken, im Gegensatz zum Vorganger kon-
nen Sie den Burnout nun jederzeit aktivieren.
Und dann geht es sogar mit einem kleinen
Honda-Civic-Verschnitt richtig ab! Das GCe-
schwindigkeitsgefiihl ist speziell in der Stof3-
stangenperspektive berauschend, superfliissige
50 Bilder pro Sekunde und ein Verwischeffekt an
den Bildrdndern verstarken den Eindruck noch.

DREI MAL PS-WAHNSINN

Der Grand-Prix-Modus funktioniert vom
Prinzip her fast genauso. Statt eines Einzelren-
nens geht es hier jedoch in einer kleinen Serie
iiber die drei Strecken. Als Vehikel dient ein
Nachbau des Ferrari 360 Modena — im Vergleich
zum Honda fliegt der regelrecht um die Kurven.

Weiter geht's zur Waterfront-Piste. Hier hal-
ten sich Stadt- und Land-Abschnitte die Waage,



Ein kurzer Druck auf die
Bremse geniigt, und die Fahrzeuge driften.

e
POS

A HARTER KAMPF: Mit spek

kularen Grafikeffek

Wisch-Effekte am Rand
illustrieren die immensen Geschwindigkeiten

#id MW'F
i

Mit dem Crash-
breaker lassen Sie ihr Auto explodieren!

DIE VOLLVERSION

Ve Vailatat.

Im Vergleich zur Ver g ist die
Preview nicht mehr als eine kurze Probe-
fahrt! Folgende Features will Criterion in
den nichsten Wochen noch einbauen und
"Burnout 3” so deutlich iippiger ausstat-

ten als die beiden Vorganger:

UMFANG: 169 Rennveranstaltungen ver-
teilt auf 40 Strecken in drei Kontinenten
(USA, Europa, Asien). 67 Autos, etliche als

wie Funkenflug und Rauchwolken

wird das Gedréangel hachst filmreif prasentiert. Je rabiater Sie fahren, desto mehr Punkte
spendiert ihnen das Spiel. Doch jeder eigene Unfall verringert die Sieg-Chance dramatisch.

auRerdem ist der Verkehr im Vergleich zum Silver-
Lake-Kurs deutlich dichter. Diese Umstinde
machen den Kampf gegen die Uhr ebenso an-
spruchsvoll.

Die Downtown-Strecke schlieflich ist der
Innenstadt von Chicago nachempfunden. Wie-
derum steht ein E
ben den aggressiven Gegnern erfordern in Down-
town besonders die dicken Betonpfeiler hochste
Aufmerksamkeit. Wer nicht aufpasst, dem kom-
men nicht nur das Auto, sondern auch alle Chan-

rennen auf dem Plan. Ne-

cen auf den Sieg schnell abhanden.

VOLL IN DIE MAUER!

Im Road-Rage-Modus hingegen lassen sich
die Pfeiler fiir eigene Zwecke einsetzen. Fiinf
Konkurrenten gilt es hier innerhalb von drei
Minuten méglichst oft in heftige Unfélle, in so
genannte Takedowns, zu verwickeln. Das ist alles
andere als einfach: Die Rivalen sind widerstands-
fahiger als in den anderen Modi. Gleichzeitig ver-
beult sich die eigene Mustang-Kopie zusehends
und bleibt irgendwann als rauchender
Schrotthaufen liegen — also noch mal von vorne!

Als ob das nicht geniigen wiirde,
Entwickler Criterion mit den fiinf Crash-Events
noch einen obendrauf. Sie entsprechen grund-

sitzlich denen des Vorgangers; wieder kommt es
darauf an, moglichst grolen Schaden anzl
ten. Allerdings wurden sie um einige Features
tert. So kénnen Sie auf der Anfahrt zum Ge-
schehen Turbos und Boni (wie Crash-Multipli-
katoren) aufsammeln. Auch kommt es nicht mehr
nur darauf an, mit moglichst groer Wucht ein
Chaos auszuldsen, Sie miissen nun deutlich mehr
taktieren und entdecken: Manchmal bedeutet
“langsamer” hier "besser” und nicht immer ist der
Weg iiber die Rampe der geschickteste.

Sehr cool: Lést man eine vorgegebene
Anzahl an Unféllen aus, kann man sein Auto auf
Tastendruck explodieren lassen und damit ein
schones Abschluss-Feuerwerk zaubern.

FAZIT

Womit wir auch schon beim Resiimee war-
en: Bereits die uns vorliegende Mini-Vorab-
version ldsst kaum mehr Zweifel daran, dass
Criterion mit “Burnout 3: Takedown” ein iiber-
ragendes Action-Rennspiel-Feuerwerk vom
Stapel lasst. Eine faszinierendere Kombination
aus spektakulirem Spielablauf und traumhaft
schéner und fliissiger Grafik ist derzeit bei kei-
nem anderen Raser in Aussicht — VGA war von
der Vorversion schlicht begeistert. MG

freispielbare Boni.

EINZELSPIELER-MODI: Zu den fiinf er-
wihnten gesellen sich noch Lap Eliminator
(nach jeder Runde scheidet der Letzte aus)
und Face Off (Duell).

MEHRSPIELER-MODI: An nur einer Kon-
sole diirfen sich mehrere Bruchpiloten an
folgenden Modi versuchen: Splitscreen-
Rennen, Takedown (auch in einer "Jager
und Gejagte”-Version), Party Crash (bis zu
acht Spieler erproben sich nacheinander
am verheerendsten Unfall), Doubie Impact
(zwei Spieler versuchen sich gegeneinan-
der und gleichzeitig an einem Crash) und
Crush (Double Impact im Koop-Modus).

ONLINE-MODI: Auch im Online-Modus
diirfen Sie auf PS2 und Xbox alle wichti-
gen Spielmodi mit bis zu sechs Teilneh-
mern online zocken. Der komplette Ver-
kehr der Singleplayer-Welt wird integriert.

SONSTIGES: Crash FM ist das offizielle
Ve I dio. 40 lizenzierte Musik-
stiicke und bekannte Radio-D)s sollen
auch akustisch Stimmung in die Raser-
Bude bringen.

SPEZIAL

60 Eur '}sn Eur
|Action-Rennspiel

_[Electronic Arts

Onlinefahig

"Traumraser mit Traumgrafik!"

Geht das ab! Bei so viel Staun-Grafik, WahnwitzTempo
und Mega-Unféllen treten die eigentlichen Rennen fast

in den Hintergrund. Aber nur fast, denn nur mit Siegen
lasst sich der gewaltige Umfang voliends erfahren.

August 2004 VGA
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Undérgidind 2

VGA an der Spitze: Als erstes deutsches Multiformat-Magazin durften
wir iber die StraBen von NfS: Underground 2 rasen! Ja, ja, jaaaaal!!

Fahrzeuge und Strecken strotzen nur so vor Hinguck

rn. Bei diesem

schlcken Mltsublshl Lancer Evo VIl erkennt man die blauen Bremsscheiben hinter den
Felgen. Im Hintergrund bewegen sich Palmen wunderschén im Wind.

n der VGA 06/2004 haben wir erstmals iiber

die wichtigsten Neuerungen von "Need for
Speed: Underground 2" berichtet: Die grofle
Stadt, deren einzelne Viertel iiber einen Freeway
miteinander verbunden sind, das erweiterte
Tuning-System, Echtzeit-Wetter und Wiederho-
lungen mit spektakuldren Perspektiven - Sie
erinnern sich? Was aber ist mit der grafischen
Darstellung? Ist hier iiberhaupt noch eine
Steigerung gegeniiber dem Vorginger méglich?
| Wir spannen Sie nicht langer auf die Folter und
entfiihren Sie auf eine morgendliche Spritztour
in "NfS: Underground 2".
29 Junl, 9 Uhr, VGA-Redaktion: Die
beiden EA-Produktma-

-

9

be . agres
Vﬂd whww.gamesaktud
\ Ll

nager Chris Lee und James Deverell lassen uns
nach einer ausfiihrlichen Prisentation endlich
selbst ans Steuer eines Mazda RX8. Im neuen
Outrun-Modus diisen wir durch die riesige Stadt
und machen uns auf die Suche nach Gegnern fiir
ein spontanes Rennen. Haben wir einige Rivalen
gefunden, starten wir per Tastendruck das
Rennen und los geht's! Mit bis zu drei
Mitstreitern heizen wir an den Héuserblocks vor-
bei, der Fiihrende gibt dabei immer den Weg vor.
Zudem darf man im Outrun-Modus neue
Fahrzeugteile sofort auf der Strecke testen -
ohne Druck, ohne Stoppuhr, ohne Konkurrenz.

GRAFIK-TUNING
Sie ist méglich, die grafische Verbesserung.

Wir haben sie gesehen — sogar an mehreren

Stellen: Die Weitsicht ist grandios, selbst am

f""‘ Rande der Stadt erkennt man kilometerweit
l;' A

entfernt deutlich einen blinkenden Turm.
"~ Grandiose Lichteffekte leuchten Hauser-
¢ fassaden wunderschén aus. Insgesamt wirkt
_ die Umgebung noch detailreicher, beispiels-
weise biegen sich Palmen realistisch im Wind.
Auch die Darstellung der Fahrzeuge bewegt sich
noch niher am Fotorealismus und 1i8t die
Herzen aller Auto-Freaks hoher schlagen.

A HERAUSFORDERUNG: Im neuen Out-
run-Modus gibt der Fiihrende die Richtung
vor. Da heiBt es: konzentriert bleiben.

Erneut legen die Ent-
wickler groBen Wert auf stimmungsvolle
Lichteffekte. Zudem ist die Weitsicht genial.

Toll: Das Geschwindigkeitsgefiihl ist jetzt auf
Grund einer hoheren Bildrate noch rasanter
Allerdings: In unserer spielbaren Vorabversion
kann man gelegentlich den Bildaufbau erkennen
und die Optik wirkt einen Tick unschirfer.
Besonders gefallen haben uns die Kurse ab-
seits der Stadt. Sie sollen als Reminiszenz an die
“Hot Pursuit”-Episoden verstanden werden und
bieten klassische Bergstrecken . Die Jungs von
EA haben zudem durchblicken lassen, dass die
PC-Version eine LAN-Unterstiitzung bieten wird.
Fortsetzung folgt! ¥4

 SPEZIAL
NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 2
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i AUF DEIN KOMMANDO!

Die Macher des Mega-Erfolgs "Advance Wars” haben wieder zugeschlagen!

In diesem fesselnden Mix aus Fantasy - Abenteuer, Strategie und Rollenspiel

den Thron des Konigreichs zu erobern. Plane deinen Angriff genau, um

dieses Gefecht zu gewinnen. Auf in den Kampf, Kommandant!

FIRE EMBLEM

Exklusiv fir Game Boy Advance.

GAME BOY ADVANCE S

et L
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PRO EVOLUTION SOCCER 4

FIFA verkauft sich besser, aber fur uns ist Pro Evolution Soccer der

Kicker-King. VGA verrat, was Fans im vierten Teil erwartet.

"/-\ R
o~
A MAUERSTURMER: Englands Mega-

talent Wayne Rooney (9) ist sich fir
Abwehraufgaben nicht zu schade.

A HEUTE IM STADION: Wer erkennt

diese schicke Arena? Bitte E-Mail an
kontakt@gamesaktuell.de, viel Glick!

Kpua;ni im Somm’err die 'PES"-L;ague. In
acht Turnieren qualifizieren sich deutsch-
it die Sieger fiir das Finale auf der

es Convention, wo der deutsche
"-Meister a‘us’gdspielt wird.

icke rreise_‘ und Pok‘ale’,»
at, bei solchen Turnieren mit-
findet auf folgenden Internet-
Infos zu kiinftigen Veranstaltungen:
hﬁp.//de.kunaml-europe com - Offizielle
- "PES"-League von Konami
http://www.pes-club.de — anam‘l'umrere/

VGA www.gamesaktuell.de

(uh&:\\l ‘

A SCHIRI INKLUSIVE: Erstmals in der PES-Historie lauft ein Schiedsrichter Gber den
Platz. In dieser Szene hat er gute Sicht auf die unfaire Attacke des schwedischen
Verteidigers Olof Mellberg. Gut zu sehen: Mellbergs verschmutztes Trikot.

hanomen “Pro Evolution Soccer 3": Kein
anderes Spiel wird beim allabendlichen
VGA-Redaktions-Zock so hdufig eingelegt wie
Konamis formidable FuRball-Simulation. "PES 3"
ist extrem realistisch, und gerade wihrend der
vergangenen EM hat es riesigen Spafl gemacht,
Taktiken und Kabinettstiickchen aus den Fuf3-
balliibertragungen selbst nachzuspielen.
Nach neun Monaten und mehr als tausend
Matches freuen wir uns auf den nun offiziell
angekiindigten Nachfolger.

MEHR FREIHEIT BEIM FREISTOSS
Das japanische Entwicklerteam steht alle Jah-
re wieder vor der schweren Aufgabe, ein extrem
gutes Spiel noch besser zu machen. Das Erfolgs-
rezept von KCE Tokyo heift dabei: Gezieltes Fein-
tuning — und blo® nichts verschlimmbessern. So
hat man in Tokio festgestellt, dass Freistof3-
Schiitzen nicht geniigend Optionen besitzen. In
"PES 4" gibt es folgerichtig erstmals indirekte
FreistoRe und sogar vordefinierte Tricks. Auch
das Dribbling wird optimiert — das Umspielen der
Abwehr soll fortan weniger vom Zufall als von
Ihrem Joypad gesteuert werden. Akkurate Flanken
und Pésse hingen bei der PS2 davon ab, wie fest
Sie auf den Knopf driicken. Verfeinert wurde auch

die Ballphysik. Das runde Leder wirkt nun bei sei-
nen Fliigen etwas schwerer.

Individuelle Fihigkeiten einzelner Stars spie-
geln sich in "PES” wieder, das gehérte immer
schon zu den Stirken der Reihe. David Beckhams
Schusstechnik wirkt genauso realistisch wie die Zi-
dane-Pirouette. Dieser Aspekt wird nun ausgewei-
tet: Viele Spieler rennen und bewegen sich ein-
deutig erkennbar. Um noch stirker auf die Fahig-
keiten der Kicker einzugehen, wurde die Anzahl
der Spielerattribute erweitert. Wie gut jemand
hohe Bille annimmt, das Leder abschirmt oder
Passe schlenzt, konnen Sie nun an Werten ablesen.

DRECKIGE TRIKOTS

"Meine beste EIf" heit eine Option, in der
Spieler die besten Aufstellungen, Taktiken und
Strategien abspeichern kénnen. Die Meisterliga
soll weiter ausgeweitet werden. Details hierzu
wird Konami erst in Kiirze bekannt geben. Klar
ist jetzt schon, dass die Meniistruktur tibersicht-
licher wird — und dass Taktiker noch mehr
Optionen haben werden.

Die Crafik steht bei "PES” traditionell hinten
an. Optische Verbesserungen betreffen in die-
sem Jahr die Spielermodelle — Zidane, Beckham
und Co wirken im Spiel nun noch echter.



A VERSCHATZT: Buffon segelt durch den
Strafraum - aber Kollege Ferrari klart.

X S v'.‘;'?
gEleven

,hf.w:

A ZU SPAT: Christian Vieri kommt nicht an
den Ball, Joaquin Sanchez kopft ihn weg.

A AKROBATISCH: Mit einer spagatahnlichen Gratsche trennt Englands quirliger
Linksverteidiger Ashley Cole den iiberraschten Luis Figo vom Ball. Tja, mehr Zweikampf-
starke, liebe Portugiesen, und es hétte auch mit dem Europameistertitel geklappt!

AuRerdem verschmutzen die Spielertrikots jetzt,
wenn man wild auf dem Rasen umhergratscht.

Lange gefordert, endlich aufgestellt: Ein
Schiedsrichter, der nicht nur beim Verteilen von
Karten zu sehen ist, sondern auch wahrend des
Spiels iiber den Platz lduft. Mit der erweiterten
Prasenz hat auch der Unparteiische dazugelernt.
So beherrscht er die Vorteilsregel nun besser und
pfeift Situationen auch zuriick, wenn sich ein ver-
meintlicher Vorteil zum Nachteil wandelt. Ebenso
werden die — beim Vorginger
Handspiel-Entscheidungen deutlich zuriickgefah-
ren. Schiris sollen sogar abhingig vom Spiel-
verlauf mal hirter, mal toleranter pfeifen.

nervigen -

UNGEKLARTE LIZENZFRAGEN

Um einen wichtigen Punkt gibt's viele Ge-
riichte, aber noch nichts Offizielles: Lizenzen. Die
FIFPro-Lizenz halt Konami schon linger, sodass
bei vielen Spielern Aussehen und Namen stim-
men. 2003 waren auch die ersten Vereinsmann-
schaften “echt” — und dieser Trend wird wohl bei
"PES 4" fortgesetzt. Ob Bayern, Bremen, Dort-
mund, Hamburg und die anderen Bundesliga-
teams tatsichlich mit allem Drum und Dran ein-
gebaut werden (wie Geriichte aus Japan im
Internet besagen), wird die Zukunft zeigen.

Sehr schade: Entgegen den Erwartungen vieler
Fans wird auch "PES 4" keine Online-Matches
ermdglichen. Also muss man weiter- S

A FAIRPLAY: Der schwedische Angreifer
springt iiber den danischen Torwart.

A TRICKREICH: Neue FreistoBvarianten
machen PES 4 noch authentischer. Erst-
mals gibt es auch den indirekten FreistoB.

A MIT KOPFCHEN: Kopfball-Tore klappen
jetzt nicht mehr so einfach, da das Flanken-
Timing erschwert wurde.

hin personlich durch die Lande tin- e
geln, wenn man sich mit neuen Gegnel \

messen will (siehe Kasten).

Ubrigens: FuRball-Fans sollten die nichste
VCGA nicht verpassen. Zum einen berichten wir
darin iiber erste Matches mit der finalen japani-
schen "PES 4"-Version. Auferdem besuchen wir
die Entwickler von "FIFA 2005" im kanadischen

Vancouver.

System
Erscheint
Preis
=L . |FuBball
- Hersteller [Konami
a Entwickler |KCE Tokyo
Anzahl der Spieler |14
70




VGA NEws
AKTUELLE SPIELE-NEWS

| PC-TICKER
FALLOUT-MIMORPG
Interplay steckt tief in der Krise, der
Publisher steht finanziell schlecht da.
Jetzt will- man mit einem Online-
Rollenspiel im "Fallout”-Universum
wieder auf die Beine kommen. +++

YETISPORTS DELUXE

Ein zotteliges Etwas benutzt Pinguine [ %%

als Diskus, Speer oder Dartpfeil: Die
“Yetisports”-Disziplinen gehéren in-
zwischen zu den beliebtesten On-
line-Pausenfiillern. Seit einigen Wo-
chen gibt es eine Sammlung ver-
schiedener “Sport”-Arten fiir zehn
Euro auch auf CD zu kaufen.  +++

RIDDICK FUR PC

"Chronicles of Riddick” kommt doch
fiir den PC! Vivendis urspriinglicher
Plan, die Action-Perle (siehe Test ab
S. 62) nur fiir die Xbox zu versffent-
lichen, l6ste enorme Kritik aus. +++

A RIDDICK: Frohe Kunde -
der Shooter kommt fiir PC.

ULTIMA X R.I.P.

Das grofe Sterben der Online-Rol-
lenspiele (MMORPGs) geht weiter:
Nun hat es mit “Ultima X" auch einen
der Grofen erwischt. Anscheinend
hat Publisher EA zu wenig Absatz-
chancen gesehen im nach wie vor

iiberfillten MMORPG-Markt.  +++ §

DOOM 3 IM AUGUST?

Fans von Edel-Shootern kénnen ei-
nem Leid tun. Standig kursieren neue
Ceriichte iiber Erscheinungstermine,
die sich immer wieder als Luftblase
erweisen. Neuester Versuch: "Doom
3" soll in den USA endgiiltig am 3.
August erscheinen. Also abwarten
und Raketenwerfer putzen. +H+

CHAOS LEGION

Football mal anders: Digital Jesters
arbeitet derzeit an einer skurrilen
Fantasy-Variante des raubeinigen
Sports, die Rollenspiel und Echtzeit-
strategie vereint. ++

A CHAOS LEGION: Football
fur Rollenspiel-Strategen.

A KOMPLETT: Noch lauft un-
ser Quartett zusammen umher.

CONFLICT: VIETNAM

Nach zwei Ausfliigen in die Wiiste
des Iraks kommen SCls Spezialtrup-
pen nun im ostasiatischen Dschun-
gel zum Einsatz. 14 Missionen muss
das bewahrte Viererteam in "Con-
flict: Vietnam” bewaltigen. Heraus-
ragendes Merkmal soll auch diesmal
die ausgewogene Mischung aus
Taktik und Action sein.

NEWS
CONFLICT: VIETNAM
System . | LB ME
Hersteller SsCI

Erscheint Herbst ‘04| Fertig zu 80%

| Preis: ca. 50e

TRACKMANIA SUNRISE

Mit "Trackmania” landete Nadeo einen Uberraschungshit. Die Mischung
aus Online-Rennspiel, Kurs-Baukasten und Auto-Knobelei spriihte vor
Spielwitz und Ideen. Der Nachfolger "Trackmania Sunrise” setzt in punc-
to Geschwindigkeit noch einen obendrauf. Mit den bis zu 400 km/h

schnellen Kisten diirfen Sie sich
vor allem auf den Pisten an der
U.S.-Pazifikkiiste austoben.

¥ BREIT: Auch riesige Pa-
zifik-Highways sind machbar.

" = AN
A TOLL: "Epische Schlachten"
ist hier nicht nur eine Floskel.

Neben “Schlacht um Mittelerde”
soll "Rome” das grofe Strategie-
spiel der ndchsten Zeit werden.
Grafisch imposante, spielerisch
hochst herausfordernde Massen-
schlachten mit Tausenden ausge-
formter Einzelsoldaten verdienen
ohne Zweifel das Attribut "heftig".
Wer vom hektischen Taktieren im
Kampfgetiimmel genug hat, darf
sich auf der Strategiekarte um seine
Provinzen und Lindereien kiimmern
und schon mal die nichste Schlacht
ausbaldowern.

Hersteller
Erscheint

Einschéatzung

RUNAWAY 2

NEWS
TRACKMANIA SUNRISE

System

Hersteller
Erscheint

Keine Ausgabe ohne Adventure-News: Das schlicht "Runaway 2" be-

A LASSIG: Brian kommt im
zweiten Teil lockerer daher.

nannte neue Werk der Pendulo Studios setzt wiederum auf liebevoll ge-

zeichnete 2D-Szenarios und glaub-
wiirdige Charaktere. Uber die Story

weiffl man bisher nur wenig. Die
bereits aus dem ersten Teil bekann-
te Hackerin Sushi Douglas wird aber
eine wichtigere Rolle spielen.

System =
Hersteller | Pendulo Studios
Erscheint 2005  [Fertig zu 30%

3 | Preis: ca. 45¢

JAGGED ALLIANCE 3D

Mit den “Jagged Alliance”-Spielen hat Sir-Tech in den 90ern Mei-
lensteine der Rundenstrategie geschaffen. Sir-Tech ist tot, die Serie lebt:
Strategy First hat die Namensrechte gekauft und arbeitet an einer zeit-

A SANDIG: Hoffentlich wird
kein Taktik-Shooter d'raus.

gemifen 3D-Version des Klassi-
kers. Die Programmierer beteuern,
dass auch der jiingste Spross alle
typischen “JA"-Tugenden aufweisen
wird, wenngleich die Screenshots
stark nach Taktik-Shooter aussehen.

A D A A D
System |oc]
Hersteller | Strategy First

[ Fertig zu 50%

Erscheint__| 2005
i Preis: ca. 50€

40 VGA www.gamesaktuell.de



zum Film!

Ab 22. Juli 2004 uberall im Handel.

A KEINE GNADE: Selbst A ERDIG: Mit einem futuristi-
Mause miissen ins Kampfaus- schen Hubschrauber suchen
bildungs-Trainingsprogramm. wir nach Entfiihrungsopfern.

EVIL GENIUS

Einmal der Bose sein! Im Aufbaustrategiespiel “Evil Genius” streben Sie
als gemeiner Superschurke nach der Weltherrschaft. Doch kommt ein
Ubel selten allein: Auch zwei hinterhiltige Konkurrenten wiirden gerne
die Menschheit unterjochen. Im Projekt der Elixir Studios steckt zwar
spielerischer Tiefgang, bierernst nehmen sie ihr Projekt allerdings nicht:
Wenn etwa der Eiffelturm geklaut oder ein stinkreicher, aber unbegab-
ter Popstar entfiihrt werden soll, kommt Zynismus zum Tragen. Spie-
lerisch erwarten uns fiinf Hauptelemente: Zuerst bauen wir eine Basis,
rekrutieren Truppen (etwa Hy-

per-Kung-Fu-Kampfer) und er-

forschen Waffen, um schlieflich pc

mit fiesen Fallen unsere Trutz- Hersteller Vivendi

3 5 Erscheint

burg zu verteidigen. el
Einschatzung

plel zum Film

Das Computers

MEDIEVAL LORDS - (e »

Tiefes Mittelalter, hohe Burgen: "Medieval Lords" prasentiert die span-
nende Ritterszeit als lupenreine Aufbaustrategie. Sie sollen kleine, arme
v 3 Siedlungen zu prichtigen Stadten

ausba Steht dabei die Festung

vom Nachbarn im Weg, kommt es zu

Gefechten. Im Gegensatz etwa zu Spiele die H.auptcharaktere
“"Stronghold” haben Sie darauf mit den echten Stimmen
allerdings keinen direkten Einfluss. " an original Schauplatzen
aus dem Film!

MEDIEVAL LORDS

System
A ANNO 1203: Unsere Hersteller Monte Cristo

kleine Siedlung wéachst. Erscheint ‘04| Fertig zu 80:
Einschatzung Preis: ca. 40e

g 3 FTR Klick’ dich durch ein
h 3 A 2l , aberwitziges Adventure
F. E . A . R . B * und schalte verschiedene
= Minispiele frei - fur
Agenten-Action war gestern: Mit "FE.AR." wendet sich Monolith nach % noch mehr SpafR!
“No One Lives Forever” nun dem beliebten Genre d -Shooter zu 5
Sie sind Mitglied der FE.AR.-Spezialeinheit und sollen
Vorgdnge in einem en Raum-
hafen aufkldren. Als sich innerhalb
. Mach' deinen PC zum
(T)Raumschiff Surprise
und erlebe die Story
noch einmal - mit dir
" in den Hauptrollen!

des Komplexes immer mehr Blut
ansammelt, merken Sie bald, dass
es sich um weit mehr als nur um
einen gefdhrlichen Auftrag handelt.

System L
A EIGEN: Diisteres Thema, Hersteller Vivendi
trotzdem bunte Grafik. Erscheint Anfang ‘05| Fertig zu 60

Einschétzung 5 E . ]
W .~ phenemediass s gg]

© 2004 herbX film - www.periode1.de - Take Two und das Take-Two-Logo sind eingetragene Warenzeichen von
Take Two Interactive Software, Inc. Alle anderen Warenzeichen sind Eigentum ihrer jeweiligen Besitzer
Alle Rechte vorbehalten.




A VGA NEWS

AKTUELLE SPIELE-NEWS

PS2-TICKER

DEF JAM FIGHT FOR N.Y.
NUR OFFLINE

Electronic Arts gibt bekannt, dass
das Gangster-Wrestling-Spiel "Def
Jam: Fight for N.Y." entgegen ersten
Verlautbarungen nun doch keinen
Online-Modus aufweisen wird. +++

BURNOUT FUR PSP

Schon bald dirfen Sie auch auf [

Reisen rasen. Criterion setzt das
flotte Rennspiel "Burnout” fiir den
Sony PSP um. e

STARCRAFT GHOST

ERST 2005

Das bisherige Entwickler-Team
Nihilistic legt "Starcraft: Ghost” nun
in die erfahrenen Hinde von
Blizzard. Vivendi Universal ver-

schiebt daher den Erscheinungster-
min auf 2005. Z e

A VERSCHOBEN: Blizzards
Actionhit erscheint 2005.

SHELLSHOCK: NAM ‘67
ERST IM SEPTEMBER

Eidos’ Vietnam-Shooter "Shellshock:
NAM 67" wird erst im September
erscheinen. Laut Entwickler wird
es bis dahin noch einige grafische
und spielerische Verinderungen
geben. Ob es dann auch eine kom-
plett lokalisierte Version geben wird,
konnte man uns jedoch noch nicht
bestatigen.

A GEFAHR: Im Dschungel
suchen Sie nach Gegnern.

FLAUTE IM LAND

DES LACHELNS

Laut aktuellen Studien ist der japa-
nische Spielemarkt seit 1997 um die
Halfte geschrumpft. Das wiirde auch
die schlechten Verkaufszahlen von
Hard- und Software erkldren. +++

WIPEOUT PURE

In der PSP-Umsetzung des Sci-Fi-
Racers "Wipeout” soll es mdglich
sein, neue Strecken und Cleiter aus
dem Netz auf die tragbare Spiele-
plattform zu laden. S

A AUCH FUR PS2: Wie wird
wohl die Grafik der PS2-Version?

CHRONICLES
OF RIDDICK

Sensation! Vin Diesel, Hauptdar-
steller des Kinofilms “Chronicles of
Riddick”, bestitigt eine PS2-Ver-
sion des gleichnamigen Xbox-Ego-
Shooters fiir Winter 2004. Pub-
lisher Vivendi will davon zwar nichts
gehort haben, aber auch die Xbox-
Version erschien ja iiberraschend.

CHRONICLES OF RIDDICK
System el - XB

Hersteller | Vivendi Universal
Erscheint inter'04| Fertig zu 70 |

Einsl:héuung 60€

JACKIE CHAN
ADVENTURES

A 16-FARBEN-ACTION: Jackie
prigelt sich vor einer Tempel-
Anlage mit fiesen Ninjas.

Ein Priigelabenteuer im Comic-Look
werden uns die Programmierer von
Atomic Planet im Winter prasentie-
ren. Die zahlreichen Geschicklich-
keitsaufgaben und Kampfe, durch
die Sie den Action-Helden Jackie
Chan steuern, basieren auf einer
amerikanischen Zeichentrickserie.
Zudem gibt es in “Jackie Chan
Adventures” sehr viele Minispiele, in
denen Sie die EyeToy-Kamera ein-
setzen kénnen.

A AN AD R
System

Hersteller | Sony

Erscheint Herbst'04 Fertig zu 80%
Einschétzung Preis: ca. 60€

DTM RACE DRIVER 2

Die Rennspiel-Simulation aus dem Hause Codemasters erscheint im
Herbst 2004 endlich auch fiir die PlayStation2. Neben den 30 grund-
verschiedenen Rennserien gibt es einige neue interessante Spiel-
Features. So finden sich ein erweiterter Meisterschafts-Modus, ein
nagelneuer Pro-Sim-Modus so-
wie die zusitzliche Rennstrecke
Circuit de Catalunya. Systam

¥ PS2-DTM2: Grafisch gibt
es nahezu keine Abstriche.

Erschsint

SONY UBERNIMMT
ONLINE-RECHNUNG

Sind lhnen die monatlichen Kosten fiir lhren Internetanschluss zu hoch,
sollten Sie mal auf www.playstation.de surfen. Dort bietet Sony allen
PlayStation2-Online-Spielern ein attraktives Gewinnspiel. Dem
Cewinner wird der Gegenwert einer Jahresgebiihr (max. 500 Euro) fiir
seinen Breitband-Internetzugang er-
stattet. Wer sich mindestens einmal
innerhalb von vier Wochen mit seiner
PIN auf der PlayStation2-Info-Plattform
Central Station anmeldet, nimmt auto-
matisch an der einmal im Monat statt-

PlayStation Net.

findenden Verlosung teil.

STOLEN

“Splinter Cell” lasst griifen! In "Stolen” dirigieren Sie ab Marz 2005
eine Diebin durch spannende Missionen, wobei die Dame mit allerlei
Hightech-Gadgets ausgestattet ist. Das Missions-Design erscheint
recht simpel: Sie brechen in Gebdude ein und entwenden dort teure
Cegenstande. |hre Hauptfigur sehen Sie dabei stets aus einer
Schulterperspektive. Dieser Blick-
winkel verschafft lhnen bei den
zahlreichen Kimpfen mit Wach-
mannern die notige Ubersicht.

System
Hersteller
Erscheint

Hip Interactive
Mairz '05 | Fertig zu 60%
©GG | Preis: ca. 60e

A SCHICK: Sie steuern die
Agentin aus dieser Ansicht.
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Deine Elite-Einheit ist die letzte Chance \;
im weltweiten Kampf gegen den Terror...

TP

At

SO KOMMEN GAMES AUF DEIN HANDY:

SMS an 89999 (c2,99/sms) Schick eine SMS* (€ 2,99/SMS) mit folgendem Text an die 89999
game Handy-Buchstabe VA4X7 > ersetze Handy-Buchstabe durch den unten angegebenen Buchstaben fiir dein Handy <
Der SMS-Text um ein Game fiir dein Sony Erit T610 zu b llen lautet z.B.: game M VA4X7 (mit Leerstellen wie angegeben)
Du erhiiltst dann eine SMS mit einem Link zu unserem WAP-Portal. Folge der Anleitung zum D P

PN DORA TOIVIORROW.

TOP GAME

Gute Tricks, harte Gegner! Fussball el " o
: s Stealth und Action in einem Spiel! Arcadespass mit Speed, fetten

spass auf allerhchstem Niveau.

Scllar'e Girls pokern hoch, bluffen

gerne und ziehen sich fiir dich aus! ~ Geh mit Sam auf neue Missionen. ~ Specials und tollen Effekten!

HE DEVILS MING FXTONREE 7%,

= o
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PS2-TICKER

ERSTER SONG AUS

SAN ANDREAS BEKANNT
Angeblich hat ein amerikanischer
Radiosender vor wenigen Wochen
den ersten Song des neuen “Grand
Theft Auto: San Andreas”-Sound-
tracks gespielt. Es war eine Cover-
version des Nine-Inch-Nails-Songs
"Head like a Hole".

A MUSIKALISCH: Bei San
Andreas wird gut gerockt!

ESPN FAST UMSONST

Wie bereits vor wenigen Wochen
bekannt wurde, vertreibt Take 2
zukiinftig alle ESPN-Sportspiele aus
dem Hause Sega. Die eigentliche
Sensation: Fortan werden die brand-
neuen 2005-Sportserien (Basket-
ball, Eishockey und Football) fiir
supergiinstige 20 Euro in den
Handlerregalen zu finden sein. +++

A FINSTER: Den Spieler
erwartet ein ahnliches Szenario
wie bei vorhergehenden Titeln.

A KUNTERBUNT: Viel schoner
als Sonys EyeToy Groove.

U-MOVE SUPER
SPORTS

Konami zappelt ab September im
EyeToy-Zirkus mit! Bei "U-Move
Super Sports” handelt es sich um
eine Sportspielsammlung mit 15
schweiftreibenden Disziplinen wie
beispielsweise Elfmeterschieffen,
Pferderennen, Baseball sowie einer
Kopfball-"Break Out"-Variante.

NEWS
U-MOVE SUPER SPORTS
System
Hersteller Kunsrm
Erscheint Sept. [ Fertig zu 90%

A ULKIG: Die Welt der
Oddworld Inhabitants ist von
seltsamen Wesen bevolkert.

ODDWORLD: STRANGER

Die Oddworld Inhabitants kehren 2005 auf PlayStation2 und
Xbox zuriick. Das neueste Spiel der
Oddysee”-Erfinder tragt den Titel “Oddworld: Stranger”.
Hier schliipft der Spieler in die Rolle eines Kopfgeldjigers,
der Cesetzlose durch die diisteren Welten des "Oddworld"-
Universums jagt. Besonders gespannt sind wir auf die

"Oddworld: Abe’s

Qualitat der PlayStation2-Umset-
zung. Das jiingste Spiel der Odd-
word Inhabitants, “Munch’s Oddy-
see”, wurde bekanntlich exklusiv fiir
die Xbox entwickelt. Chef-Ent-
wickler Lorne Lanning hatte die PS2
fiir zu leistungsschwach gehalten.

NEWS

ODDWORLD: STRANGER
System P X

Hersteller Electronic Arts
Erscheint 2005 Fertig zu 40%

Einschatzung | & o | Preis: ca. 60 |

[ unveied ]
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[OX: ReRw} X XO)

A ABGELICHTET: Erstellen
Sie eigene Bilder in GT 4.

A GARAGE: Hier sind die
Fahrzeuge gut sortiert.

- GRAN TURISMO 4

Neues vom ultimativen Rennsimulator "Gran Turismo 4": Das Spiel soll
im Herbst 2004 erscheinen, vor kurzem hat man ein neuartiges Foto-
Feature prasentiert. Mit diesem kann man die Rennwagen frei auf einem
beliebigen Streckenabschnitt platzieren und sie aus einem frei justier-
baren Winkel heraus mit einer virtuellen Kamera fotografieren. Diese
‘»v wy Bilder diirfen dann auf der Memory Card abgespeichert werden.
Ebenfalls neu ist eine chronologische Ubersicht, in der lhre erwor-
benen Wagen nach Herstellerland und Baujahr sortiert auftauchen.

Hersteller
Erscheint

DEUTSCHER QUIDDITCH-
SPIELER IM HARRY-POTTER-SPIEL

Bei der Quidditch-Weltmeister-
schaft in England belegte der
"Harry Potter”-Fan Colin Ciritis (12)
den hervorragenden vierten Platz,
was ganz besondere Konsequenzen
nach sich zieht: Sein Abbild findet
sich namlich jetzt in der Videospiel-
Umsetzung von "Harry Potter und
der Cefangene von Askaban”
einem Gemalde wieder.

A IDENTISCH: Colin finden auf

Sie in der groBen Halle.

PREDATOR: cONCRETE JUNGLE

Im Herbst geht ein alter Bekannter auf Menschenjagd. Urspriinglich

stammt der Predator aus dem gleichnamigen Action-Film mit Arnold
| Schwarzenegger. Doch diesmal beginnt das Abenteuer des Hightech-
Jagers sehr viel friher — in den
30er-Jahren. Zu dieser Zeit stellt
der Sci-Fi-Jager einer Mafia-Familie
nach. Natiirlich steht dem Hunter
die gesamte aus dem Film bekannte
Ausriistung, beispielsweise
seine Laserkanone, zur Verfiigung.

NEWS
PREDATOR: CONCRETE JUNGLE
System P 1
Hersteller
Erscheint

wie

Vivendi Universal B
st'04] Fertig zu 60%
| Preis: ca. 60e

A RAUBZUG: Der Predator
jagt wieder nach Menschen.
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WARTHOG ;9 PlayStation.2 X xeox PC xl) @

CD-ROM

camEes UBISOFT
Richard Bumns Rally & SCi Games Limited 2004. All Rights Reserved. SCi Games is a trademark of SCI Games Ltd. SC| Games Ltd. is a subsidiary of SCi Entertainment Group Pic. * " and PlayStation are registered trademarks of Sony Computer
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XBOX2 NICHT
ABWARTSKOMPATIBEL?

Xbox-Spiele werden auf der Xbox2
wohl nicht mehr laufen. Laut einer
Studie legt die Zocker-Gemeinde
wenig Wert auf eine Abwartskompa-
tibilitat. Zudem befiirchtet Micro-
soft beim anstehenden Wechsel von
Nvidia- auf ATI-Grafik patentrechtli-
che Probleme. ++

CHRONICLES OF RIDDICK 2
Aufgrund der immens hohen Ab-
satzzahlen des ersten Teils plant Vi-
vendi bereits einen Nachfolger des
Grafikwunders “Chronicles of Rid-
dick”. Weitere Details sowie ein vor-
aussichtlicher Erscheinungstermin
wurden bisher noch nicht bekannt
gegeben. ++

XBOX VIDEO-CHAT
Xbox-Live-Nutzer kénnen mit ihrer
Konsole bald eine Video-Konferenz
abhalten. Ein Bundle, bestehend aus
Kamera, Headset und Soft-
ware wird voraussicht-
lich Ende des Jahres
in Japan erscheinen.
Witzig: Sie kénnen
per Fernsteuerung
den Controller am
anderen Ende der

A STUDIE: So oder so ahnlich
koénnte die Xbox2 aussehen.

XBOX2

Geriichten nach wird die Xbox2
Technik aus dem Apple Macintosh
beinhalten. Hier die ersten Daten:
IBM PowerPC CPU, drei Prozessor-
kerne mit jeweils 3,5 GHz Taktung,
1 MB Second-Level-Cache, 500
MHz ATI-Crafikprozessor, 256 MB
Haupt- und Grafikspeicher kombi-
niert, 12-fach DVD-Laufwerk, USB-
Port und zwei Speicherkarten-
Steckplitze. Ob eine Festplatte ent-
halten sein wird, ist noch nicht be-
kannt. Die Xbox2 erscheint bei uns
voraussichtlich Ende 2005.

- HALO 2

Entgegen dem allgemeinen Trend hin zur Terminverschiebung soll "Halo
2" piinktlich am 9. November 2004 in Deutschland erscheinen. Wer als
einer der Ersten in den Cenuss des Action-Krachers kommen méchte,
kann den Titel bei zahlreichen Online-Héndlern wie amazon.de schon

e e

vorbestellen. Microsoft riistet
die Xbox-Live-Server bereits fiir
den weltweiten Ansturm.

¥ WEG HIER! Die ekligen
Viecher nerven wieder mal.

Leitung zum Vibrieren
bringen. Wann das Kit
bei uns auf den Markt
kommt, steht noch
nicht fest. +H

A XBOX-CAM: Die Kamera
ahnelt der Logitech Quickcam.

THE BARD'S TALE

InXile Entertainment hat sich nun
endgiiltig die Namensrechte an
“The Bard's Tale" gesichert. Bis zu-
letzt war unklar, ob man den Namen
des Rollenspielklassikers fiir das
neue Action-RPG verwenden diirfe.
Das Spiel wird im Herbst 2004 fiir
Xbox, PC und PS2 erscheinen. +++

JADE EMPIRE

In ein mystisches China entfiihrt Sie
"Jade Empire” und lisst Sie die
Schicksale von sieben Charakteren
nachspielen. Sie kimpfen wahlweise
fiir die gute oder fiir die bose Seite
und lernen von erfahrenen Meistern
diverse Kampftechniken. ++

A QUAK: Ein Frosch trach-
tet uns nach dem Leben.

OUTRUN 2

A GEDIEGEN: Bei Sonnen-
schein darf das Verdeck ‘runter.

Die heif ersehnte Neuauflage des
Arcade-Klassikers "Outrun” soll die
Spielhallen-Modi Arcade, Heart
Attack und Time Trial enthalten. Da-
zu gibt es exklusiv einen Karriere-
Modus mit tiber 100 Missionen. Die
Crafik soll der auf dem Chihiro-
Board programmierten Arcade-Ver-
sion in nichts nachstehen. "Outrun
2" wird einen Xbox-Live-Support
bieten und soll im Herbst 2004
endlich auf Deutschlands Strafen
aufschlagen. Wir kénnen es kaum
erwarten!

System G X

Hersteller | Sega -
Erscheint | 10/04 | Fertig zu 70%
Einschétzung Preis: ca. 60e

A WURMER-KRIEG: Die
Spatzenschleuder als Waffe.

WORMS FORTS: UNDER SIEGE

Die kampflustigen Wiirmer schwarmen schon bald in Richtung Xbox, PC
und PS2 aus. Erneut wagt man sich dabei in die dritte Dimension, in wel-

System 1]
Harst e e Microsoft

Fertig zu 80%
Preis: ca. 60e

Erscheint
Eins

11/04

cher verschiedene Wurmvolker wie
Ritter, Wikinger, Samurai und Agyp-
ter ihre Burgen mit kleineren und
groReren Ceschiitzen verteidigen
missen. Natiirlich wieder inbegrif-
fen: Der Worms-typische Humor.

System
Hersteller
Erschei

10/04 | Fertig zu 70%

| Preis: ca. B0e

SUDEKI

g
.

—

A SUDEKI: Das Spiel bietet
‘ ein klasse Kampfsystem.

Microsofts technisch beeindruckendes Action-Rollenspiel soll nach zahl-
reichen Verschiebungen nun endlich am 13. August 2004 in Deutsch-
land erscheinen. Vier Charaktere stehen fiir die Suche nach dem mich-

tigen Zauberkristall zur Auswahl.
Darunter eine temperamentvolle

Magierin sowie ein cooler Revolver-
held. Mit diesen Helden schiitzen
Sie die Stadt lllumina vor der dro-
henden Mutanten-Invasion.

d

System < Iy

Hersteller | Microsoft

Erscheint | 08/04 | Fertig zu 80%
atzung | =& | Preis: ca. 60e
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EIN KLEINER AUSIUG AUS UNSEREM PROGRAMM

PLAYSTATION 2

MG,
T
=l

o
HORRAT
O &=

Playstation 2

Y DROLLIG: Die Gharak-
tere sind witzig gestaltet. 3

imalgames.de

KAMEQO: ELEMENTS OF POWER

Im Action-Adventure "Kameo: Elements of Power” schlagen Sie sich mit
zehn Charakteren kimpfend oder zaubernd durch eine kunterbunte
Fantasiewelt. Der Titelheld ist Mitglied einer magischen Elfen-Rasse, in
der Eltern einer jeden Familie ihre tiberirdischen Fihigkeiten an den
Nad’l\’wuchs we\"tergreber?.. K1 NEWS

meo” war urspriinglich fiir Nin- KAMEQ: ELEMENTS OF POWER
tendos GameCube geplant, er- System il

scheint nun jedoch Anfang Hersteller | Microsoft

A T Erscheint | O Fertig zu 307
2005 exklusiv fiir die Xbox. et i e

GOLDENEYE: ROGUE AGENT

Im Gegensatz zur PS2-Version wird "GoldenEye: Rogue Agent” auf der
Xbox wohl keine Online-Unterstiitzung bieten. Eine Begriindung hierfiir
3 hat EA bisher nicht geliefert. Im-

Online-Shoppen
WWW.pr
Playstation 2

24 Stunden

most Wanted

merhin wurden Details zu einem der
Szenarios bekannt: Es spielt in einer
Shuttle-Station, in der Sie es mit
alten Bekannten wie Goldfinger und
Dr. No zu tun bekommen.

GOLDENEYE: ROGUE AGENT
P IXI®
A SPACE-SHUTTLE: Was Hersteller Electronic Arts
haben die Bosewichter vor? Erscheint
Einschatzung

n Sie awch wngeren $
78

CALL OF CTHULHU:
DARK CORNERS OF THE EARTH

Nach mehr als zweijahriger Entwicklungszeit steht das Horror-Adventure

mit dem unaussprechlichen Namen kurz vor seiner Fertigstellung: In der
Rolle des Privatdetektivs Jack Wal-
ters suchen Sie im gruseligen Fi-
scherdorf Innsmouth nach einer
vermissten Person. Dabei gelangen
Sie in den Tempel des schabigen
Monsters Father Dagon.

NEWS
CALL OF CTHULHU: 2aK comens
System PC| |
A HORROR: Die Grafik er- Hersteller | Bethesda Softworks
innert etwas an Silent Hill. Erscheint | Fertig zu 80

S

PortofreieLieferung*

GAMEBOY ADVANCE /

HER-PLATZ 5-7




VGA nEws

A TIEFSEE: Auch Unter-
wasser-Levels erwarten das
dynamische Affen-Duo.

A REITTIER: Mit dem
Nashorn rammen Sie die
Gegner aus dem Weg.

DONKEY KONG COUNTRY 2

Mit "Donkey Kong Country 2" erscheint auch der zweite Teil der urspriing-
lich fiir Nintendos SNES veréffentlichten Trilogie auf dem GBA. Allerdings
spielt nicht mehr Donkey Kong die Hauptrolle, sondern sein kleiner
Affenkollege Diddy und dessen Freundin Dixie. Die beiden hiipfen durch
rund 40 Levels, um Donkey aus den Fiangen von Bosewicht King K. Rool zu
befreien. Dank punktgenauer Steuerung und abwechslungsreicher Ge-
staltung motiviert der Titel extrem und ldsst den Spieler auch an kniffligen
Stellen nicht entnervt aufgeben, alles ist zu schaffen. Die nach wie vor aus-
gesprochen beeindruckende Grafik
und der erstklassige Soundtrack
tragen ihr Ubriges zum iberwilti-
genden Gesamteindruck bei. Klares
Fazit: Diese Perle sollte in keiner
GBA-Sammlung fehlen.

VIVENDI
UNIVERSAL

Fusion” und "Crash Fusion” verlosen
elden fiir ziinftige Multiplayer-
1 gewinnen — und damit Sie sofort

CyPress GmbH

VGA-Gewinnspiel Spyro & Crash

Max-Planck-Strasse 13

97204 Hochberg

Einsendeschluss: 18. August 2004. Mitarbeiter von Vivendi Universal und CyPress diirfen nicht
teilnehmen. Eine Barauszahlung der Gewinne ist nicht maglich. Mehrfacheinsendungen werden

nicht beriicksichtigt. Die Gewinner werden von uns schriftlich benachrichtigt. Der Rechtsweg ist

ausgeschlossen

me Boy Advance SP samt Linkkabel

A GEFECHT: Die Kampfe
werden auf einem separaten
Bildschirm ausgefochten.

FIRE EMBLEM

A SCHLICHT: Die grafische
Darstellung der Schlacht-
felder ist wenig aufregend.

"Fire Emblem” erinnert stark an den GBA-Hit "Advance Wars", bietet
statt modernem Kriegsszenario jedoch ein klassisches Fantasy-
Ambiente mit Rittern, Bogenschiitzen und Magiern. Sie fiihren eine illus-
tre Heldentruppe, die sich aus 19 -Charakterklassen zusammensetzt,
durch eine umfangreiche Kampagne. Auf den 2D-Schlachtfeldern ziehen
Sie lhre Charaktere rundenweise und lassen diese in automatisch ablau-
fenden Kampfen gegen die feindlichen Armeen antreten. Fiir ungeduldi-
ge Naturen, die von einem Spiel flotte Action erwarten, ist

GBA-TEST
FIRE EMBLEM

Hersteiler

Erscheint.
Ausgefeilter Taktik-Hit fir Hobby-
Strategen mit viel Freizeit.

“Fire Emblem” denkbar unge-
eignet. Wer aber viel Zeit mit-
bringt und sich auf den kom-
plexen Titel einldsst, wird mit
einem epischen Abenteuer mit
immensem Tiefgang belohnt.

Segas flotter Igel bleibt seinen alten
Tugenden auch beim dritten GBA-
Stelldichein treu. Sonic und die vier
anderen spielbaren Charaktere hiip-
fen in aberwitziger Geschwindigkeit
durch hiibsche Levels voller Loo-
pings und Korkenzieher. Der Spieler
ist immer mit zwei Charakteren
gleichzeitig unterwegs, die sich in
ihren Fahigkeiten unterscheiden.
Dadurch ist fiir Abwechslung ge-
sorgt, denn mit jedem dynamischen
Duo spielen sich die Levels anders.
Einziger wirklicher Kritikpunkt am
bisher besten Sonic-Abenteuer fiir
den GBA ist der etwas zu klein gera-
tene Bildschirmausschnitt. Aufgrund
der daraus resultierenden Uber-
sichtsprobleme konnen Sie ge-
legentlich nicht mehr rechtzeitig auf
Feinde oder Hindernisse reagieren.
Ob der spielerischen Brillanz ist die-
ser Makel aber zu verschmerzen.

GBA-TEST

Hersteller
Preis
Erscheint
Pfailschnelles Jump'n'Run mit guter
Grafik und hohem Wiederspielwert.

erhaltlich

Wy
8
A

RN

A WERTVOLL: Die Schlussel
gehoren zu den wichtigsten
Fundstiicken im Spiel.

A MULTIPLAYER: Bis zu vier
Spieler konnen kurzweilige
Wettrennen austragen.
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AKTUELLE SPIELE-NEWS

pApER MARIO 2 GOLDEN SUN FUR

DEN GAMECUBE?

Entwickler Camelot arbeite an einer
GameCube-Episode der bisher auf
den GBA beschrankten Rollenspiel-
serie "Golden Sun” - so hartnackige
Geriichte. Bei vergleichbarer Quali-
tat der Cube-Fassung wire das fiir
die mit hochwertigen Rollenspielen
nicht gerade verwshnten Wiirfel-

Frohe Kunde fiir alle Fans des
Klempners: “Paper Mario 2"
wird laut Nintendo Deutsch-
land doch nicht erst 2005,
sondern bereits Ende 2004 in
Deutschland erscheinen.

A FILZBALLEREI: Mario und Das etwas andere Rollen- Besitzer ein echter Grund zur
Waluigi kdmpfen um den Sieg. | spiel macht grofle Fortschritte Freude. ++
und mittlerweile sind auch erste
MARIO TENN IS Details zur Story bekannt. Wie 4 PROST: Mario und Koops ﬁg:sgglrcii‘\n'rs
nicht anders zu erwarten, wurde ~ kehren in eine Kneipe ein. \ 3
3 . K - " . Der von Square und Disney gemein-
“Mario Tennis" gehort zu den Spie- mal wieder Prinzessin Peach entfiihrt. Diesmal allerdings nicht von sam produzierte PS2-Hit “Kingdom
len der wenig erfreulichen Kategorie Marios groRem Gegenspieler Bowser, sondern von einem geheimnisvol- Hearts" iiberzeugte mit einem kurz-
"Will jeder haben, wird aber immer len Bosewicht namens Hooktail. Mit tatkriftiger Unterstiitzung neuer weiligen Spielablauf und einer illus-
wieder verschoben”. Bereits vor Freunde wie der Schildkrote e Bstung ik iy
7 X i Helden und beliebten Disney-
zwei Jahren gab es die erst?n B\Idér Koops oder der GoorT]ba-Dan?e Charakteren wie Donald und Micky.
zum potenziellen Mehrspieler-Hit, Coombella macht sich Mario System Im Dezember erscheint “Kingdom

auf zur Rettung der holden Hersteller | Nintendo | Hearts” auch fiir den GBA — nicht
Erscheint Winter | Fertig zu 70% jedoch eine Umsetzung der PS2-
B 000D |Preis: ca. 60¢ Version, sondern ein komplett neues
Abenteuer. +++

bis heute aber ldsst der Titel auf
sich warten. Neuesten Informatio-
nen nach miissen sich GameCube-
Besitzer noch bis 2005 gedulden,
dann sollen Mario und Konsorten
endlich die Schldger schwingen.
Unlangst kursierten Geriichte,
die neue Verschiebung sei in einer
geplanten Unterstiitzung des Breit-
bandadapters begriindet. Kurz dar-
auf wurde dies jedoch von Nin-
tendo offiziell dementiert, Netz-
werk- oder gar Online-
Matches wird es in
“Mario Tennis” defi-
nitiv nicht geben.

Prinzessin Peach.

A GEWAGT: Die Moves fallen A ABFLUG: Triple H verpasst A KULT-ERPEL: Donald
teils sehr spektakular aus. dem Gegner seinen Finisher. Duck ist auch mit dabei.

WWE: DAY OF RECKONING | 5855 popot
. Die Spiele mit den populiren Ta-
schenmonstern sind nach wie vor
Im September schickt THQ die muskelbepackten Kampfer der WWE Kassenschlager und so verwundert
wieder in den Ring. Der Kader von "Day of Reckoning” bietet neben es nicht, dass Nintendo im Oktober
N o . 2zwei neue Varianten mit den Namen
mehr als 40 aktuellen Superstars auch Wrestling-Legenden wie Andre “Leaf Green” und "Fire Red” verdf-
the Giant. Dauerhafte Motivation soll der Story-Modus Einzelspielern fantichen wird: Nebenivielen neuen
bringen. Dabei miissen Sie sich von ganz unten bis an die Spitze der Pokémon sollen die Titel auch eine

WWE priigeln. Gezielte Ver- NEWS I:;‘:bf:"r‘kssg z:JS:;:igB/::ﬁza:tuer:

besserungen im Spielablauf sol- WW

& 3 P E DAY OF RECKONING GameCube-Titel "Pokémon Colos-
System © len auch Besitzer des sehr guten System © R S
Hersteller | Nintendo Vorednsers “Wrestlemania XI5 Hersteller | A hany
Erscheint | 2005 | Fertig zu 50 gang o Erscheint | Sept. | Fertig zu 80% geiinceNeyEoemon yischeniacn
Einschatzung erneut zum Kauf animieren. Einschatzung | 5300 | Preis: ca. 40€ einzelnen Titeln austauschen. +++

€ FOR VIDEOGRME EQUIPMENT

(@ EAUEEBE I)( XBDXIF‘E PlayStation. EIJ‘, PlaystallonlmLm Vi @I:’,g",""f,ﬂ,"sﬁgp)

m =
-

KOELNER STR. 166 ~ 53840 TROISDORF
mehr in unserem onlineshop wwuw.gamefreax.com

XBox:
spielt Importe, casemodding %
€0, MP3 uvm....

o 109,95 € »
i B Gameboy Advance: g ’
5 EFA-Linker 256MBit

o At B D L (0224168 12,40 FAX: (0)2241 88,12 50



VGA news
AKTUELLE HANDY-GAMES

SPIDER-MAN 2

Piinktlich zum Kinostart spinnt Peter
Parker auf dem N-Gage. In fiinf 3D-
Levels schwingen Sie sich im Kampf
gegen die Uhr durch New York, wih-
rend in 15 2D-Abschnitten Priigeln
und Klettern angesagt ist. Boss-
kimpfe tragen Sie gegen die Echse
oder Doc Okko aus. Zwischendrin
gibt's nette Storysequenzen.
FAZIT: Haudrauf-Action,
grafisch nett. Aber es fehlt deut-
lich an Abwechslung.
Preis: 49 Euro

Wertung: EB

A SPIDER-MAN 2: 3D-(I.)
und 2D-Levels gepaart.

BOMBERMAN
o3 0 | Der  Klassiker
% "Bomberman”
reizt das N-Cage
nicht ansatzweise
aus, fesselt aber

rotzdem  ans
kleine Display.
A BOMBIG: 40 Levels halten
Bomberman. Solospieler am

Handheld, echte
Spafbomben sind aber Duelle zu
zweit iiber Bluetooth. Da vergehen
die Stunden wie im Flug!
FAZIT: Besonders zu zweit
ist "Bomberman” immer noch
eine absolute Spaigranate.

Preis: 30 Euro  Wertung: [El

GAMES-DOWNLOAD:
SO FUNKTIONIERTS

* Surfen Sie auf die www- bzw. wap-

Seite des Anbieters

(2.B. www.jamba.de).

Wiahlen Sie Ihren Handytyp aus.

Suchen Sie sich ein Handy-Game

aus und bestellen Sie es.

* Geben Sie, falls erforderlich, lhre
Mobilnummer ein.

¢ Surfen Sie auf einer WAP-Seite,
startet nun der Download. Bestel-
len Sie per Internet, erhalten Sie
per SMS einen WAP-Link, unter
dem Sie das gewibhlte Spiel herun-

¥ e B
- |

terladen und installieren kénnen.

Bezahlt wird iiber die Handyrech-
nung (beim Netzanbieter), per
Kreditkarte, per Premium-SMS
oder iiber ein zuvor aufgeladenes
Guthabenkonto (z.B. bei Jamba).

Achtung: Zum eigentlichen Spiele-
preis kommen WAP-Gebiihren fiir
den Download. Pro Spiel, je nach
Tarif, zwischen ein und zwei Euro.

50 VGA www.gamesaktuell.de

RAiNBOi S1x

Feuer frei fiir den ersten Taktik-
Shooter im Handyformat. Die Hit-
Umsetzung aus der Feder von Tom
Clancy bietet zehn spannende
Missionen in drei Szenarios. Sie
steuern lhr zwei- bis vierkdpfiges
Team mit einem Cursor und geben

Kommandos zum Einsatz von
Messer, MG, Blitz- oder Splitter-
granate. Sogar Snipern ist méglich.
Die Terroristen sind clever, holen
per Funk Verstirkung und machen
mit Geiseln kurzen Prozess.

FAZIT: Der jiingste Gameloft-
Kracher iiberzeugt mit
spruchsvollem Spielablauf und
Da-schau-her-Grafik.

Handys von
Nokia & Co
siehts am

an-

Auf Serie-60-

besten aus.
JAVA
RAINBOW SIX 3

| wow.gameloft.de 3 Euro

Aktuelle Java-|

Handys

SEXY POKER 2004

Nach “Lula Strip Poker” (Note 3+ in VGA 6/04)
kommt jetzt “Sexy Poker 2004" mit gleich sechs sexy
Brauten, an zweideutigen Kommentaren nicht sparen.
Neben dem normalen Poker gibts mit Video Poker und
Black Jack weitere Spielvarianten. Der Schwierigkeits-
grad ist o.k., allerdings lassen sich die Madels durch
Bluffs schnell aus der Ruhe bringen.

FAZIT: DAS Spiel fiir's Mannerhandy. Die
Grafik ist Gameloft-typisch erste Sahne.

< HINGUCKER: Die sechs
Dames geizen nicht mit Reizen.

JAVA
SEXY POKER 2004

HEVE $150
s

Anbieter | www.gameloft.de 3 Euro
Gerate Alcuelie Java- i
Handys

SACRED

Der Rollenspielhit diirfte auch in der Handy-Version
viele Fans finden. Wie beim PC-Vorbild marschieren Sie
durch eine Fantasy-Welt, metzeln Gegner nieder, erwei-
tern Fihigkeiten und Ausriistung. Spannung kommt
tiber die Identifikation mit dem Helden ins Spiel, nega-
tiv sind lange Laufwege und die sparsame Optik.

FAZIT: Aufwindiges Rollenspiel, das von
Storyverlauf und Heldentuning lebt.

< KOMPASS: Ein Pfeil fihrt
& Sie zur nachsten Aufgabe.

5 Euro

www.elkware.de
Aktuelle Java-

TRIVIAL PURSUIT

Das populire Quiz gibts nun fiir's Handy. Bis zu sechs
Spieler diirfen in Gebieten wie Unterhaltung oder
Geografie ihr Wissen unter Beweis stellen und die be-
liebten Ecken kassieren. 360 Fragen warten. Pro Frage
stehen drei Antworten zur Wahl, sowohl im Classic-
Modus, der nach den bekannten Brettspielregeln funk-
tioniert, als auch in der Variante mit Zeitlimit.
FAZIT: Interessantes Handy-Quiz fiir bis zu
sechs Ratefreunde. Her mit den Wissensecken!

< DEUTSCH: Die hiesige
Verkaufsversion wird lokalisiert.

JAVA

(TYRAUMSCHIFF PERIODE 1
- MEISTERBEAMER

Das erste von zwei Java-Spielen zum neuesten Bully-
Film nennt sich "Meisterbeamer” und ist nichts ande-
res als "Senso” im (T)Raumschiff. Sie driicken die
Tasten 1, 2 und 3 entsprechend den Vorgaben - das
war’s. Immerhin gibt es zwei Schwierigkeitsstufen.
FAZIT: Simples "Senso”-Remake, bei dem die
Highscore-Jagd nur kurzzeitig motiviert.

< 1,2,3, BEAM: Schrotti will
weg vom (T)Raumschiff.

RA PER

Anbieter www.jamba.de 5 Euro

Aktuelle Java-|

Gerate
— ] Handys




HANDY- SOWDS i

SUPERCOOLE SOUNDS UND
WITZIGE GERAUSCHE,

DiE Dy ALS KLINGELTON ODER
SMS~-SIGNAL NUTZEN KANNST.

36020 (IIJ.STIGHE FRAUEN (NACKT)

36009 Smsus er EXPLOSION
36010

36012 USA H

OLTER SCHREIE
LUES HARMONICA
BUNDESKANZLERAMT
LAUTE SIRENE
FEUERSIRENE
HUNDEBELLEN
LEFANT

044 FLIPPER

AHN

36052 KOTIELN TOTAL
36056 HEFTIG ABKOTZEN

6016 KRANKES LACHEN
36017 LUSTIGES LACHEN
36019 TOTAL VERRUCKTES LACHEN
36022 EIN ALTER WECKER
36023 TURKLINGE
36024 EINE chnrrumsl.ocxs
36026 KuKuCk
36022 EIN AI.TER Wicuzn
36023 TURKI

INE chuTumsmch
KUKUCKSUH
‘ cummcuin

36008 KIRCHENGLOCKEN 36051

Power Ringtones

CHART-BREAKER
R ALTE HOLZMICHL
SAVE YOUR KISSES FOR ME
U RIGHT BA
REAKING THE HABIT
UNNATURAL BLOND
MEIN BLOCK

E OF LOVE

UNSHINE AFTER RAIN
IARTINEE
FRK T

H, ROQUE
BRENNENDE LIEBE
INSER HAUS
JRAGOSTEA DIN TEI
UGA SUGA
v BaND

EAH
EFT QUTSIDE ALONE
HEY MAMA

TRONG

CAN'T WAIT UNTIL TONIGHT
GET IT TOGETHER

D BLOODED WOMAN

IEBE IST ALLES

uuncmsss HER|

IEHST DU BAS GENAUSB
[OUGH ENO

U HAST MEIN HeRz...
ELCOME To My IstAND

N AUF
ROM {THE INsio
LapYS NIGHT

MEIN ST ERN
<NAME>

42509

GENIAL:Schicke elnfnch oln
Schreibe hinter e Be:

RAUEN
RAU STOHNT UND SCHREIT
IEHERN

GEISTERLACHE HUAAAHHH
CHREI EINES ESELS

MOVIE unp KULT
82473 ‘iHOSJBUSTERS

EW YORK
82471  IT'S RAINING

82470  HURRA DER PUMUCKEL IST DA

82469  HEeLLS
82468 Goop SAVE THE QUEEN
82467

LIPPER
82460  SUMMER IN THE CiTy
82459  HiGHWAY T0 HELL

82458  LAMBADA
82457  IT's RAINING MEN
82456  BATMAN

81030  Das LIED vom Top

82342  DER DRITTE MANN

82337  CHARLIE'S ANGELS
HALLOWEEN

81168  JAMES BOND THEMA

81140  FLINTSTONES

81764  DAs A-TEAM

AS BOOT
81865  RAUMSCHIFF ENTERPRISE
81814 isS MARPLE
81182 IE MAus
81164 isS. mvossms
81809  DER PATI

82344 E)( AND THE CiTY
81819  ManA MANA

81653  BACARDI FEELING
81041  DEUTSCHE HYMNE

82149 CK

81817 ER HAT AN DER UHR...
81816  MuppETs

81169 GISZ

82155 Cosrall

42213 421 76

l’l&l P;X Wﬁmw

2.B.: "VGM 42564 Tanja"

Namens-Bild an Deine Freunde:
tellung die Zielrufnummer...fertig!

Dei ie
i Baisple 3 "VGM 2564 a 017’ 12

6 KuH
TART EINES AUTOS
8 AUTOCRASH

SAGNVH NI9IHY4 SINOLONIY-A10d ITIV 404 NOHIA10d
SNIW3IS ‘VINON NIDIINYD ITTY U0 :NOHAONOW

e
42665 421 57 421 71
411 81

INE TOILETTENSPULUNG
JEISTERLACHE MIT HALL
(ATHEDRALENMUSIK
36003 EIN GONG

(VRN 73 N www. handyfutter.de
Sende “VGM”+Bestellnr. Oder ab jetzt gleich 70 %

andie 8GGBB*  Vom + estolinummeran
/zB VGM 42149 fur‘ den Tiger / Sta 7 87555 *%*

VGM und spare jeden Tag mit
42149

unserem genialen regel-
méaRigen Abonnement

Sende eine SMS mit
“WAP” an die 86688

12 (18) ct. VD2 Ant. (T-Mob. zzgl. 20ct) " Sende STOP VGM + urspr.Aboname zum
max 1,99/ 'SMS, max 2 SMS/Tag, Andere ABO Order als angeboten erhalten unser Witz
* max 2,98/SMS fir Logos oder 2SMS sonst (5, 98) *** max, 1,86/min

42239

[ LS \ €
42565 42166
. "

42042 42373

-
42099 42488

= [Ed

TTEd R
42122 42560 42392 42319
L AL - -
2=

at ! N adnead ¥ B
42321 42133 42316 42282 42185
FilR ALLE HANDYS MIT FARBDISPLAY

Display-Cleaner s1016 Colored Logos

Du sasses & »
fekil gy JHerie s N2
TiiogeD 5 1% . :
B voshar . ,,,.;.. 41003 41009 41010 41013 41012 41011

FUR NOKGA MIT FARBDISPLAY AUSSER 3650,7650. FiiR ALLE NOKIA MIT FARBDISPLAY AUSSER 36507650



WVWI(E/A\ vERKAUESCHARTS

PRESSESPIEGEL

So wertet Deutschland: Hier sehen Sie, wie die von uns
getesteten Spiele in anderen Magazinen abgeschnitten
haben. So kénnen Sie schnell und problemlos vergleichen.

VIDEO GAME- COMPUTER  BRAVO

Genre: Rennsimulation

FAR CRY (DT.)

Genre: Ego-Shooter He
PORT ROYALE 2

Genre: Strategie H
SOLDNER: SECRET WARS

Genre: Taktik-Shooter i
COUNTER STRIKE: CUNDITIDN ZERO (DT.)
Genre: Ego-Shooter

UEFA EURO 2004

Genre: FuBball Her

PC-CHARTS ?
DTM RACE DRIVER 2 ?_ :

H.HFH

2
&
2

2
&
2

-0

2
3
2

enEl "0 GIEID SCREEN [EAl BATTLEFIELD VIETNAM
V¥ Genre: Taktik-Shooter
CODENAME: PANZERS 1 1,58 - IEN HITVAN: CONTRACTS
DIRT TRACK DEVILS 5 il i
= [EN sacreD
BHIERLG & 86% 3,37 2- ¥V Genre: Rollenspiel
FULL SPECTRUM WARRIOR 1- 84% 1 ELY DiE simMs DELUXE
HARRY POTTER 3 2+ 76% 2,66 3 ¥ Genre: Simulation
MASHED 3+ 78% i s wurden ermittelt von
MARIO GOLF TOADSTOOL TOUR 2+ 2,45
= = = e PLAYSTATION2-CHARTS
ONIMUSHA 3: DEMON SIEGE 1 87% 2,44 2 EW uEFA EURD 2004
SHELLSHOCK: NAM '67 2 Neu Genre: FuBiball Hersteller: EA
Bl HITMAN: CONTRACTS
SHiece = SiRE & Neu Genre: Action Hersteller: Eidos
SINGSTAR i 81% 2,38 1 IEN NEED FOR SPEED: UNDERGROUND
SMASH COURT TENNIS 2 2+ 73% 2- V¥ Genre: Action-RBennspiel Hersteller: EA
SOLDNER: SECRET WARS i 2,68 IEN GRAN TURISMO 4: PROLOGUE
Neu Genre: Rennsimulation Hersteller: Son
THIEF 3: DEADLY SHADOWS 2 84% 1,97 1- &
: IEN FINAL FANTASY X2
¥ Genre: Rollenspiel Hersteller: EA
' B FiGHT NIGHT 2004
VGA pn E ISVE RG LE Ic H Neu Genre: Boxen Hersteller: EA
[EA FiFA FOOTBALL 2004
DRIVER 3 pe].p | ¥ Genre: FuBball Hersteller: EA
Fahren Sie sich um Kopf Amazon 1 48,88 Euro rs2) n THIS IS FOUTBALL 2004 —=
und Kragen mit Ataris Karstadt 2 55,- Euro (s2) Y Gones: Fioal Hlersteller; Sony,
Action-Racer. Media Markt 3 54,99 Euro pse) n TRANSFORMERS
Neu Genre: Action Hersteller: Atar!
ATHENS 2004 m VAN HELSING
N Neu  Genre: Action Hersteller: Vivendi
Geben Sie Ihr Bestes Amazon ! 58,99 Euro ps2)
beim Olympischen Turnier Karstadt 2 - Die Charts wurden ermittelt von [EiRelekaauie sl
in Athen. Media Markt 8 59,99 Euro rse)
AR
SHREK 2 Be].r e HAR
.l DTM RACE DRIVER 2
Der tollkihne Held erlebt Amazon 1 54,98 Euro poog A. GemeRen ciiton n
sein zweites Abenteuer Karstadt 2 55,- Euro ps2) E X
auf allen Systemen. Media Markt 3 58,98 Euro (ps2)

UEFA EURO 2004 pe) b |

Neu Genre: Ego-Shooter
EN NINUA GAIDEN
Neu Genre: Action

Nach der EM ist vor der Amazon ! 43,89 Euro o) n UEFA EURO 2004
EM. Spielen Sie das Karstadt 2 489,98 Euro (o Neu Genre: FuBball i
Turnier noch einmal! Media Markt 2 48,99 Euro pe) B SPLINTER CELL: PANDORA TOMORROW
CODENAME: PANZERS e} ¥ Genre: Action

PANZERS : - Bl HITVAN: CONTRACTS

- Militarische Echtzeit- Amazon 1 44,98 Euro o) Neu Genre: Action

w@Fa  Taktik in technischer Karstadt 2 45— Euro o) [EH RALLISPORT CHALLENGE 2

° +—. Perfektion. Media Markt 2 48,98 Euro o) Neu Genre: Rennsimulation

GEHEIMTIPR ety e Akaame 0 v Jedoch IEN NEED FOR SPEED: UNDERGROUND

werden dort nu ¥V  Genre: Action-Rennspiel

1) Versandkosts az versandkostenfrei, ansor

eise von Karsta
deutschlandw

2) Die von Karstadt. de

derun

3) Fur die Preise des Media Mz
Preise konnen deutschiandw

wurde das akuelle Sortiment dey burg zu Grunde gelegt
riieren. Preisanderung nach Drucklegung und Iretumer vorbehaten
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IEN FIGHT NIGHT 2004

Neu Genre: Boxen

ELN MISSION: IMPOSSIBLE - OPERATION SURMA
¥  Genre: Action

Die Charts wurc




WELCHE SPIELE HABEN SICH IN DEN

LETZTEN WOCHEN GUT VERKAUFT?

[EB VIAX PAYNE 2: THE FALL OF MAX PAYNE

BAD TASTE BEAR

Johnny, Jason, Willy, Bernie, Russel, Louie,

Frank, Dee Dee, Gus, Ewan, Valentino,

Archibald, Buffy, Mel, Terry, Aren, Ariel,

John Smith, Shackleton, Hal, J. Edgar, Jack,
Lucky, Alec, Singeon, Dom, Nursie, Dark-Vibe,
James, Horny, Scratch und Sniff, Angus,
Cameraon, Rington, Mr. Magica, Pamela, Guy,

Zippy, Moe, Mike, Jeckyl, Edward
Arnold (Angebot!)

Bronze Jason

Sheldon

Norman

SCHERZARTIKEL
Unechte Kotze

Glibberhaufen mit Fliegen
Hundhaufen mit Schuhabdruck
Auto-Schramme zerbr. Scheibe

Bonbondose mit Schlange

Brandfleck mit Zigarette

Blutiger Nagel, Kunststoff, Karte
Farbende Seife, rot oder schwarz, je

Schokolinsen im Beutel

Finger und Zehen Fruchtgummi

Neu Genre: Action Hersteller

Bl HIDDEN & DANGEROUS 2

Neu Genre: Strategie Hersteller: gullar K!apaFie; i

RAILROAD TYCOON 3 il Zane.

Neu Genre: Strategie Her C

N YOU DON'T KNOW JACK 4 g;?ﬁ;;;‘::;::“”“g

Neu Genre: Quiz Hersteller Abgerissenes Ohr

IEll BAPHOMETS FLUCH: DER SCHLAFENDE DRACHE

Neu Genre: Adventure Hersteller: Nagel durch Hand

ﬂ MAFIA Rotztropfen

Genre: Action Hersteller
ﬂ HALF-LIFE (DT.) Finger mit Verband
¥  Genre: Ego-Shooter Hersteller Saures Popcorn

mILDLIFE PARK Erdniisse siif-sauer
Knoblauch-Bonbons

Neu Genre: Strategie Hersteller Narben-Tatoos

[El PROJECT I.G.I. 2: COVERT STRIKE Spimnenich

Neu Genre: Ego-Shooter Hers cHilangensir

Efd KNIGHT SHIFT Sexy Dusch-Set Mann

Neu Genre: Rollenspiel Hersteller RussZauber

Die Charts wurden ermittelt von [NRelleteauisadl

PS2-PLATINUM-CHARTS

Fischbonbons 3 Stiick
WC-Bombe

Unoffenbare Zuckertite
Knalleinlagen fir Zigaretten
Spritziges Feuerzeug
Dauer-6-Wiirfel

Wurmpillen oder Zauberwasser, je

Aschenbecherschreck
Schrecktinte oder Zauberblut, je
Schaumender Zucker

Spritzklingel oder Korkenzieher, je

Milchtiite mit Muh-Stimme
Keksschale mit Hand

Blutendes Bein oder Bein, je
Blutende Hand oder Fub, je
Beisser oder Hockey Maske, je
Vampir-Aufsteckzahne

Becher
[EB GRAN TURISMO 3: ASPEC skpolver
A Genre: Rennsimulation Hersteller: Sony
2 Niespulver
Bl GRAND THEFT AUTO: VICE CITY e s
Genre: Action Hersteller: Rockstar Magische Kerzen
IEN DE sivis
Genre: Simulation Hersteller: EA
mEKKEN a Zauberzucker
Scherzkeks
A Genre: Beat'em-Up Hersteller: Sony Nasenhaare
IEll PRO EVOLUTION SOCCER 3
Flaschenoffner
Neu Genre: FuBballsimulation Hersteller: Konami Detektivstifte
Il ViEDAL OF HONOR: FRONTLINE Blkenkrstasi
¥ Genre: EgoShooter Hersteller: EA Hrieocatpn
[EA socom: U.S. NAVY SEALS Lampenfassung
¥ Genre: Taktik-Shooter Hersteller: Sony
IEN FINAL FANTASY X Big Foot
A Genre: Rollenspiel Hersteller: Sony
[EN FiFA FOOTBALL 2003
¥  Genre: FuBball Hersteller: EA P
Domina-Set
EG] MIDNIGHT CLUB 2 Willis Bade-Bombe
Neu Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Rockstar Punchingball

[EB POKEMON: COLOSSEUM .
Neu Genre: Rollenspiel Hersteller: Nintendo > .
Bl FINAL FANTASY CRYSTAL CHRONICLES

¥ Genre: Rollenspiel Hersteller: Nintendo

[EN SUPER SMIASH BROS.

Genre: Beat'em-Up Hersteller: Nintendo

IZH HARVEST MOON: A WONDERFUL LIFE

¥ Genre: Simulation Hersteller: Ubisoft

IEl VIARIO KART DOUBLE DASH!!

¥ Genre: Rennspiel Hersteller: Nintendo

I’ SUPER MARIO SUNSHINE

A Genre: Jump'n'Bun Hersteller: Nintendo

[EA STAR WARS: ROGUE SQUADRON Il - REBEL STRIKE

Neu Genre: Action Hersteller: Activision

TKEMDN CHANNEL

Genre: Simulation Hersteller: Nintendo

ﬂ NEED FOR SPEED: UNDERGROUND

¥ Genre: Action-Rennspiel Hersteller: EA

ETY VARIO PARTY 5

Neu Genre: Geschicklichkeit Hersteller: Nintendo

Die Charts wurden ermittelt von [IRekeutal)

Tequila Roulette
Teleskopgabel oder -loffel, je
Bitterer Geschmack
Die Furzmaschine
Schock Kugelschreiber
Schock Feuerzeug
PC-Notfallset
Zigarette Notfallset
Fliegenklatsche

Viagra Notfallset

Mini Kondom
Trinklizenz

Magische Birne

WC Geist
Riickwartsuhr
Party-Box

29,90€
19,50 €
59,90 €
3480€
3580€

Pomwoob PO

AR OANWASA S AN WA
BEOOB®DOnO®0nOen
Mmoo oomonnn

Unser komplettes Sortiment finden Sie im

Internet unter www.Digi-Shop24.com

Nagel
durch die
Hand

19,50 €

Arnold
Bear

ANGEE,

Cameron
Bear

Hillbilly
Zahne

Bestellhotline: 0180-555 29 35 (12 cent/Min)

Fax: 0180-555 29 36 (12 Cent/Min)

Digi-Shop24.com

E-Mail: info@Digi-Shop24.de
Ferdinand-Harten-Str. 9; 22949 Ammersbek
Mo - Fr 10.00 - 18.00 Uhr; Sa bis 14.00 Uhr

Stand: 05.07.2004. D fehler und Irrtumer vorbehaiten. Alle an

und enthalten die g liche Mehrwertsteuer.

benen Preise sind Tages|




DIE TOP 5

L8 GTA: SAN ANDREAS

A DREIER: Zum dritten Mal steht
Rockstars neues GTA ganz oben.

-8 NEED FOR SPEED: unoercrouno 2

A STURMISCH: Den Underground-
Nachfolger dréngt es nach vorne.

Ml Doow 3

A KONSTANT: Trotz groBer Konkur-
renz reichte es wieder fiir's Treppchen.

HALO 2

A RUCKSCHLAG: Der Xbox-Shooter
wurde von Underground 2 verdrangt.

3 HALF-LIFE 2

V<<

A RUCKKEHR: Vivendis Shooter ist
nach einer Pause wieder in den Top 5.
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WV E/A\ MOST WANTED

Leser-Charts zum Mitmachen & Gewinnen

Hier kommen Sie zum Zug! Lassen Sie uns wissen, welche Spiele zurzeit Ihre Favoriten sind und auf
welche Sie besonders gespannt warten und gerne mehr dariiber lesen wiirden. Fiir lhre Mitarbeit
wollen wir uns auch bedanken: Jeden Monat haben Sie die Chance, aktuelle Spielehits zu gewinnen.

LESER-TOP-TEN
EB GTA: SAN ANDREAS Erscheint: Vormonat:
@® Genre: Action Hersteller: Rockstar Oktober 2004 1.Platz
E NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 2 [Z= Fll Erscheint: Vormonat:
A Genre: Rennspiel Hersteller: Electronic Arts Herbst 2004 4. Platz
DOOM 3 ec Erscheint: Vormonat:
¥V Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision Mitte 2004 2. Platz
| 4 ICGE Erscheint: Vormonat:
¥V  Genre: Ego-Shooter Hersteller: Microsoft 2004 3. Platz
| 5 [ = e Erscheint Vormonat:
A Genre: Ego-Shooter Hersteller: Vivendi 2004 6. Platz
IEH GRAN TURISMO 4 o] Erscheint: Vormonat:
¥V Genre: Rennspiel Hersteller: Sony Herbst 2004 5. Platz
[EA RESIDENT EVIL 4 Erscheint: Vormonat:
A Genre: Horror-Adventure Hersteller: Capcom 2004 9. Platz
IEN VIETAL GEAR SOLID 3: snaxe eaten Erscheint: Vormonat
¥ Genre: Action-Adventure Hersteller: Konami 2004 7. Platz
IEN SiLEnT HILL 4 o] Erscheint: Vormonat:
A Genre: Horror-Adventure Hersteller: Konami 2004 10. Platz
ELN SPLINTER CELL 3 = Erscheint: Vormonat:
Neu Genre: Action-Adventure Hersteller: Ubisoft 2005

Wir wollen’s von lhnen

wissen!

Verraten Sie uns lhre derzeitigen Lieblingsspiele
und sagen Sie uns, welche Titel Sie besonders
sehnsiichtig erwarten und welche Genres Sie be-
vorzugen. Damit helfen Sie uns, Videogames
Aktuell noch besser auf lhre persénlichen
Interessen hin auszurichten.

Ihre Aufgabe dabei ist ganz einfach: Fiillen Sie
den Abschnitt unten vollstindig aus, kleben Sie ihn
auf eine Postkarte oder legen Sie ihn in einen Brief
und schicken Sie ihn dann an unsere Adresse —
schon haben Sie die gute Tat des Tages hinter sich!
Wenn Sie die VGA ungern zerschnippeln, kénnen

Sie es natiirlich auch auf ein
Blatt Papier iibertragen.

Vergessen Sie dabei aber auf kei-
nen Fall, lhre Anschrift samt Te-
lefonnummer anzugeben! Als
Belohnung fiir die Miihen ver-
losen wir zehn Mal ein
aktuelles Spitzenspiel, das Sie sich sogar selbst
aussuchen diirfen.

SPITZEN-
SPIELE

zu gewinnen

Einsendeschluss: 18. 8.2004

Mitarbeiter von CyPress diirfen nicht teilnehmen. Eine Barau:
ist nicht méglich. Die Gewinner werden von uns benachrichi
ausgeschlossen

ICH SPIELE DERZEIT: PLATTFORM
[
NAME, VORNAME: ; L
L
STRASSE: - ’
POSTLEITZAHL: ORT:
PLATTFORM
TELEFON: ALTER: | :
I
[=]
] ]

Videogames Aktuell
Kennwort "Most Wanted 0804"
Max-Planck-Str. 13

97204 Hochberg

H
i
|
i
|
i
i
| EMAIL:
H
i
i
i

ig warter hier da:

MEINE BEVORZUGTEN GENRES:

O Action (] Sport. O Rennspiel

] Ego-Shooter ) Adventure [ Taktik/Strategie

[ simulation O Jump'n'Run [ Beat'em-Up/Wrestling
[ Action-Adventure  [J Taktik-Shooter T Rollenspiel

J Horror-Adventure (] Aufbaustrategie (] Trendsport

WENN ICH GEWINNE, DANN BITTE:




meDIAf

Verkauf | Ankauf | Tausch | Reparaltur | Umbau

BERLIN

All-Tegel 11 P1z.:13507
UG-Bahnhof Endstation Alt-Tegel

Wir. freuen uns auf Ihren Besuch. Unsere Ladendffnungszeiten: Me-Sa 1 0-20 UK

+++245td. Lieferung | Kostenlose Preislisten | Alle Neverscheinungen +++

Sommerioch? Kennen wir nichH

PlayStation.c

Tite! Gebrauchipreis

Alone in the Dark 4 9,95€
Age of Empires 2 19,95€
Capcom vs. SNK 2 24,95€
Conf. DesertStorm 2  19,95€
Die Geister Villa 19,95€
Die Sims 22,95€
Dunasty Taclics 2 22,95€
Everquest Online 19,85€
FIFA Football 2003 19,95€
Fallout 24,95€
Findet Nemo 19,95€
Dragon Ball Bodokai 19,95€
Formel Eins 200 | g9,95€
Futurama 12,95€
Guilty Gear X2 29,95€
Gl Jocky 3 19,95€
Ghost Hunter 19,95€
Int. Super. Soccer 2 14,95€
J Moseley Mad Trix =R=1-13
Jak and Daxler 19,95€
Kessen 2 22,95€
Legend of Excalibur  8,95€
Mission Impossible 14,85€
Metlal Gear Solid 2 14,95€
NBA 2k3 19,95€
Naval Ops 19,95€
Primal 14,95€
ProEvolutionSoccer 3 22395€
Project Zero 14,85€
Prince of Persia 24,95€
Splinter Cell 18,85€
Silent Hill 3 19,95€
Shinobi 18,95€
The Greal Escape 9,95€
The Galaway 9,95€
Turok Evolulion =K=1-13
True Crime 24,95€
X-Squad 9,95€
Zone oftheEnders 2 19,95€

PlayStation 2

Gran Turismo 4
Prologue NEU

Game Cube

PC CD-ROM /7 DVD

Neu incl. MC 79,95€ Titel Neupreis
Gebr.inc. MC  §9,95€ Apocalyplica 12.95€
Gamebugplaﬁéb 49,895€ Casino Inc. g9,85€
Playstation 2 Metal Geaf Solid 2 12,85€

Pro Evolution Soccer 3 12,95€
Neu incl. spiel 1 59,85€ Perimeler 19,95€
Gebr. incl. Spiel | 39,95€ Silent Hill 3 14,95€

Soldier of Fortune 2 29,95€
X-Box Tropico 2 Special Edi. 29,95€
Neu incl. Spiel 1 59,85€ C & Cahenae ag:ggg

. Gebr. incl. Spiel | 39, 95€

Nintendo 64

Gebr. incl. Spiel

Y Neu + Mario 64 59,95€ g - %‘
29,95€ >

Dungeon Keeper Gold

Findel Nemo
-Der Film-
Doppel DVD Set

Weiterhin sind viele Spiele auf Anfrage erhaltlich

? NINTENDO
Titel Gebrauchtpreis  _
Muystic Heros 19,95€
Star Wars Rouge L 19,95€
Viewtlieful Joe 24.95€
Eternal Darkness 22,95€
Mario Party 4 34,85€
Resident Evil 34,95€
FIFA Foolball 2003 18,95€

Disney Sport FuBball 19,95€

Disney Baskelball 189,95€
’7)‘- — \77‘\
Titel Gebrauchipreis
Capcom vs SNK 2 19,95€
Carve 14,95€
Dynasty Warrior 3 22,95€
Fluch der Karibik 19,95€ |
JB:Alles oder Nichts 29,95€
W ELE] 29,95€
Mission Impossible 19,95€
Midway Acarde Tre. 24,95€
Metal Gear Solid 2 19,95€

GAME BOY ADVANCE

_ Titel Neupreis
| Chessmasler 29,95€
Herr der Ringe 2T 24,95€
Metriod Fusion 19,95€
Simpsons Road R. 19,95€
#] Casllevania 2 39,95€
Golden Sun 2 29,95€
== Breath of Fire 2 49,95€
Pikmin _ CT: Special Force 29,95€
14,95€ Guilty Gear 29,95€
Ausserdem fuhren wir auch DC-Spiele

Titel Gebrauchipreis
® Morrowind 19,95€
NHL Hitz 2003 19,95€
Phantasy Star Online 19,85€
HDR: Die Gefahrten [==1-13
Road Rage 27,95€
Robocop 14,95€
ot ' Rouge Ops 19,95€
MotlocP 2 Rainbow Six 3 24,95€
19,95€ Tao Feng 24,95€

Wir fihren ein grof3es Angebol von neuen und gebrasuchien Spielen!

Porlo

Versand ausschliesslich
per Nachnahme. Porlo
belrdgl 4,50 € zzgl.

2 € Nachnahme.

Ab Bestellwert von
100 €, Porlofrei.

18

Wir fihren ausserdem

UK-Versionen fOr

Bestell-Holline:
030/43776555

alle Systeme

X|[©f==

B

-

|

Bestellung auch per Mail und schriflich méglichlll E-Mailadresse:info@media-games.net



WIE/2\ AKTUELLE TERMINE

A 22. JULI: Parallel zum Kinostart
kommt das Spiel zum neuen Bully-Film.

CATWOMAN

Action

A 12. AUGUST: Die geschmeidige Cat-
woman kennt ab August keine Gnade.

MEDAL OF HONOR: paciFic assauLt
Ego -Shooter

A 30. SEPTEMBER: An der Pazifik-
Front spielt das neue MoH-Spektakel.

SPLINTER CELL 3

Stealth-Action

A WINTER: Ob das coole Splinter
Cell 3 dieses Jahr noch erscheint?

Gotcha

Action

NHL Eastside Manager Eishockey-Manager | Atari

Soldiers: Heroes of World War |1 Echtzeit-Strategie Codemasters SOO0
Spider-Man 2: The Game Action Activision o0
Traumschiff Surprise: Periode 1 Adventure Take 2 SO0
Uru: Path of the Shell (Add-on) Adventure Ubisoft SO00
Uru: The Complete Chronicles Adventure Ubisoft SO00

Adlboo & die Jagd auf die Energleplraten

Armies of Exigo

Jump'n'Run Vivendi
Catwoman Action Electronic Arts SO0
Chessmaster 10th Denkspiel Ubisoft So00

Electronic Arts

Strategie D000
Battlefield 1942: The WWII Anthology | Ego-Shooter Electronic Arts | GOOOO0
Conflict: Vietnam Taktik-Shooter Ubisoft SO00
Dawn of War Strategie THQ SO0
Die Sims 2 Simulation Electronic Arts | OGSO
Doom 3 Ego-Shooter Activision SO000
Full Spectrum Warrior Taktik-Shooter THQ SOO00
Juiced Action-Rennspiel Acclaim SO0
Kookabonga Geschicklichkeit Vivendi OO0
Madden NFL 2005 American Football Electronic Arts SO0
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Medal of Honor: Pacific Assault Ego-Shooter Electronic Arts D000
Myst IV: Revelation Adventure Ubisoft S0
NHL 2005 Eishockey Electronic Arts DO000
Shellshock: NAM “67 Action Eidos SO0
Silent Hunter 3 Action-Simulation Ubisoft S00
Tiger Woods PGA Tour 2005 Golf Electronic Arts SO00
Yu-Gi-Oh! Power of Chaos: Joey the Passion | Strategie Konami o0

[ ] 5 R G I
Brothers in Arms Ego-Shooter Ubisoft DO000
Call of Duty: United Offense Ego-Shooter Activision SO000
EverQuest Il Online-Rollenspiel Ubisoft SO000
FIFA 2005 FuBball Electronic Arts | QGGOO
Ghost Recon 2 Taktik-Shooter Ubisoft SO00
Grand Theft Auto: San Andreas Action Rockstar SO000
Half-Life 2 Ego-Shooter Vivendi SOO00
Middle-Earth Online Online-Rollenspiel Vivendi D000
Need for Speed: Underground 2 Action-Rennspiel Electronic Arts OO0
Pirates! Action-Strategie Atari SO00
Prince of Persia 2 Action-Adventure Ubisoft SO000
Pro Evolution Soccer 4 FuBball Konami SO0
Quake 4 Ego-Shooter Activision SOTO0
Splinter Cell 3 Stealth-Action Ubisoft SOO00
Star Wars: Battlefront Action Activision OO0
World of Warcraft Online-Rollenspiel Vivendi SOO00
The Bard'’s Tale Actinn~hollenspiel Acclaim SO00
The Movies Wirtschafts-Sim Activision SGO00




HIER FINDEN SIE DIE AKTUELLEN ERSCHEINUNGSTERMINE DER KOMMENDEN

TOP-HITS UBERSICHTLICH NACH SYSTEMEN SORTIERT.

PLAYSTATION2 H I G H LI G HTS

Der unangefochtene Marktfiihrer im Konsolenbereich ist Sony.

Aus diesem Grund erscheinen fiir die PS2 auch die meisten Spiele. ; p LAYSTATI ON 2

TITEL GENRE HERSTELLER TENDENZ FORMEL EINS 2004
NEUERSCHEINUNGEN JULI 2004 Formel1-Rennspiel I
L .

Combat Elite: WWII Paratroopers Action-Rollenspiel Acclaim SO00 L 9

Disgaea: Hour of Darkness Rollenspiel Electronic Arts | @3 GG

Formel Eins 2004 Formel1-Rennspiel Sony QOO0

Onimusha 3: Demon Siege Action-Adventure Capcom D000

Powerdrome Action-Rennspiel Koch Media o0

Richard Burns Rally Offroad-Rennspiel Ubisoft Q00

Robot Warlords Strategie Midas o0

Samurai Jack Action Atari SO0 ) z A ~ 193

Spider-Man 2: The Movie Action Activision QOO0 8 e
- 5 = A 21. JULL: Fahren Sie auf allen 18

Syphon Filter: The Omega Strain Stealth-Action Sony D00 Strecken des aktuellen Rennkalenders.

Tokyo Road Race Action-Rennspiel Midas o0

Yu-Gi-Oh! Duelists of the Roses Strategie Konami o0 HEADHUNTER: REDEMPTION

QesmnianiE

Adiboo & die Jagd auf die Energiepiraten Jump'n'Run Vivendi S0 > -

Catwoman Action Electronic Arts | @GO

Headhunter: Redemption Action-Adventure Atari SO0

Runaway Adventure BigBen D00

World Championship Pool Billard BigBen D00

Astro Boy Geschicklichkeit Atari SO

Aura Adventure Dreamcatcher SO0

Burnout 3: Takedown Action-Rennspiel Electronic Arts | GGG OO A 26. AUGUST: Kopfgeldjagerin Leeza

- - X kampft fir eine bessere Zukunft.

Colin McRae Rally 2005 Offroad-Rennspiel Codemasters SOGO0

Conflict: Vietnam Ego-Shooter Ubisoft SOO0 BURNOUT 3

Crimson Tears Action Capcom D00 Action-Rennspiel

Dark Fall 2 Adventure Dreamcatcher o0 - o IMPACT

Dark Wind Action Atari SO00 '

Demon Stone Action-Rollenspiel Atari SO000

ESPN NBA Basketball 2005 Basketball Take 2 SO00

ESPN NFL Football 2005 American Football Take 2 SOTO0

ESPN NHL Hockey 2005 Eishockey Take 2 SOO00

Hack vol.3 Action-Rollenspiel Atari SO0

Juiced Action-Rennspiel Acclaim SO0 -

Killzahe EgoShngtar Sony VOO0 A 30. SEPTEMEER: Viele Explosionen

Kookabonga Geschicklichkeit Vivendi SO0 und viel Schrott verspricht Burnout 3.

Madden NFL 2005 American Football Electronic Arts | GO OGO

McFarlane's Evil Prophecy Action Konami < KILLZONE

NHL 2005 Eishockey Electronic Arts | 00000 Ego-Shooten

Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy Action Midway SO0

Resident Evil Outbreak Horror-Adventure Capcom DOO00

Ribbit King Golf Bandai S0

Second Sight Action Codemasters DO00

Shellshock: NAM '67 Action Eidos QOG0

Star Ocean: Till the End of Time Rollenspiel Ubisoft Q000

Terminator 3: Redemption Action Atari D00 K

The Suffering Horror-Adventure Konami SO00 g 2 i

Tiger Woods PGA Tour 2005 Golf Electronic Arts | GGG A SEPTEMBER: Auch Sony setzt nun

Worms Forts: Belagerung Action-Strategie Atari SO0 permehrtiatbembana AcuamicESe.
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WA AKTUELLE TERMINE

HIGHLIGHTS

XBOX

FULL SPECTRUM WARRIOR
Taktik-Shooter

A 2. JULI: Ab Sommer nehmen Full—
Spectrum-Soldaten neue Ziele ins Visier.

A 13. AUGUST: Vln Diesel schlagt
sich alleine durchs Weltraumgefangnis.

PSI-OPS
Action

A 4. SEPTEMBER: Mit Psychokinese
geht es den Soldnern an den Kragen.

DEF JAM: FIGHT FOR NY
Beat'em-Up - |

A 7. OKTOBER: Die Rap-Wrestler des
Def-Jam-Labels stehen wieder im Ring.

58 VGA www.gamesaktuell.de

Mierum Xbox Imkl: in eliaeam Jahr mit hod'maﬂagen Exklusiv-Titeln.

| Aber auch Multiformat-Spiele machen hier eine gute Figur.

GENRE

HERSTELLER

TENDENZ

Combat Elite: WWII Paratroopers Action-Rollenspiel Acclaim QOO0
Full Spectrum Warrior Taktik-Shooter THQ SOG00
Galleon Action-Adventure Ubisoft SO0
Malice: Kats Tale Jump'n'Run Vivendi S0
Powerdrome Action-Rennspiel Koch Media S0
Richard Burns Rally Offroad-Rennspiel Ubisoft D0Q
Samurai Jack Action Atari SO0
Spider-Man 2: The Game Action Activision SO000

NEUERSCHEINUNGEN AusUST200a — — — |
Catwoman Action Electronic Arts | GO O
Demon Stone Action-Rollenspiel Atari Qo000
Headhunter: Redemption Action-Adventure Atari SO00
Rainbow Six 3: Black Arrow Taktik-Shooter Ubisoft DO00
Sudeki Rollenspiel Microsoft SO00
The Chronicles of Riddick Action Vivendi Q0000

| NEUERSCHEINUNGEN SEPTEMBER 2004
Burnout 3: Takedown Action-Rennspiel Electronic Arts | @OG0O0
Colin McRae Rally 2005 Offroad-Rennspiel Codemasters DOO0O
Conflict: Vietnam Taktik-Shooter Ubisoft QOO0
Gotcha Action Take 2 Q00
Juiced Action-Rennspiel Acclaim SO0
Madden NFL 2005 American Football Electronic Arts | SSO0O
NBA Ballers Basketball Midway 00
NHL 2005 Eishockey Electronic Arts | SOO0O0
Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy Action Midway SO0
Second Sight Action Codemasters SO00
Shellshock: NAM 67 Action Eidos SO00
Sniper Elite: Berlin 1945 Shoot'em-Up MC2 france SO
Terminator 3: Redemption Action Atari Q00
The Suffering Horror-Adventure Konami SO00
Tiger Woods PGA Tour 2005 Golf Electronic Arts | @S GO

BC Adventure Microsoft D000
Brothers in Arms Ego-Shooter Ubisoft DO000
Def Jam: Fight For NY Beat'em-Up Electronic Arts | SOS0O
Destroy All Humans! Action THQ D000
Fable Rollenspiel Microsoft QO000
Far Cry Instincts Ego-Shooter Ubisoft SO00
Halo 2 Ego-Shooter Microsoft SO000
Mortal Kombat: Deception Beat'em-Up Midway SO0
Operation Flashpoint: Cold War Crisis Action Codemasters QOO0
Prince of Persia 2 Action-Adventure Ubisoft SO000
Pro Evolution Soccer 4 FuBball Konami SO000
Rocky Legends Boxen Ubisoft SO0
Silent Hill 4: The Room Horror-Adventure Konami SO00
Splinter Cell 3 Stealth-Action Ubisoft SO000
StarCraft Ghost Action Vivendi D000
WWE Wrestlemania XXI Wrestling THQ SO0




HIER FINDEN SIE DIE AKTUELLEN ERSCHEINUNGSTERMINE DER KOMMENDEN

TOP-HITS UBERSICHTLICH NACH SYSTEMEN SORTIERT.

GAMECUBE

Der kleine Powerwiirfel von Nintendo hat etliche gute Spiele in der Pipeline.

AuBerdem lasst er sich prima mit dem Game Boy Advance verbinden.

TITEL
NEUERSCHEINUNGEN JULI 2004

GENRE

HERSTELLER

X

TENDENZ

Conan Action NBG QOO
Samurai Jack Action Atari 000
Spider-Man 2: The Movie Action Activision D000
Splinter Cell: Pandora Tomorrow Stealth-Action Ubisoft QOO0
NEUERSCHEINUNGEN AUGUST 2004

Catwoman Action Electronic Arts | @SS
NEUERSCHEINUNGEN SEPTEMBER 2004

Animal Crossing Rollenspiel Nintendo Q000
Kookabonga Geschicklichkeit Vivendi OO0
Madden NFL 2005 American Football Electronic Arts | Q000
NHL 2005 Eishockey Electronic Arts | QOO0
Ribbit King Golf Bandai o0
Second Sight Action Codemasters 0000
Terminator 3: Redemption Action Atari Q00
Tiger Woos PGA Tour 2005 Golf Electronic Arts | 303G
Wario Ware Inc Geschicklichkeit Nintendo D000
WWE: Day of Reckoning Wrestling THQ 0000
Def Jam: Fight For NY Beat'em-Up Electronic Arts | 30300
Metroid Prime 2: Echoes Action Nintendo Q0000
Pikmin 2 Strategie Nintendo Qo000
Prince of Persia 2 Action-Adventure Ubisoft SO000
Resident Evil 4 Horror-Adventure Capcom SOTO0
Star Fox 2 Action Nintendo QOO0
The Legend of Zelda Action-Adventure Nintendo QOO00

GAME BOY ADVANCE

Auf dem Nintendo Handheld werden gerne Klassiker alter Videospiel-

Tage umgesetzt. Aber auch aktuelle Titel gibt es reichlich.

Bomberman NES Classic

GENRE

HERSTELLER

TENDENZ

Geschicklichkeit Nintendo DOO000
Fire Emblem Strategie Nintendo OO0
Hamtaro Ham-Ham Games Geschicklichkeit Nintendo D00
Kirby and the Amazing Mirror Jump'n'Run Nintendo SO0
Spider-Man 2: The Movie Action Activision SO0
The Legend of Zelda NES Classic Action-Adventure Nintendo OO0

[ NEUERSCHEINUNGEN AuGUST2004 —

Catwoman Action Electronic Arts | §O O
Digimon Battle Spirit 2 Action Atari S00
Dragon Ball Z: Supersonic Warriors Beat'em-Up Atari SO00

| NEUERSCHEINUNGEN SEPTEMBER2004 |

Mario Golf Advance Tour Golf Nintendo QOO0
Megaman Battle Network 4 Blue Moon | Action Capcom DOO0
Megaman Battle Network 4 Red Sun Action Capcom SO00
Megaman Zero 3 Action-Adventure Capcom S000
The Legend of Zelda: Magical Hood Action-Adventure Nintendo D000
Yu-Gi-Oh! Reshef of Destruction Strategie Konami S00

HIGHLIGHTS

GAMECUBE

SPIDER-MAN 2: THE MOVIE
EREE

Action

A 9. JULI: Spidey knopft sich New
Yorks Finsterlinge vor.

WARIO WARE INC
Geschicklichkeit

A 3. SEPTEMBER: Nach dem GBA-
Erfolg kommt Wario nun auf den Cube.

PIKMIN 2
Strategie I @

—

A 9. OKTOBER: Die lustigen Pikmin
stellen euch vor schwere Aufgaben.

RESIDENT EVIL 4

Horror-Adventure

A WINTER: Das vierte Resi ist nichts
fur Zimperliesen.
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singstar -,

B VGA cEwINNSPIEL

DAS VGA-GEWINNSPIEL

Beantworten Sie einfach unsere

Frage und gewinnen Sie einen

von tber 30 Preisen von Sony, Take 2 und Capcom!

SONY

Sie sind ein Star - also gewinnen Sie auch entsprechend! Wir
haben zusammen mit Sony einige Pakete rund um das faszi-
nierende Karaoke-Spiel "SingStar” geschniirt. Als Hauptpreis
gibt es eine schnieke PlayStation2 Aqua samt "SingStar”-
Spiel zu gewinnen. Des Weiteren kénnen Sie fiinf Mal das
Spiel, drei CD-Cases, fiinf Pin Badges, zwei modische
Strandtaschen und zwei silbern schimmernde Sport-
Freizeitbeutel abstauben — alles im "SingStar”-Design!

Beantworten Sie folgende Preisfrage:
Wie viele Euro sind die Preise auf
dieser Seite zusammen wert?

Schicken Sie lhre Postkarte an folgende Adresse:

CyPress GmbH
VGA-Gewinnspiel August
Max-Planck-Strasse 13

97204 Hichberg

Einsendeschluss: 18. August 2004. Mitarbeiter von Sony, Capcom. Take 2 und
CyPress diirfen nicht teilnehmen. Eine Barauszahlung der Gewinne st nicht méglich
Mehrfacheinsendungen werden nicht beriicksichtigt. Die Gewinner werden von uns
schriftlich benachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen

VGA www.gamesaktuell.de

TAKE 2

Prosecco gibt's bei der "Traum-
schiff Surprise: Periode 1"-Ver-
losung nicht zu gewinnen,
dafiir aber zehn mal ein Paket
inklusive Spiel, Tasse (da
passt der Sekt auch rein) und T-
Shirt. Damit der Humor nach dem Allausflug
nicht zu kurz kommt, legen wir jeweils noch
ein “You Don't Know Jack 4" drauf.

GESAMTWERT

CAPCOM

Zum Superhit "Onimusha 3" kénnen acht Leser ein tolles Rundum-Gliicklich-
Set gewinnen. Es besteht aus einem kleidsamen T-Shirt, einem Kugelschreiber,
einem erstklassigen L&sungsbuch, einer exklusiven "Making of”-DVD sowie
natiirlich dem Spiel selbst.

GESAMTWERT



W E/A\ TESTCENTER

Die Testexperten von "Videogames Aktuell” verfii-
gen iiber langjahrige Erfahrung im Beurteilen von
Video- und PC-Spielen. Bevor sie zu ihrem Urteil
kommen, werden die Spiele ausfiihrlich gespielt
und anhand verschiedener Kriterien bewertet. Das
Resultat dieses Testvorgangs finden Sie iibersicht-
lich aufbereitet im Kasten "Testergebnis”, der am
Ende jedes Spieletests zu finden ist.

VGA TOP-HIT: Nur be-
sonders gute Spiele erhalten
unsere begehrte Auszeich-
nung zum “Top-Hit".

r “Top-Hit"
Spielspaf® und Unterhaltung. Um dieses Pradikat
zu erhalten, miissen die Spiele inhaltlich, tech-
nisch und spielerisch héchsten Anspriichen
geniigen. Spiele mit dieser Auszeichnung kénnen
Sie praktisch ungesehen kaufen.

ist ein Garant fir exzellenten

ADD-ON
ADD-ON:

PREIS: Auch Add-ons ver-
Fast alle An- sprechen Spielspaf®
bieter legen zum kleinen Preis.

Spiele nach eini-
ger Zeit giinstiger auf. Egal ob
als Platinum, Classic oder unter
einer anderen Bezeichnung —
hier finden Sie Top-Spielspal
zum kleinen Preis.

Allerdings benétigen
Sie meist das urspriingliche
Spiel, auf dem das Add-on
basiert. Nur in seltenen Fillen
kénnen Sie die Erweiterung
ohne Original spielen.

TESTKOMPETENZ VGA

i |

A TESTLABOR: Hier leben Kabel, Konsolen und
Kompetenz friedlich zusammen. PS2, Xbox,
GameCube, GBA und PC an einem Tisch vereint.

FINGER WEG:
Der Name ist Pro-
gramm! Mit die-
sem Zeichen wol-
len wir Sie vor Spiel-
spafbremsen warnen, die sich
hinter klangvollen Namen ver-
bergen. Seien Sie also vorsich-
tig, selbst wenn Sie das Thema
eigentlich interessiert!

TERMINE UND PREISE: Hier sehen Sie, ob und
wann das getestete Spiel fiir die einzelnen Systeme
erscheint. Ebenfalls auf den ersten Blick ersichtlich: Der

System
e ihee Verkaufspreis pro System: { Erscheint erhaftich erhaltich | erhltiich | erhaftich
— Preis 60 Euro | 60 Euro |60 Euro |60 Euro

ZU BEACHTEN: Sollte es bei einem Spiel von Plattform | T
zu Plattform gravierende Unterschiede geben, machen wir Sie | —
|

an dieser Stelle auf diesen Umstand aufmerksam.

Bis Redaktionsschiuss lag uns nur die
PS2-Version vor, griBere Unterschie-
de der Versionen erwarten wir nicht.

SPIELE IM TEST

SPIELETITEL SEITE SYSTEM
ATHENS 2004 . . -p |
BREAKDOWN . ........... 70 %]
CATWOMAN .. ........... 77 3
CHRONICLES OF RIDDICK .62 [

FORMEL 12004 .......... 69

HOLIDAY WORLD . .. ....... 76 [

JOINT OPERATIONS:

TYPHOON RISING . . .. ... ... 66 [

GOTCHAL LR RE S, & 78 [

KICKER FUSSBALL MANAGER . . 78 [

RICHARD BURNS RALLY .. ... 79 (B A A
SOLDIERS: HEROES OF WW2 . . 73 [
SPIDER-MAN 2 ........... 72 EREE

SYPHON FILTER:

THE OMEGA STRAIN 72

WWII COMBAT ELITE 68

BUDGETTEST/ADD-ONS
FINDET NEMO
CALL OF DUTY . .

COLIN MCRAE RALLY 4

68 &

WEITERE BUDGET-HIGHLIGHTS . . 81

ALTERSFREIGABE

Hier sehen Sie, fiir welches Alter das getestete Spiel von der
USK (www.usk.de) freigegeben ist. Folgende Alterseinstu-
fungen sieht das Gesetz vor:

Freigegeben ohne Altersbeschrankung gemaR § 14 JuSchG.
Spiele mit diesem Siegel sind aus der Sicht des Jugendschutzes
fiir Kinder jeden Alters unbedenklich. Sie sind aber nicht zwangs-
Iiufig schon fiir jingere Kinder verstandlich oder gar komplex be-
herrschbar.

PC: HARDWARE-ANFORDERUNG:

Bei PC-Titeln geben wir an, welchen Rechner Sie fiir vollen N
Spielspat mindestens haben sollten
Standard High-End
Proz. 800 MHz ~ Proz. 1,6 GHz  Proz. 3,0 GHz |
RAM 128 MB RAM 256 MB  RAM 512 MB ‘
TNT2/Geforce 1 Geforce 2/4MX _ Ati Radeon 9800 |

Genre Rennspiel Freigegeben ab 6 Jahren gemaR § 14 JuSchG.

Hersteller Electronic Arts Die Spiele wirken abstrakt-symbolisch, comicartig oder in ande-
PC-Anforderung EEr (5. 43) rer Weise unwirklich. Spielangebote versetzen den Spieler mogli-
Anzahl der Spieler |1-2 cherweise in etwas unheimiiche Spielriume oder scheinen durch
Onlinefahig 7 P 00 Aufgabenstellung oder Geschwindigkeit zu belastend fir Kinder
[———— T unter sechs Jafien

Schwierigkeitsgrad einstellbar
www.needforspeed.de

AUSSTATTUNG: Welche Hardware unterstitzt das
Spiel? In welcher Sprache sind Bildschirmtexte und Sprach-
ausgabe? Mit welcher Spieldauer kann man ungefihr rech-
nen? Und wann und wie oft im Spiel kann man abspeicher? |

=

TOP-HIT

Vibration ¥] Lenkrad [¥] Lightgun [
=

Headset [¥] Tastatur [¢/| Maus
Multitap [ ] Speichern [nach
Texte [deutsch| Sprachausgabe [devisch |
Usk ffrei] [3040 std |

[PRO UND CONTRA: Nichts ist perfekt. Auch nicht
die von uns getesteten Spiele. An dieser Stelle nennen wir
nochmals ihre wichtigsten Vor- und Nachteile. Und decken
schonungslos auf, was gut und was voll daneben ist

<> >

TECHNIK: Weisen Bild oder Ton Besonderheiten auf, [~ |
beschreiben wir diese hier. Hier finden Sie Hinweise auf
50/60Hz-Umschaltung, auf besonders beeindruckenden
Sound oder auf ein flimmerfreies Erscheinungsbild,

FAZIT UND NOTE: Das Spiel in der Kurzzusam-
menfassung, sowie die finale Bewertung im Schulnotensys-
tem und die Einzelnoten fiir Grafik und Sound.

— Pro & Contra A

Fast zu schon um wahr zu sein

Tunen und Stylen bis der Arzt kommt
Viele Abkirzungen und geheime Stellen
Etwas wenig Autos und Strecken
| Flimmerfreies Bild,
fliissige Grafik, kein
16:9-Modus.
Top-Soundtrack, eintoni-
ge Motorensounds, Pro
Logic Il, THX-zertifiziert.

Grandioser Action-Racer | WERTUNG
mit umfangreichem Tu-

| ning-Part und spannen-

| den Stadtstrecken.
Verboten schnell und

| illegal schont

Freigegeben ab 12 Jahren gema® § 14 JuSchG.

Aggressiv konkurrenzfirdernde oder kampfbetonte Grundmuster
in der Losung von Spielaufgaben. Zum Beispiel setzen die Spiel-
konzepte auf Technikfaszination (historische Militirgeritschaft
oder Science-Fiction-Welt) oder auch auf die Motivation, tapfe
re Rollen in komplexen Sagen und Mythenwelten zu spielen.
Gewalt ist nicht in alltagsrelevante Szenarien eingebunden.

Freigegeben ab 16 Jahren gemaf § 14 JuSchG.

Rasante bewaffnete Action, mitunter gegen menschenshnliche

sumrgmm sowie Spielkonzepte, die fiktive oder historische
h nachvollzie-

8
hen lassen. Die Inhalte lassen eine bestimmte Reife des sozialen
Urteilsvermogens und die Fahigkeit zur kritischen Reflektion der
interaktiven Beteiligung am Spiel erforderlich erscheinen.

Keine Jugendfreigabe gems® § 14 JuSchG.
Der Inhalt ist geeignet, die Entwicklung von Kindern und
Jugendlichen zu einer elgenvevantwurﬂl(hun und gemeinschafts-
fahigen fr die
Kennzeichnung ist, e § 14 JuSchG Abs. 4 und § 15 JuSchG
Abs. 2 und 3 (*Jugendgefihrdung®) nicht erfullt sind
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THE CHRONICLES OF RIDDICK:
ESCAPE FROM BUTCHER BAY

Was tun, wenn man in das gemeinste Gefangnis des Universums
gesteckt wird? Klar, man bricht so schnell wie mdglich aus!

i
A GRUSELIG: Die hervorragenden Licht-
und Schatteneffekte tragen viel zur tollen
Stimmung von Riddick bei.

>

D 3 PR ke T # :
A LAUTLOS: Um einen Gegner unauffallig A KNUPPELDICK: Feuergefechte mit Wachen in dicken Kampfanziigen sollte Riddick
zu beseitigen, schleicht man sich von hin- tunlichst vermeiden. Diese Monster haben eine starke Panzerung und sind mit einer
ten an ihn an und bricht ihm das Genick. Vierlings-MG bewaffnet. Da zieht Riddick stets den Kiirzeren.

V in Diesel zahlt spitestens seit "The Fast ~ komplex auf einem gottverlassenen Planeten.
and the Furious” (2001) zur ersten Riege  Die Gefangenen, die auf verschiedenen Ebenen
der Action-Stars Hollywoods. Doch schon ein  untergebracht sind, haben nur zwei Rechte: Sie
Jahr zuvor erregte er als zwielichtiger Anti-Held  diirfen sich innerhalb der Ebenen frei bewegen —
Richard B. Riddick im Sci-Fi-Streifen “Pitch  und sie haben das Recht zu sterben. Sobald
Black” Aufsehen. Dieser Tage erscheint mit "The  einem Aufseher etwas nicht passt oder eine der

Chronicles of Riddick” der Nachfolger des Uber-  zahlreichen mit Uberwachungskameras ausge-
raschungshits. Und wie so oft erscheint zeit-  statteten Selbstschussanlagen etwas Verbotenes
gleich das dazugehérige Spiel — was in diesem  beobachtet, fliegen den Internierten die Kugeln
Fall eine wahre Freude ist! um die ungewaschenen Ohren.
STORY: Der Film "The Chronicles of Rid- Das Recht auf Bewegungsfreiheit gibt dem
A BOXEN: Wenn keine Waffe zur Hand dick” erzahlt, wie es Riddick nach seinen Aben-  Spieler viele Maglichkeiten, da er nicht linear
ist, wird mit blanken Fausten gekampft. teuern in "Pitch Black” ergeht. Das Spiel "Esca-  durch ein Level laufen muss. "Chronicles of

pe from Butcher Bay” ist zeitlich jedoch vor  Riddick” lasst sich kaum in ein Genre einordnen,
"Pitch Black” angesiedelt: In der mit rund neun  es deckt mehrere Kategorien ab. Ego-Shooter-
Stunden nicht allzu tippigen Spielzeit erfahren  Fans kommen immer dann auf ihre Kosten, wenn
Sie unter anderem, wie Riddick zu seinen Licht Riddick eine Knarre in die Finger kriegt. Da die
verstirkenden Augen kam, dem Markenzeichen  Schusswaffen der Wachen per DNS-Check ge-
des Schwerverbrechers. Wie der Titel bereits  schiitzt und dadurch unbrauchbar sind, ist dies

sagt, miissen Sie in "Escape from Butcher Bay”  nur selten der Fall - doch dafiir geht's dann rich-
aus dem gleichnamigen Hochsicherheitsgefang-  tig zur Sache: Der bereits in unbewaffnetem
nis Butcher Bay entkommen. Zustand todliche Riddick wird zur Ein-Mann-
SPIEL: Der Begriff Hochsicherheitsgefin-  Armee und ballert seine Gegner gnadenlos tiber
gnis weckt Assoziationen an klinisch saubere, den Haufen.
A FINSTER: Unterhalb des Knasts hausen iibereinander angeordnete Zellenblocke, jede Im Spielverlauf muss Riddick aufmiipfige
fiese Wesen. In dieser Dunkelheit lernen Zelle mit polierten Stahlgittern verschlossen.  Mitgefangene, allzu pflichtbewusste Gefangnis-
Riddicks Augen, das Licht zu verstarken. Falsch: Butcher Bay ist ein verdreckter Gebaude- wirter und schmierige Mutanten, die in den

62 VBA www.gamesaktuell.de



A KNASTALLTAG: Mehrere Warter treten
auf einen am Boden liegenden Insassen ein.

v i ) I
A EFFEKTVOLL: Die Fliesen an den
Wanden wirken fast schon plastisch.

A HELL: An den Waffen der Wachen sind
Strahler befestigt, die ins Dunkel leuchten.

A KLETTERMAXE: Riddick tiberwindet klei-
nere Hindernisse wie Kisten auf Knopfdruck.
Auch Leitern erklimmt er auf diese Weise.

A FEUER FREI: Die Feuergefechte sind
sehr dynamisch, offene Konfrontationen
bleiben jedoch die Ausnahme.

A SHOWDOWN: Mit diesem unangenehmen Oberaufseher bekommen Sie es mehrmals
zu tun. Beachten Sie auch hier den genialen Schattenwurf sowie die Lichtreflexionen im

Hintergrund. Nur wenige Spiele vermitteln eine derart intensive Atmosphare.

Kanilen unterhalb des Gefangnisses hausen, aus
dem Weg raumen. Bei der Wahl seiner Mittel ist er
nicht zimperlich, wenn ihm gerade kein Baller-

bringen oder die Handlung vorantreiben. Kurz
nachdem Sie in das Cefangnis eingewiesen wer-
den, stellt sich etwa heraus, dass alle Mithaftlinge

THE CHR

System

mann zur Verfiigung steht: Schraubenzieher,  von einem besonders brutalen Gefangenen ter- Ereehine 13, |
. . ) Preis 45 Euro | 55 Euro |
selbst gebastelte Dolche, Messer, Baseballschla- rorisiert werden, der mit einem der Oberaufseher T [ e A s e

ger oder die blanken Fiuste — Riddick kennt alle
schmutzigen Tricks.

Wenn Sie sich lautlos von hinten an einen
Cegner heranschleichen, kénnen Sie ihn umklam-
mern und ihm das Genick brechen. Ahnlich
schnell befordert Riddick Feinde ins Jenseits,
wenn er sich von oben auf sie herabfallen lasst,
etwa von einem Rohr unter der Decke aus.

Oft miissen Sie lhre Gegner gar nicht toten:
Indem Sie sich geschickt in Schatten verbergen,
durch Liiftungsschichte krabbeln oder durch
Ridume hangeln, gehen Sie manchem Feindkon-
takt aus dem Weg. Auerdem kdnnen Sie in den
fir die Cefangenen von Butcher Bay zuging-
lichen Bereichen ohnehin ungestért herumlaufen,
solange Sie keine Waffe sichtbar bei sich tragen.

Hier fiihlen sich Rollenspieler sicherlich am
wohlsten. Sie fiihren zahlreiche Gespréche mit |h-
ren Mithiftlingen oder quatschen hin und wieder
eine der Wachen an. In diesen Gesprachen erhal-
ten Sie zahlreiche Auftrige, die lhnen entweder
das Wohlwollen der entsprechenden Person ein-

gemeinsame Sache macht. Klar, dass Sie diesem
Typen erst einmal das Handwerk legen.

Der groRe Reiz von "Chronicles of Riddick:
Escape from Butcher Bay” liegt in der Abwechs-
lung zwischen typischen Ego-Shooter-Sequenzen
und den Abschnitten, in denen Sie nur mit einer
Portion Crips weiterkommen. Das Spiel packt
den Spieler von der ersten Minute an und fesselt
ihn bis zum (zu friihen) Ende. Auch in technischer
Hinsicht ist "Riddick” eine Xbox-Referenz.

FAZIT: Filmreife Prasentation, knallharte
Action und knifflige Abenteuer - "Escape
from Butcher Bay" ist ein du8erst unterhaltsa-
mer Genre-Mix, den sich kein Xbox-Spieler
entgehen lassen sollte. Ein paar Ego-Shooter-
Anteile mehr hitten dem Spiel den letzten
Kick gegeben, dennoch reicht es zur uneinge-
schrankten Kaufempfehlung.

Ubrigens: Die deutsche Fassung ist unge-
kiirzt und keinen Deut weniger hart als die
Originalversion. Das Spiel hat nicht umsonst
von der USK ein 18er-Rating erhalten. TS

aber mit professionallen Originalspre-
chern. Dank deutscher Untertitel okay.

g | Hersteller

Action-Adventure
Vivendi Universal
PC-Anforderung |- 3
Anzahl der Spieler |1
Onlinefahig
Langzeitmotivation |mittel
Schwierigkeitsgrad|einstellbar

Genre

WWw. T

Vibration[¥] Lenkrad [
Headset [] Tastatur =
] Speichern [Checkport |
itsch| Sprachausgabe [englisch |
Usk | Spi [ca 5 5t

Mix aus Abenteuer und Ego-Shooter
Packende Préasentation und Story

Setzt optisch u. inhaltlich MaBstabe
Etwas kurz, ziemlich brutal

Tolle Licht- und
Schatteneffekte sowie
O

| Satte Waffensounds,

englische Sprachausga-
be mit Originalsprecher.
Spannende, technisch
brillante Mischung aus

Shooter und Abenteuer
mit vielen frischen Ideen.
So wegweisend wie einst
"Halo" — leider zu kurz.
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' DISZIPLINEN IM UBERBLICK

B LEICHTATHLETIK:
=100 m
- 400 m
- 1500 m
+ Hochsprung

<200 m

- 800 m

- 100 m Hiirden

+ Stabhochsprung
- Dreisprung

- Speerwerfen - Kugelstoflen
- Diskuswerfen

3 SCHWIMMEN:
- 100 m Brust - 100 m Riicken
- 100 m Freistil &
+ 100 m Schmetterli

® TURNEN:
- Bodenturnen Frauen
- Bodenturnen Manner
* Sprung - Ringe

\@%

B SCHIESSEN:
- Bogen - Skeet
B REITEN

= GEWICHTHEBEN

VGA www.gamesaktuell.de

A KUGELSTOSSEN: Diesem schwergewichtigen U.S.-Boy bleibt nach absolviertem StoB
nur noch die Hoffnung, dass seine Kugel jenseits der 23-Meter-Marke zu Boden geht.

ATHENS 2004 (425

™O
Ab 13. August flackert das Olympische Feuer in Athen.
Das offizielle Olympia-Spiel entflammt |hr Pad schon jetzt!

Die Steuerung verlangt bei dieser Disziplin nach Timing, nicht nach Kraft.

B isher haben offizielle Olympia-Spiele stets
unter einer anspruchslosen Steuerung
und geringem Umfang gelitten - "Sydney
2000" ist hierfiir das beste Beispiel. Alle Zocker
mit fiinf Ringen um die Augen diirfen sich nun
auf deutliche Verbesserungen freuen. Sony hat
die Vergabe der PS2-exklusiven "Athens 2004"-
Lizenz an die Entwickler von Eurocom ndmlich
mit der Auflage verkniipft, die friiheren Kritik-
punkte vergessen zu machen. Viele der vorgege-
benen Messlatten wurden dabei tibersprungen.
UMFANG: In 25 Disziplinen diirfen Sie
tatkréftig um Olympisches Edelmetall ringen. Die
Leichtathletik nimmt dabei mit dreizehn Wett-
kampfen die Spitzenposition ein: Fiir Klassiker
wie den 100-Meter-Lauf oder den Hiirdensprint,
aber auch fiir die vielen Sprungwettbewerbe
schniiren Sie die federleichten Spike-Treter: An
elastischen Stiben schwingen Sie sich dabei
iiber die Sechs-Meter-Grenze, sandige Gruben
warten auf eine Landung jenseits der 8,95 m und
2,40 Meter iiber dem Erdboden wiinscht eine
schmale Latte, moglichst ohne Beriihrung auf
ihrem diinnen Steg liegen zu bleiben. Lauf-Diszi-
plinen von 200 m bis 1500 m sowie Wurf-Wett-
kampfe mit Kugel, Speer und Diskus kom-
plettieren die Konkurrenzen im Olympiastadion.

Ins Athener Schwimmbecken diirfen Sie eben-
falls eintauchen und in vier unterschiedlichen
Schwimmstilen die 100-Meter-Strecke bewil-
tigen — natiirlich bekleidet mit modernsten
Schwimmanziigen. Eleganz und Muskelkraft sind
bei den vier Turniibungen gefragt, beim
Gewichtheben einzig und allein Muckies. Auf
Tontauben und Zielscheiben schiefen Sie mit
Cewehr und Bogen - hier kommt es auf Timing
und Feingefiihl an. Und zu guter Letzt diirfen Sie
sogar auf dem Sattel eines gestriegelten Pferdes
Platz nehmen und es durch punktgenaue
Kommandos zum Uberspringen des ausreichend
vorhandenen Gestanges bewegen.

SPIEL: Um den maximal vier Konsolen-
Olympioniken ein Dauergrinsen auf’s Gesicht zu
zaubern, muss die gigantische Disziplin-Vielfalt
ausgekliigelte Steuerungsvarianten aufweisen —
groftenteils hat man dieses Ziel erreicht. Sport-
arten, die dauerhaftes Button-Gehdmmere not-
wendig machen, gibt es zwar weiterhin, zum Bei-
spiel den 100-Meter-Lauf oder das Gewichthe-
ben - bei derartigen Power-Disziplinen ist das
aber noch vertretbar.

Rhythmusgefiihl und Reaktionsvermégen
sind hingegen beim Bodenturnen gefragt, wo Sie
im richtigen Moment die passende Taste driicken



A SCHWIMMEN: Wahrend der Tauchpha-
se sehen Sie lhre Athletin in GroBaufnahme.

A SPRINGREITEN: Hier tritt das Pferd voll gegen die Mauer - Folge eines verspateten
Absprungs. Die Reitrichtung bestimmen Sie mit dem linken Analog-Stick, mit dem rechten

Stick wechseln Sie zwischen Trab und Galopp.

sollten. Bei den vier Schwimm-Wettbewerben ist
die Steuerung leider immer gleich. Interessant
hat man hingegen das Springreiten gestaltet: Sie
wechseln vor einem Hindernis vom Trab in den
Galopp und lassen das Pferd per Knopfdruck im
richtigen Moment abspringen. Stimmt das Ti-
ming nicht ganz genau, fillt unweigerlich die
Stange und vier Fehlerpunkte wandern schnur-
stracks auf Ihr Strafkonto.

Doch sollen nicht nur die Athleten auf dem
Bildschirm schwitzen, und so haben sich die Ent-
wickler etwas Besonderes einfallen lassen: Auf der
PS2-Tanzmatte (kostet ca. 30 Euro) kénnen Sie
im Party-Modus Kondition beweisen und zum
Beispiel beim 400-Meter-Lauf trampeln, bis der
Boden knarzt. Die gutmiitige Kontakt-Abfrage
garantiert dabei Spielspa.

Neben dem so genannten Sieger-Modus, bei
dem Sie alle 25 Disziplinen bewiltigen, laden
noch zahlreiche weitere Modi zur Wohnzimmer-
Olympiade ein: Im Siebenkampf der Frauen und
im Zehnkampf der Manner werden Sie zum Konig
der Leichtathletik. Schwimm- oder Turn-Wettbe-
werbe kdnnen Sie zudem gesondert durchspie-
len. Prima: Aus lhren zehn allerliebsten Sport-
arten stellen Sie sich lhre eigenen Olympischen
Spiele zusammen.

Leider erzeugt die Prisentation wenig Stadion-
Feeling. Es gibt keine Nationalhymnen und die
Beifallsbekundungen der Zuschauer sind zwar
hér-, aber nicht sichtbar. Die ZDF-Kommentato-
ren Wolf-Dieter Poschmann, Kristin Otto und
Thomas Wark vermitteln Kompetenz, verbale
Fehlleistungen bewegen sich auf ertraglichem
Niveau. Die Crafik gefllt: Die Animationen sind
per Motion-Capturing optimiert, Mimik und
Cestik geben Aufschluss iiber Freud und Leid.
Leider hat man auf eine EyeToy- sowie eine
Online-Unterstiitzung verzichtet.

A HOCHSPRUNG: Durch einen perfekten

Anlauf bleibt gentigend Abstand zur Stange.

4

A BOGEN: Wahrend man den roten Ring
iber die Zielscheibe schiebt, lohnt sich ein

Blick auf die Windanzeige.

A 100-METER-LAUF: Dank der Motion-

Capture-Technik wirken die Animationen der
Athleten realistisch.

ATHENS 2004

TESTERGEBNIS

System 1 ps2

Erscheint |erhaltlich | [

Preis 160 Euro | [

Zu beachten | Bei neun Disziplinen kann eine Tanz-

matte verwendet werden. "Athens
2004" gibt's PS2-exklusiv!

Genre Sport

Hersteller Sony

PC-Anforderung |-

Anzahl der Spieler |14

0; (]
L itmotivation |hoch

Schwierigkeitsgrad | mittel

www ion. d

FAZIT: Die Olympischen Spiele ko
kommen! "Athens 2004" verstarkt die Vor-
freude auf die weltweit grofite Sportveranstal-
tung durch grofle Disziplin-Vielfalt und eine
ausgekliigelte Steuerung. Sowohl fiir Kraft-
protze wie auch fiir Techniker werden genii-
gend Betatigungsfeld g Grafisch
hebt sich der Titel wohltuend von den friihe-
ren Olympia-Gurken ab. Allerdings konnte
man von einem offiziellen Olympia-Titel eine
authentischere Prasentation erwarten - in
dieser Hinsicht haben die Macher ein wenig
geschlampt. Trotzdem ist "Athens 2004" das
bisher beste Fiinf-Ringe-Spiel, auch dank der
tollen Tanzmatten-Unterstiitzung! AZ

hot:

Vibration[#] Lenkrad [ Lightgun [_]
Headset [_] Tastatur [_|Maus [
Multitap [#] Speichern [automatisch |
Texte [deutsch| Sprachausgabe [deutsch |
USK  [frell Spieldauer [unbegrenzt)

Riesiger Umfang mit 25 Disziplinen

Ideenreiche Steuerungen
Schwache Présentation ohne Hymnen
Kein Karriere-Modus

Gelungene Sportler-Ani-
mationen, Mimik spie-
gelt Ergebnis wieder.
Professioneller deut-

| scher Kommentar,

guter Surround-Sound.

"Athens 2004" setzt
sich durch die Diszi-
plinen-Vielfalt und die
kiasse Steuerung mit
Abstand an die Spitze
des Medaillenspiegels!
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JOINT OPERATIONS:
TYPHOON RISING

Sie pressen sich flach auf den Boden, den Feind im Visier lhres
Sniper-Gewehrs - bumm, Treffer. Lust auf Gefechte mit 150 Spielern?

v
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widia
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A SPERRFEUER: Als Mitglied des Rebellen-Teams versuchen Sie, den Weg durch den

Wald mit MG-Jeeps und Scharfschiitzen zu versperren. Die staatlichen Joint-Ops-Truppen
sind jedoch schon unterwegs und werden lhnen bald méachtig einheizen.

mpressionen aus Indonesien: Innerhalb einer
Rebellen-Armee kimpfen wir mit Maschinen-

chend wie ein Krokodil. Mit den insgesamt 21
Vehikeln wie Hubschrauber, Jeep oder Panzer-

JOINT OPERATIONS: 1YPHOON RISING

A VOLLTREFFER: Der Jeep im Hinter-
grund wurde von einer Granate getroffen. .
Die Explosionen sehen sehr realistisch aus.

A LUFTVERKEHR: Die groBen Transport-
Hubschrauber verzeihen schon mal ein har-
tes Aufsetzen: Sie explodieren nicht gleich.

TESTERGEBNIS

gewehr und Granaten gegen die staatlichen  fahrzeug legen Sie ziigig und dank der leicht- System ‘ !
Joint-Ops-Truppen. Statt uns mit dem MG durch  géngigen Steuerung unkompliziert grofere ::z?:e'"t Z';'Z'zf: J‘ ‘
den dichten Dschungel zu schlagen, legen wir  Strecken auf den weitldufigen Karten zuriick. b DusSpMﬁemmonﬁn&U‘pdam-

uns mit dem Scharfschiitzengewehr auf die
Lauer. Schnell in den Versorgungs-Lastwagen und

Joint Ops und Rebellen sind in fiinf Klassen
aufgeteilt. Als Kanonier jagen Sie mit einem

ziert Patches aus dem Internet laden.

e Genre |Ego-Shooter
die Ausriistung getauscht, dann raus aus dem  Hochgeschwindigkeits-MG die Kugeln in Rich- u'*'ﬁil';m [ Hersteller Electronic Arts
Stiitzpunkt. Ducken? Nee, nicht jetzt schon, so  tung Gegner — der michtige RiickstoR erschwert brreteiaag | PC-Anforderung | GFIRET (5. 61)
nahe am eigenen Lager ... batsch, Kopfschuss ... jedoch das exakte Zielen. Der Pionier ldsst aus fnzahi der Spieler 11250
Onlinefahig 4 )
von einer Gewehrkugel getroffen stiirzen wir ins  sicherer Entfernung durch weitreichende Mor- L ivation | mittel
dichte Gras. Die weit iiber 100 Mitspieler sollte  sergranaten feindliches Equipment zerbersten. Schwisngaitsgrad|fiotmal

man besser nicht unterschatzen.

STORY: Im krisengeschiittelten Indonesien
kampft eine rebellische Armee fiir die Freiheit
des Volkes. Um die Aufstindischen niederzu-
schlagen, stellt die Regierung eine internationale
Eingreiftruppe zusammen. Diese Eliteeinheiten,
wie das deutsche Kommando Spezialkrifte
(KSK), sind mit modernsten Waffen ausgestattet.

SPIEL: "Joint Operations” ist ein reines
Multiplayer-Spiel. Auf einen Kampagnen-Modus
wie bei "Battlefield 1942" oder bei "UT 2004
hat man verzichtet. Sie steuern Ihren Soldaten
aus der Ego- oder aus der Verfolgerperspektive.
Dabei rennen Sie entweder aufrecht, schleichen
leicht gebiickt oder nihern sich dem Feind krie-

VGA www.gamesaktuell.de

Technisch iiberzeugt das Spiel ohne zu bril-
lieren: Dschungelumgebung sowie Vehikel und
Truppen werden ansprechend dargestellt. Der
Sound ldsst keine Wiinsche offen und erzeugt
durch wirklichkeitsgetreue Waffen- und Fahrzeug-
gerdusche eine gelungene Kriegsatmosphdre.

FAZIT: Mann, hier ist echt was los! Bis zu
150(!) Online-Soldaten versammeln sich auf
den "Joint Operations”-Servern und sorgen fiir
pausenlose Baller-Action. Fiir kleine LAN-Par-
tys sind die Maps etwas zu grof. Technik und
Umfang gefallen. Durch den fehlenden Ein-
zelspieler-Modus schrammt der Titel jedoch
knapp am Pradikat vorbei. So hitten wir uns
das verbuggte "Soldner” gewiinscht! Az

www.electronic-arts.de

Vibration[__] Lenkrad [ Lightgun [_|
Headset [_] Tastatur ¥ ]Maus ¥
Multitap [_] Speichern=________|
Texte [engisch] Sprachausgabe [engisch
USK _ [16] Spieldauer [onbsgrenzt]

Pro & Contra 4

Bis zu 150 menschliche Mitspieler
Kiasse Detailreichtum und Sound
Fehlender Story-Modus

Auf Dauer wenig

Bild

- |ea»

Detaillierte Inselland-
schaften, originalge-

treue Vehikel.

| Surround-Sound, perfek-

te Hubschrauber- und
Motorboot-Gerausche.
Einwandfreier Online-
Shooter mit riesigen
Maps und bis zu 150
Mitstreitern. Mehr-
spieler-Fans dirfen be-
denkenlos zugreifen.

2+



50 GENT'S PER SMS
SCHIC

-.ODER BESTEI.I.E DIREKT:

K* DEN TEXT
UND DIE BESTELLNUMMER AN

86688

Zum BeisPiEL: VVF42043

861127

Furksptandy;

g *So geht's per Wap:
g Sende eine SMS mit "WAP"an: 86688 A
5 Du erhaltst Way jon:

e von uns Deine onfiguration:
im Hlmiy speichern und ab g;‘f(ﬂs ins Wap !

(DU BESTELLST PIX NR. 42043)

[ : 0900560574 35000 [ :0900902318 522k,

SEIHP Cﬂlﬂﬂ L

42054

PINK Rules!

i‘y P heno

A 42045 42043

A . 3 o
42052 42123

kiss my ass 8
42055

Kejdsipqied 31w sApuepl ajje andg

Chit

454620 |

Q;b Farblge L?os € 99/SMS

%5 12ct Anbleterantell Vodafone/SMS
~ 20ct Anbieteranteil T-Mobile/SMS

ey Ly
FiR ALLE AussER: A,B.CEF
BEsT.NR: 38048

DER SEXY-GAMBLE KRACHER FUR

BesT.NR: 38094

DEIN Hanpy 1! HANDY !! GENIESSE DIE PARADE
Ewr:lg;z ;NURFEL',IWENN oy g&cﬁssronmm,scubm

s JANN IMMER DU
UNSERE HEISSEN BABES AUF WILLS 1T
DHSERE Jets oo T,Wo IMMER Du BisT

ROLTIGE HANDY-500005

FOR Nokia 7650,3650, SIEMENS ALLE 55ER MODELLE SAMSUNG V 200, SHARP GX~-SERIE, PANASONIC GD 87

36020 NYMPHOMANINEN 36016
36001 GERAUSCH EINER KLosPiLUNG 36017
36002 EIN LACHSACK 36019

FOR ALLE AUSSER: A,8,C.E.F

DIE SUPER SLIDE-SHOW FR'S

KRANKES LACHEN

TITS

o
FUR ALLE AussER: A.B,CEF
BEST.NR: 38052

"10 FANTASTISCHE HEISSE

BABES WARTEN DARAUF,

G ZU DURFEN.
HEISSER EROTISCHER SPASS !

USTIGES LACHEN
TOTAL VERRUCKTES LACHEN
EIN ALTER WECKER
TURKLINGEL

INE KIRCHTURMGLOCKE

36021 PARTY MIT 2 FRAUEN 36022
36004 EINE FRAU STOHNT UND SCHREIT 36023
36005 WIEHERN 36024
36006 EINE GEISTERLACHE Hi 6 Ki
36007 SCHREI EINES ESELS 36027
36008 KIRCHENGLOCKEN 36028
36009 LAUTE SIRENE MIT ExpLosion 36030
36010 GELACHTER MEHRERE LEUTE 36031

36012 USA 36032
36014 Foum SCHREIE

¢ v
@, HAE DICH
v LiEe | v

sms mit "susa” AN: 84064 *
JEDE ANTWORT GRATIS !

GEISTERLACHE MIT HALL 2
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EINE TOILETTENSPULUNG
EISTERLACHE MIT HALL
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COMBAT ELITE:
WWII PARATROOPERS

Nehmen Sie als alliierter Fallschirmjager am Zweiten Weltkrieg teil,

um Europa ein fir alle Mal von den Nazis zu befreien.

o N
A KEINE CHANCE: Trotz schiitzender Sandsack-Deckung haben Sie in dieser Szene

leichtes Spiel mit dem letztendlich wehrlosen Nazi-Schergen. Passen Sie aber auf, dass Sie
nicht von seinen Kameraden in die Zange genommen werden!

S ie spielen gerne Krieg, kénnen Ego-Shooter
aber nicht leiden? Da kann lhnen geholfen
werden: In Acclaims “Combat Elite: WWII Para-
troopers” spielen Sie das Ende des Zweiten Welt-
krieges aus der Vogelperspektive nach.
STORY: Kurz vor dem D-Day schicken die
Alliierten eine Truepe Fallschirmjager, um die In-
vasion vorzubereiten und die Nazis so lange abzu-
lenken, bis die groRe Offensive voll im Gange ist.
SPIEL: Zunichst wihlen Sie einen von drei
kampferprobten Soldaten aus — die strammen
Jungs weisen unterschiedliche Eigenschaften auf:
Wahrend der eine ein Ass am Gewehr ist, iiber-
zeugt ein anderer durch besonderes Talent im
Nahkampf. Und dann geht’s auch schon los: Sie
finden sich irgendwo hinter der gegnerischen
Linie wieder und erledigen dort Mission um Mis-
sion. Da wollen Kameraden befreit werden,
bevor die Nazis geheime Informationen aus
ihnen herauspressen, ein anderes Mal sollen Sie
einen gegnerischen Panzer unschédlich machen,
damit der nicht lhre Ersatztruppen iiberrollt.
Hierfiir bewegen Sie lhr Mannlein aus der
Vogelperspektive iiber das Schlachtfeld. Mit
leichtem Druck auf den Feuerknopf ziickt lhr
Alter Ego den Piisterich und visiert den nachsten
Gegner an — driicken Sie den Knopf bis zum An-

VGA www.gamesaktuell.de

schlag durch, jagen Sie ihm eine Ladung Blei ins
Cedarm. Aber Vorsicht: Wer wie Kollege Rambo
wild um sich schieRend durch die Normandie
holzt, wird schnell durchléchert wie ein Sieb!
Nur wenn Sie langsam und planvoll vorgehen,
haben Sie die Chance, als Kriegsheld zuriick in
die Heimat zu kommen.

Erfolgreiche Missionen werden belohnt: Sie
steigen nicht nur im Dienstgrad auf, Sie diirfen
auch lhre Fihigkeiten verbessern. So werden Sie
geschickter im Umgang mit dem Gewehr, genie-
Ren eine provisorische Sani-Ausbildung oder
lernen, noch lautloser am Feind vorbeizuschlei-
chen. Und das ist wichtig: Werden Sie von den
Nazis getotet, miissen Sie die Mission von vorne
beginnen — im Krieg gibt's halt keine Extraleben.

FAZIT: Spielekenner erleben ein Déja-vu:
Die Engine der "Paratroopers” ist bereits aus
dem Fantasy-Schinken "Baldur's Gate: Dark
Alliance 2" bekannt. Aber auch im Zweiten
Weltkrieg funktioniert sie iiberraschend gut.
Bis auf das etwas fummelige Zielsystem geht
die Steuerung flott und angenehm von der
Hand, das Skill-System sorgt fiir anhaltende
Motivation. Auch Grafik und Sound geben
sich keine Blof3e. So werden Fans der Materie
aufRerst kompetent unterhalten. N

Private Patrick Harper

Harperistiauf dem
Landlin Texas
aufgewachsen. hat 1942
sein Zunause, verlassen,
und ging 2urArmee Er
meldete sich wegen der
Sprungzulage freiwillig

bei den Airborne und
wurde zur Ausbildung
nach Fort Benning
Georgia:-veriegt

Besondere Fahigkeiten
Gewehr. Pisto

A INFORMATIV: Bevor Sie lhre Spielfigur
wahlen, kdnnen Sie ein paar biografische
Angaben tiber sie nachlesen.

A ERWISCHT: An den kleinen Explosionen
erkennen Sie, ob der Gegner getroffen ist.

Unrealistisch, aber praktisch.

TESTERGEBNIS

COMBAT ELITE: Wwii PARATROOPERS

P

Erscheint erhaltlich | erhaltlich

Preis |60 Euro |60 Euro |

Zu beachten | Verwendet die gleiche Spielmechanik
wie "Baldur’s Gate: Dark Alliance 2"

und "Ch of Norrath”.

* | Genre

__|Action
Hersteller ~|Acclaim
PC-Anforderung |-
Anzahl der Spieler |1-2
Onlinefahig [

L i ation |mittel
Schwierigkeitsg r
www.acclaim.de
Vibration [¥] Lenkrad [_] Lightgun [
Headset || Tastatur [ _Maus []
Multitap ] Speichern [nach Level ]
Texte [deutsch| Sprachausgabe [engiisch.dt |
USK  [18] Spi |
Mativierendes Skill-System
Authentische Waffen

Kein freies Speichern

Pro & Contra A

A
\/
v

Durch die Vogelpers-
pektive wirkt die Grafik
| etwas unspektakular.
Nazis sprechen Deutsch,
| Aliierte Englisch - durch- 5
.| aus realistisch.
Interessante Alternative | \WERTUNG

2u den gangigen WWIk
Ego-Shootern. Wer
nichts gegen die Vogel-
perspektive hat, darf
bedenkenlos zugreifen.
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FORMEL EINS 2004

Ziemlich spat greifen die PlayStation2-BleifiiBe in den Titelkampf der
Formel-1-Saison ein! Reicht es dennoch fur einen vorderen Platz?

CURRENT

0,064

A ABGEFERTIGT: Michael Schumacher
steht zum Nachtanken in der Box. Die
Ferrari-Crew hat wieder perfekt gearbeitet.

o mm R RN

A VERFOLGERDUELL: Jarno Trulli muss sich vom letzten Platz durch das gesamte
Fahrerfeld nach vorne arbeiten. Im Arcade-Modus wird der Schaden am Fahrzeug durch ten mit der gelben Flagge. Was ihn wohl

hinter der nachsten Kurve erwartet?

eine Anzeige am linken unteren Bildschirmrand visualisiert.

ony ist auf Pole. Zumindest, was F1-

Fahigkeiten anpassen. Wer nur schnell durch die

Rennspiele auf der PS2 angeht. Jedes Jahr ~ Kurven biigeln méchte, kann dies im Arcade- OR 004
bringt man mitten in der laufenden Saison das ~ Modus tun. Hir sind Beschleunigung und Kur- System Ps2| |
neueste Update an den Start. Seitdem jedoch  vengeschwindigkeit viel hoher und Beschadigun- E:;L ‘;’;]ﬂ:’%":ﬂ’l‘. — !
das englische Studio Liverpool im Jahre 2001 gen werden groRziigiger gehandhabt. A T e TR L ey grees

die Entwicklung iibernommen hat, stagniert die

Wer hingegen im Simulations-Modus mit

Ethernet-Adapter fiir die PS2 zugang-

lich
Qualitit des Spiels — wenn auch auf hohem Ni-  eingeschalteten Regeln, Schaden und Verschlei Ganis Formel1-Rennspiel
veau. Jedes Jahr sind wieder die gleichen Mankos  féhrt, sollte mit der nétigen Vorsicht und Prézi- Hersteller lsony

anzufiihren: Das Regelsystem ist fehlerhaft oder
nur teilweise integriert und der Simulations-
anspruch ist nicht allzu hoch.

UMFANG: Alle 18 Strecken der aktuellen
Weltmeisterschaft, darunter die neuen Kurse in
Bahrain und China, sind mit dabei. Ebenso wie
das komplette 20-kopfige Fahrerfeld und die
zehn Formel-1-Teams, angefangen bei Ferrari

sion vorgehen. Leider wird "Formel Eins 2004"
dem Simulationsanspruch nicht gerecht. Dazu
fehlt es einfach an der Konsequenz in der Um-
setzung des Regelwerks. Beispielsweise wird das
Uberfahren der Boxengassenlinie ebenso wenig
geatmdet wie zu hohe Geschwindigkeit bei gel-
ben Flaggen. Diese werden iibrigens von echten
Streckenposten geschwenkt — ein nettes Detail.

PC-Anforderung |-

Anzahl der Spieler |14
e e

Langzeitmativation |hoch
Schwierigkeitsgrad einstellbar

wy de

Vibration[¥] Lenkrad [¥] Lightgun [_]
astatur [ Maus [ ]
peichern [nach Level ]
pr deutsch

i [unbegrenzt]

usK

iiber die Silberpfeile bis hin zu Minardi. Neben FAZIT: Die Formel-1-Spiele fiir PS2 B0l Conay : Komplatea Datan der aktmlien Saison
dem Arcade- und Weltmeisterschafts-Modus scheinen seit ein paar Jahren qualitativ zu ¥ | Regelwerk nicht komplett umgesetzt
4 i ist recht gering

gibt es sogar erstmalig einen Online-Modus.
Ethernet-Adapter vorausgesetzt, darf man also
gegen Mitspieler in ganz Europa antreten.
SPIEL: Die Steuerung ist wie immer tadel-
los und vermittelt realistisch die Schwierigkeiten,
die auftreten, wenn man einen 900-PS-Boliden
auf der Piste halten will. Auch solch ein Monster
kann man aber mit den verschiedenen Einstel-
lungen wie ABS, Bremshilfe, etc. an die eigenen

stagnieren. Meistens sind die Verbesserungen
minimal und nur die Daten werden angepasst.
Wer allerdings iiber den ein oder anderen Re-
gelpatzer hinwegsehen kann und den Vorgan-
ger noch nicht besitzt, darf sich bedenkenlos
auf Schumi-Jagd begeben. Legen Sie nicht so
viel Wert auf Aktualitat, ist die Platinum-
Fassung des Vorgangers ("Formel Eins 2003")
jedoch ebenso zu empfehlen. SH

| Ruckelfreie, schnelle
Grafik. Wenn gewiinscht
sogar mit 16:9-Bild.

Langweiliger Kommentar
und Boxenfunk. Fahrge-
réusche sind sehr gut.
Fur den Platz auf dem
Treppchen reicht diese
Performance nicht. Trotz

der flotten Grafik stort
die schlampige Um-
setzung des Regelwerks.

August 2004 VGA 69



70

A VGA tesT

BREAKDOWN

Spannendes Ego-Abenteuer mit toller Story: Die Programmierer von
Namco iiberraschen mit einem nicht gerade alltdglichen Videospiel.

A BRUTAL: Unser gewaltiger Hieb mit der Rechten wirft den angreifenden Mutanten eini-

ge Meter nach hinten. Die weiBen Linien auf dem Arm zeigen uns, wie viel Energie Derrick
fur seine Spezialangriffe gerade zur Verfiigung steht.

W ie auRergewshnlich darf ein Videospiel
sein? Diese Frage stellten wir uns, als
wir vor gut einem Jahr auf Microsofts Videospiel-
Messe X03 die erste Prisentation von "Break-
down" sahen. Das Ego-Abenteuer will dem Spie-
ler die perfekte lllusion geben, selbst der Haupt-
charakter zu sein, den er am Bildschirm sieht.
STORY: Ebenso ungewshnlich wie die
Absicht der Programmierer ist die Handlung des
Action-Titels: Derrick Cole wacht auf einer Liege
in einem ihm unbekannten Labor auf. Wie und
warum ist er hierher gekommen? Cole kann sich
an nichts erinnern, er hat sein Gedichtnis verlo-
ren. Mit Hilfe der mysteriésen Alex macht er sich
auf die Reise in seine Vergangenheit und ver-
sucht, den Schleier des Vergessens zu liiften.
SPIEL: Schon nach den ersten Abschnitten
zeigen sich deutliche Unterschiede zu herkémm-
lichen Ego-Shootern. Egal, welchen Gegenstand
er aufnimmt oder welchen Knopf er driickt, Cole
benutzt immer seine Hinde, er biickt sich oder
lehnt sich nach vorne - eine verbliiffend realisti-
sche Perspektive, die auch dann nichts an Faszina-
tion einbiifit, wenn er bei einem Faustkampf zu
Boden geht. Die Handlung bietet mehr als nur
Ringkampfe: Cole findet im Spielverlauf diverse
Schusswaffen wie Pistolen oder Maschinenge-

VGA www.gamesaktuell.de

wehre, mit denen er dank einer automatischen
Zielvorrichtung prézise auf seine Widersacher
feuern kann. Weitere Spezialfdhigkeiten erlernt
der Held erst mit der Zeit, etwa eine Energiekugel
auf seine Widersacher zu schleudern oder sie mit
einer Schockwelle niederzuschmettern.

Auf seiner Flucht durch die leider etwas trist
gestalteten Gange des Laborkomplexes muss
Derrick viele Hiirden iiberwinden. So wollen
gleich zu Beginn unzihlige Soldaten seine Flucht
vereiteln und stellen sich ihm in den Weg, den er
sich freischiefen muss. Sogar ein schwer bewaff-
neter Hubschrauber versucht erfolglos, ihn auf-
zuhalten. Schon bald findet sich Cole in einer un-
wirklichen Welt voller Mutanten und Aliens wie-
der — die ihm ebenfalls ans Leder wollen. Die
Action steht im Vordergrund: Viel Grips braucht
der Held nicht, dazu sind die Ritsel zu einfach.

FAZIT: Das alte Leid: Spieltechnisch
zahlt "Breakdown” zu einem der interessante-
sten Action-Titel der letzten Jahre. Doch die
detailarme Grafik bereitet wenig Freude. Des-
halb werden Optik-Fetischisten diesen Titel
sicherlich schnell wieder beiseite legen. Wer
jedoch eine véllig neue und spannende Spiel-
erfahrung machen méchte, sollte "Break-
down” unbedingt eine Chance geben.  NH

A MYSTISCH: Beim ersten Aufeinander-
treffen mit dem tbernatiirlichen Solus hat
Derrick so gut wie keine Chance.

A KUMPEL: In Alex und Gianni hat Derrick

zwei Freunde gefunden, die ihm beim
Kampf gegen die T'lan zur Seite stehen.

Erscheint | [erhaltiich |
Preis | 60 Euro
Zu beachten Das Spiel weist sowohl einen 4:3- als

auch einen 16:9-Modus auf.

|Action
Hersteller Namco/EA

PC-Anforderung |-
£ i | Anzahl der Spieler i
. o
m@'&m Langzeitmotivation |niedrig =
& . ierigkeitsg

=== | www.project-breakdown.com
Vibration[¥] Lenkrad [_] Lightgun ]
Headset [ Tastatur [ Maus  []
Multitap [_] Speichern [Speicherpuniee ]
Texte [deutsch] Sprachausgabe [engisch ]
USK  [16] Spieldauer  [5:8@. ]
Hervorragendes Korpergefihl
Spannende und mativierende Story
UnzeitgeméBe und triste Grafik
Kieinere Orientierungsprobleme
Bild Verwaschene Ober-
flachen, dafir jedoch
ein sehr klares Bild
Guter Surround-Sound
und professionelle (en:
sche) Spreche:
AuBergews|

Genre

Pro & Contra A

<>

liches Ego- | WERTUNG
Abenteuer. Leider tribt

|

| die durchschnitziiche |
[ ——

| den Gesamteindruck —
das kostet Punkte.
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SYPHON FILTER -
THE OMEGA STRAIN

Solid Snakes Konkurrent aus PSone-Zeiten ist zuriick: Spezialagent

Gabe Logan setzt diesmal aber auf Online-Unterstiitzung.

A AUS DER BAHN: Treffen Sie lhre eigenen Leute, gilt der Einsatz in der Regel als
gescheitert. Daher sollten Sie gut zielen, um unnétige Kollateralschaden zu vermeiden. In

der Ego-Perspektive geht das am besten.

E in PS2-Auftritt von Gabe Logan war lingst
tiberfillig. Im Gegensatz zu Solid Snake und
Sam Fisher jedoch will sich dieser Superagent
nicht mehr selbst die Finger schmutzig machen —
warum alleine infiltrieren, wenn die gleiche Arbeit
auch mehrere Spieler online erledigen kénnen?
STORY: Nach dramatischen Einsitzen von
Special-Agent Logan Ende der 90er-Jahre dachte
man, die Gefahr des tiickischen Syphon-Filter-
Virus sei gebannt. Doch macht das Auftreten
neuer Falle in Japan, Uganda und ltalien klar, dass
die Sache noch lange nicht gegessen ist. Die neu
gegriindete Behorde International Presidential
Consulting Agency (ICPA) nimmt die Sache in die
Hand und schickt jede Menge frisch trainierter
Jung-Agenten ins Feld, unter anderem auch Sie.
SPIEL: Vorgefertigte Spielfiguren gibt es
nicht. Mit einem eingédngigen Editor erschaffen
Sie den Agenten Ihrer Traume — Geschlecht, Sta-
tur, Gesicht, Make-up und Frisur kénnen Sie aus
diversen Vorschligen wihlen. Sobald ihr Schiitz-
ling einen Namen hat, geht’s auch schon los.
Insgesamt 17 Missionen fiihren Sie rund um
den Erdball. Sie infiltrieren, suchen und schie-
Ren, was das Zeug hilt, um die Hinterménner
auszuschalten. Die Kamera folgt Ihnen dabei
stets und versucht, Sie ins rechte Licht zu riik-
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ken. Meistens variieren die Auftrige innerhalb
einer Mission: Sollen Sie anfangs beispielsweise
nur Proben der Viren suchen, legen Sie sich
gegen Ende mit gefihrlichen Terroristen an.
Kommt es zum Kampf, setzt der selbst "gebau-
te” Agent von Welt auf diverse Schusswaffen.

Anfangs sind Sie nur mit dem Notigsten
ausgestattet. Je weiter Sie jedoch im Spiel voran-
kommen, desto umfangreicher wird lhr Arsenal.
Da Sie als Belohnung fiir gute Leistungen das
Erscheinungsbild lhres Agenten verindern kén-
nen, lohnt sich der Solo-Modus: Dort erkennen
Ihre Mitspieler schon an lhrem Aussehen, dass
Sie als erfahrener Agent bereits eine Menge
Einsitze auf dem Buckel haben.

FAZIT: Leider kann das erste PS2-
"Syphon Filter” nicht mit den tollen PSone-
Episoden von friiher mithalten. Die Steuerung
ist unnétig kompliziert, die Kamera besten-
falls gewshnungsbediirftig und grafisch ist das
Spiel zwar solide, jedoch nicht einmal anna-
hernd umwerfend zu nennen. Besonders las-
tig: In einigen Szenarios werden Sie von stets
nachriickenden Feinden drangsaliert — dies ist
dem Spielspaf? in héchstem Mafle abtraglich.
Uber den Online-Modus lesen Sie in einer der
kommenden Ausgaben mehr. N

121120

Team-Mitglied erforderlich

A ONLINE ONLY: So manches Ratsel
kénnen Sie nur im Verbund mit mensch-
lichen Teamkollegen I6sen.

AGENT ERSTELLEN
cescrlecn

2ufau

KoRpER

KOPE. GESsIoHT
NAGE GEs.-FoRM
FRISUR
T HAARFARBE
AUGENFARBE
MAKEUP
saRT

[Dspaichern

A SELBST GEBAUT: Der Editor gewahrt
lhnen eine ordentliche Menge an Optionen
beim Erstellen lhres Bildschirm-Avatars.

TESTERGEBNIS
SYPHON FILTER - THE OMEGA STRAIN
System g Ps2) éex |
Erscheint erhaltlich A
Preis 60 Euro |
Zu beachten Nur im Online-Modus konnen Sie alle

Missionen des Spiels anwahlen.

Genre Action

PlayStation.2
e e

o

Hersteller Sony

PCAnforderung |-
Anzahl der Spieler 14
O Il

Langzeitmotivation |mittel

Schwierigkeitsgrad mittel
WWW. de

Vibration ¥ Lenkrad [ Lightgun [
Headset [V Tastatur [_|Maus [ ]
Multitap [ Speichern [nach Level
Texte [deutsch] Sprachausgabe = |
USK  [i6] Spieldauer  [unbegrenzz]
Pro & Contra A | SpaBiger Agentenbaukasten
Umfangreiche Levels
Stellenweise nachwachsende Gegner
Uberladene Steuerung
Bild Die Grafik ist nur
MittelmaB, die Schrift
flimmert teilweise stark.
Ton s Atmospharische Musik
~ | und halbwegs passende
Synchronsprecher.

“«<»

Fortsetzung der belieb-
ten PSone-Reihe mit

Online-Unterstiitzung und
ein paar unndtigen
Fehlern im Spieldesign.



SOLDIERS:

HEROES OF WORLD WAR I

VGA

Die typische Strategie-Bedienung ist lhnen zu indirekt? Dann gehen Sie

zur Soldiers-Armee: Hier steuern und feuern Sie bei Bedarf selbst.

A ZERLEGT: Die Explusmnen sehen toll aus, uberhaupt gehort die 3D-Grafik zur schonsten

des gesamten Genres. Leider kann man nicht nahe genug ranzoumen Das ist bei manchen

fitzeligen Details ein kleiner Nachteil.

N gen "Codename: Panzers”-Bilder unterju-
beln. "Soldiers: Heroes of World War II” sieht
CDVs PC-Verkaufsschlager zwar verbliiffend ahn-
lich, spielt sich aber ganz anders, obwohl die bei-
den Titel demselben Cenre angehtren.

STORY: Sie fiihren iiber knapp 30 Missio-
nen hinweg einen kleinen Soldatentrupp im Zwei-
ten Weltkrieg. Dabei stehen Sie nacheinander im
Dienst aller groen Kriegsparteien. Die Story ist
dabei nicht tibermiflig wichtig, zumal sie nur in
langweiligen Textbildschirmen erzahlt wird.

SPIEL: ist klassische Echtzeit-
Taktik mit einer Messerspitze “Commandos” und
einer groRen Schaufel Action. Wie bei Pyros Klas-
siker sind lhre Mannen jenseits feindlicher Linien
unterwegs, um mit der Ubermacht im Nacken
gefdhrliche und sehr abwechslungsreiche Spe-
zialauftrige auszufiihren. Sie steuern allerdings
keine Spezialisten, sondern echte Allrounder. Vom
Minenlegen iiber's Scharfschiefen bis hin zum
Panzerfahren beherrschen alle Kimpfer alles.
Besonders der Umgang mit den Panzern ist sehr
wichtig, da Sie vergleichsweise oft mit den
Stahlkolossen durch die Landschaft rumpeln.

Per Tastendruck kénnen Sie in den Action-
Modus wechseln. Hier steuern Sie den angewahl-

ein, wir wollen lhnen hier keine tiberzahli-

"Soldiers”

ten Soldaten oder das Fahrzeug direkt iiber die
Tastatur — und mit der Maus treffen Sie millime-
tergenau. Das macht nicht nur riesigen Spaf, son-
dern ist auch spielerisch sinnvoll. Auf diese Art
kénnen Sie etwa gezielt auf die Reifen eines Fahr-
zeugs oder auf die Ketten eines Panzers ballern.

Optisch ist "Soldiers” eine Wucht: Die 3D-
Crafik brilliert mit feinen Details und schénen
Landschaften. Doch kann man das alles weniger
geniefen als in "Panzers”, da der Zoomfaktor
stark eingeschrankt ist: So richtig nahe kommen
Sie an lhre Einheiten nicht heran. Die Akustik
kann nicht mithalten. Zu guten Soundeffekten
gesellt sich eine passende, aber wenig aufregen-
de Musik. Die eigentlich guten Sprachsamles ent-
tduschen insofern, als auch die deutschen
Soldaten Englisch sprechen.

FAZIT: Selbst wenn Sie sich erst vor kur-
zem "Panzers” zugelegt haben: "Soldiers:
Heroes of World War 11" lohnt sich auf jeden
Fall. Erstens ist es beileibe nicht so dhnlich, wie
es vielleicht der Grafikstil vermuten lasst.
Zweitens steht es CDVs Strategiekniiller quali-
tativ kaum nach. Wenn Sie bevorzugt Ein-
zelkdmpfer steuern und lhnen eine erhéhte
Dosis Action ganz gelegen kommt, dann soll-
te "Soldiers” sogar die erste Wahl sein. MG

A GEWAGT: Mit einem einzigen Soldaten
greifen wir ein feindliches Gehoft an. Der
Gegner ist fast immer in der Uberzahl.

A FUMMELIG: Die Steuerungs-icons unten

rechts sind arg klein. Unter anderem blen-
det man damit die Mini-Karte ein.

SOLDIERS: HEROES OF WORLD WAR I

TESTERGEBNIS

System |
Erscheint erhaltlich | |
Preis 45 Euro | | [
Zu beachten | Verkaufsversion mit Macken
| zungsfehler. Abstirze im Multiplayer),

Genre ategi

Hersteller Codemasters
PC-Anforderung | [Stand: (s. 81)

| Anzahl der Spieler 14

| Onlinefahig -
L hoch

Vibration[__| Lenkrad [__] Lightgun [_]
Headset [_| Tastatur [¥/Maus  [¥/f
Multitap [_] Speichern [jederzeit ]
Texte [deutsch] Sprachausgabe [englisch |
usk  [18] [ca. 40 5t

Abwechslungsreiche Missionen
Gelungene Direktsteuerung
Schone, detaillierte 3D-Grafik
AuBerst schwierig; nur firr Profis

Sehr gute Grafik mit
ungeniigendem Zoom,

relativ hardwareintensiv.

“Soldiers" kombiniert

spannende Taktik mit
spaBiger Action. Eigent-
lich ein Tophit, nur ist
der Schwierigkeitsgrad
dafir leider zu hoch.
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A CRASH-TEST: Spidey sitzt auf dem Dach
eines Wagens und muss so lange drauf ein-
schlagen, bis die Ganoven aussteigen.

HERAUSFORD.

A UBERSICHTLICH: Die geniale 3D-Karte
zeigt lhnen ganz genau, wo Sie sich gerade
befinden und wo lhr Missionsziel liegt.

DIE PC-VERSION

GLEICHER NAME - ANDERES SPIEL

Eine schlechte Nach-
richt haben wir fiir
alle PC-Spieler. Die
PC-Version von "Spi-
der-Man 2" unter-
scheidet sich namlich
nicht nur grafisch,
spielerisch von der

sondern auch

Konsolen-Fassung. Nach einem ausfiihr-
lichen Testspiel mussten wir feststellen,

dass die Grafik nicht einmal ansatzweise
mit der brillanten Optik der Konsolen-
Titel mithalten kann. Auch spielerisch fallt
das PC-Pendant deutlich ab. Sie haben
dabei beispielsweise nicht die Freiheit,
sich durch eine scheinbar grenzenlose
Stadt zu schwingen. Fiir Kinder mag diese
simplere Variante des "Spider-Man 2"-
Themas durchaus die bessere Wahl sein.
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Man auf ungestopfte Locher im

SPIDER-MAN 2

Wir durchleuchten das neueste Abenteuer von Spider-
SpielspaB-Geflecht.

v

A SIGHTSEEING MAL ANDERS: Hier schwingt unser Held gerade iiber den hell erleuch-
teten Time Square. Ahnliche Sehenswiirdigkeiten, beispielsweise der Madison Square
Garden oder das Empire State Building, sind ebenfalls nachgebildet worden.

pider-Man 2" ist der Kino-Blockbuster des

Sommers 2004. Fiir keinen anderen Film
wurden in den letzten Wochen die Werbetrom-
meln lauter geschlagen — mit grofem Erfolg! In
den USA hat der Action-Streifen rund um den
Spinnenmann schon in der ersten Woche 180
Millionen U.S.-Dollar eingespielt. Damit hat die
Comic-Verfilmung den ebenfalls erfolgreichen
Vorgénger abgehingt. Klar, dass eine passende
Videospielumsetzung piinktlich zum Kinostart
ausgeliefert wird.

STORY: Diesmal steht Spider-Man mit Dr.
Ock ein besonders gefahrlicher Widersacher ge-
geniiber. Dessen Kérper ist bei einem Unfall mit
vier riesigen Metall-Tentakeln verschmolzen, die
fortan wie die Arme einer Krake aus seinem
Riicken ragen. Dummerweise macht der schizo-
phrene Forscher unseren Spider-Man fiir diesen
Unfall verantwortlich. Und schon haben wir den
Crund fiir eine spannende Hatz durch die
Hauserschluchten New Yorks.

SPIEL: In "Spider-Man 2" folgen die Pro-
grammierer von Treyarch einem vorherrschenden
Trend. Dem Spieler erdffnet sich eine derart fa-
cettenreiche Grofstadtkulisse, wie wir sie zuletzt
in Titeln wie "Grand Theft Auto: Vice City (dt.)"
oder "True Crime" gesehen haben. Hier kann der

Held seine Fihigkeiten vielseitig einsetzen. Er
springt iber die Dicher, schwingt an den
Spinnenfaden von Hiuserblock zu Hauserblock

“oder klettert an den spiegelnden Fassaden der

Wolkenkratzer empor. Auf seinem interaktiven
Abenteuerspielplatz hangelt sich Spider-Man von
einem Kapitel zum ndchsten, indem er verschie-
dene Arten von Missionen erfiillt.

So muss er in jedem Abschnitt Heldenpunkte
sammeln und vereitelt zu diesem Zweck in den
StrafRen der Metropole haufenweise Zufallsver-
brechen. Ereignet sich ein Delikt, erscheint auf
einem kleinen Radar in der rechten unteren Bild-
schirmecke ein Symbol, das dem Spinnenmann
zeigt, wo er eingreifen muss. Am Tatort warten
verschiedene Aufgaben, mal miissen Schuss-
wechsel verhindert, mal verletzte Menschen zum
nichsten Krankenhaus gebracht werden. Am
spektakulirsten fillt die Jagd ‘nach Autodieben
oder Bankraubern aus. Meist demoliert Spidey
das Fluchtauto, bevor die Verbrecher aussteigen
und der eigentliche Faustkampf beginnt.

Diese Fights hingegen sind meist unspekta-
kular. Es gibt zwar mehrere Angriffskombinatio-
nen, die Spider-Man mit der Zeit lernt, um die Wi-
dersacher auszuschalten reicht es aber vollkom-
men aus, auf einen Knopf zu hammern. Die Un-



A BANKRAUB: Eine Gruppe von Gangstern
iberféllt gerade einen Geldtransporter.

UBERSPRIVGEN

A FRUHLINGSGEFUHLE: Spider-Man trifft
gerade auf seine Busenfreundin Black Cat.

A SPEKTAKULAR: Vor einem brennenden Geschaft verpriigeln wir gerade eine Gruppe
verdutzter Unholde. Laufen diese davon, finden wir die Bosewichter ganz einfach wieder —
sie sind namlich auf unserem Radar rechts unten zu sehen.

holde lassen sich alternativ natiirlich auch in Spin-
nenfiden einweben — das ist vor allem bej wild um
sich ballernden Verbrechern niitzlich. Ist ein
Verbrechen vereitelt, klingelt es auf dem Helden-
punkte-Konto. Die Punkte tauscht der Held im
roten Anzug in speziellen Liden gegen effektivere
Kampf- oder schnellere Schwingtechniken ein.

Wesentlich spannender und motivierender
sind allerdings die Missionen, die die Handlung
voranbringen. In diesen muss Spider-Man inner-
halb eines Zeitlimits zur Wohnung seiner Freun-
din Mary Jane finden, als Reporter Bilder fiir den
Daily Bugle schieRen oder die mysteridse Diebin
Black Cat quer durch die ganze Stadt verfolgen.
Regelmifige Auseinandersetzungen mit diversen
Bossgegnern erfordern besonders viel Geschick.
Spider-Man ldsst den wiitenden Rhino gegen
Winde laufen oder fiangt im Wettstreit mit einem
fliegenden Forscher Verbrecher ein. In der riesi-
gen Stadt gibt es aber noch sehr viel mehr zu tun,
er kann beispielsweise auch Pizza austragen oder
an blauen Sternsymbolen zusitzliche Aufgaben
entgegennehmen.

Das Allerbeste an "Spi-
der-Man 2" ist die liebevoll
ausgearbeitete Stadtku-

lisse von New York.

Klettert der Spinnenmann bis auf die Spitze des
Empire State Buildings, liegt Manhattan in einer
atemberaubenden Ansicht vor ihm. Ahnlich
beeindruckend sind die bevélkerten StraRenziige.
Es fahren unzihlige Wagen durch die Hauser-
schluchten und FuRgénger flanieren auf den
belebten Gehsteigen der Grofstadt.

FAZIT: Keine Frage, mit dieser Stadtku-
lisse iibertrumpft “Spider-Man 2" den Vor-
ganger deutlich. Dennoch haben sich einige
SpielspafR-Bremsen eingeschlichen. Die Zu-
fallsverbrechen beispielsweise wiederholen
sich unangenehm oft. Damit verbunden nervt
auch das Einsammeln der Heldenpunkte. Da-
neben muss man sich an das Schwingen an
den Spinnenfiden erst einmal gewshnen. Die
spannenden Handlungs-Missionen machen
diese Mangel jedoch wieder wett. Wer sich ein
unterhaltsames Actionspiel zu einem richtig

fetten Blockbuster wiinscht, kann
und sollte zugreifen. MH

A VERNETZT: Im Kampf wickelt Spidey
seinen Gegner ordentlich ein.

A GESCHICKT: Bei einem Superhelden-
Wettkampf muss der Spinnenmann diverse
Geschicklichkeitsaufgaben losen.

A GEFAHR: Beim Kampf gegen Rhino
miissen Sie dessen Rammattacken mit
geschickten Seitwartsspriingen ausweichen.

TESTERGEBNIS
SPIDER-MAN 2

System

Erscheint erl hs!tllch erhaltlich | erhaltlich
Preis 60 Euro |60 Euro |60 Euro
Zu beachten ACHTUNG: Bei der PC-Version han-

delt es sich um ein komplett anderes
Spiel (siche Kasten)!
Action-Adventure

Genre

Playstation.2
o

Hersteller [Activision
PC-Anforderung |-

Anzahl der Spieler |1
Onlinefahig |
Langzeitmotivation | hoch

Schwierigkeitsgrad | mittel

http://www.spiderman2-dasspiel.de/
Lightgun [
[

Vibration ¥ Lenkrad [_]
Tastatur

Texte [Geutsch| Sprachausgabe Beutsch |
usk  [18] =

Pro & Contra A | Beeindruckende Stadtkulisse
Spannende Handlungs-Missionen
Standig gleiche Zufallsverbrechen
Eintonige Faustkampfe

A
v
v

Leichte Aufbauprobleme
bei den Stadtdetails wie
Autos oder FuBgangern.
| original deutsche Syn-

| chronsprecher der Kino-
Darsteller.

Gelungenes Action-Ad- - WERTUNG
venture mit Schwachen
im Missions-Design und
etwas zahem Spielver-
lauf. Bester Vertreter
der "Spider Man-Spiele”.
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HOLIDAY WORLD

Nicht nur Neckermann macht's moglich: Erschaffen
Sie Urlaubsparadiese fiir Pauschaltouristen.

| 2 9 Gebaude:
I" 6 Angestell
¥ Auf dem W

Pty

A URLAUEB IN DER TIEFSEE: Die skurrile Unterwasserwelt unterscheidet sich nur
optisch von den anderen Szenarios. Spielerisch macht sie wenig Sinn, aber zumindest ist

der Fisch im Restaurant hier immer frisch.

Y berfullte Bettenburgen, verdreckte Strinde

und eine undefinierbare Pampe am Biifett:

So manches vermeintliche Pauschalreisen-

Schnidppchen entpuppt sich als Trip des Grau-

ens. Mit dem Aufbaustrategie-Spiel "Holiday
World" kénnen Sie es selbst besser machen.

STORY: Als Manager sollen Sie diverse
Inseln mit sinkenden Tourismuszahlen wieder auf
Vordermann bringen. Und das wahlweise im Kam-
pagnen-Modus mit fest vorgegebenen Zielen
oder im freien Spiel ohne besondere Aufgabe.
Hier diirfen Sie dann endlos vor sich hinwursteln.

SPIEL: "Holiday World" reduziert die Spiel-
elemente typischer Aufbaustrategie auf's We-
sentliche. Sie bauen Hotels und die dazugehérige
Infrastruktur — von der Frittenbude iiber den
FKK-Strandabschnitt bis hin zum Megafreizeit-
park. Aufgeteilt sind die Gebdude nach ihrer
Qualitat (drei bis fiinf Sterne). Dazu gilt es, auf
die Sozialstruktur der Reisenden Riicksicht zu
nehmen. Die All-inclusive-Kleinfamilie ist ebenso
vertreten wie das anspruchsvolle Doppelverdie-
ner-ohne-Kind-Pérchen.

Jede Einrichtung befriedigt bestimmte Be-
diirfnisse herumwuselnder Urlauber: Dem einen
diirstet es nach Sport und Abenteuer, andere
wollen einfach ihre Ruhe und abends schick essen
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gehen. Passen Angebot und Nachfrage nicht so
recht zusammen, holt man sich Animateure und
Berater an Bord. Die verbessern gegen Entgelt
zumindest kurzfristig die Bediirfnis-Befriedigung
und die Attraktivitdt von Einrichtungen.

In Szenarios mit Computergegnern und im
Multiplayer-Modus drgert man die Konkurrenz
mit Stinkwolken und Wanderbaustellen. Oder
man schldgt kurzerhand deren Angestellte K.O.
Dazu gesellt sich noch ein einfaches Finanzmodell
— selbst Einsteiger haben das komplette Spiel-
prinzip nach fiinf Minuten kapiert. Argerlich: Un-
sere Testversion stiirzte beim Intro-Video und bei
Taskwechseln gerne ab, das automatische Spei-
chersystem funktionierte nur unzureichend.

FAZIT: Es gehort schon eine Portion Mut
dazu, eine optisch altbackene Aufbaustrategie
ohne grofen Tiefgang auf den Markt zu brin-
gen. Aber einfache Spiele machen oft am meis-
ten Spaf}, was sich bei "Holiday World” wieder
mal bestétigt. Auch ohne eine siebzehnte
Nebenoption im elften Untermenii ziehen wir
problemlos schmucke Feriendérfer hoch und
schauen der Touristenschar bei ihrem Treiben
zu. Auf Dauer fehlt es freilich an Substanz,
doch speziell fiir Gelegenheitsspieler ist dieser
PC-Urlaub ein zudem billiges Vergniigen. MG

: L
A NACHBAU: Manche Hotels erinnern an

berithmte Vorbilder: Hier hat man sich wohl
am Burj Al Arab in Dubai orientiert.

A WOCHENENDVERKEHR: Der Flughafen
(rechts) bringt Touristen ins Land, aller-
dings nur von Freitag bis Sonntag!

TESTERGEBNIS
HOLIDAY WORLD

System @ Pc
Erscheint R
Preis 30 Euro | | |

Zu beachten | Eine Umsetzung fur andere Systeme

ist nicht geplant.

Genre
Hersteller
| PC-Anforderung
Anzahl der Spieler |1-4
E

Langzeitmotivation |mittel

Vibration[ | Lenkrad [ Lightgun [_]
Headset [_| Tastatur [ Maus
Multitap [ Speichern federzst____|
Texte [deutsch] Sprachausgabe [deutsch |
usk [unbegrenzt]
Pro & Contra A | Simples, gut austariertes Spielprinzip

4 | Recht einfache Bedienung

¥ | Grafik ist schlicht bis unattraktiv

¥ | Auf Dauer fehit es an Tiefgang
Bild Nettes Render-Intro,

sehr schlichte 2D-Grafik.

Karibikrhythmen, wenig
Soundeffekte, schlafrige
be.

day World" bekommen
Gelegenheitsstrategen

locker-leichte Aufbau-
kost serviert. Ideal zum
Drauflosspielen.



CATWOMAN

Spidey bekommt Konkurrenz: Neuerdings turnt auch eine
junge Dame im Katzenkostiim durch die Hauserschluchten.

A EIN SCHONER RUCKEN...: Nur selten
zoomt die virtuelle Kamera so nahe an die
attraktive Raubkatze heran.

A KLEINE RATSEL: Catwoman legt mit der Peitsche den Schalter des Forderbands
um und macht so einen neuen Weg frei. Wirklich knifflige Puzzles gibt’s bei Catwoman

A WISCHEFFEKT: Catwomans bevorzugter
Kampfstil ist Capoeira — mit wirbelnden
Trittkombos geben Sie den Gegnern Saures.

aber nicht. Der Schwerpunkt liegt eindeutig auf Kampf-Action.

tinktlich zum Start des kommenden Kino-
films mit Halle Berry will Electronic Arts die
Umsetzung fiir alle aktuellen Systeme im Laden
wissen — wir sagen lhnen, wie sich die sexy Kat-
zenfrau im Test schlagt.
STORY: Damit hitte die junge Designerin

die Sie den Stick bewegen. Aber nur draufhauen
reicht nicht aus — um sie endgiiltig unschédlich
zu machen, miissen Sie |hre Widersacher in
Schranke oder Kisten sperren.

Speichern kénnen Sie jederzeit — Sie nehmen
dann das Spiel einfach am zuletzt erreichten

Erscheint
Preis.

TESTERGEBNIS

50 Euro |60 Euro |60 Euro |60 Euro

Zu

von kleinen

Unterschieden sind alle Versionen

. ” identisch.
Patience Phillips nicht gerechnet: Als sie heraus-  Checkpoint wieder auf. Ist eines von etwa 20 Gaiie AGEbn A vaRGine
findet, dass ihr Arbeitgeber in dunkle Machen-  Levels in sieben Szenarios geschafft, konnen Sie s 2 Hersteller |
schaften verwickelt ist, wird sie von den Konzern- lhre verdienten Punkte in neue Fahigkeiten inves- ZC‘A""’:“;",‘,G‘,
. : : . é - ahl el
schergen getétet. Doch eine dgyptische Katze er-  tieren: Neue Kampftechniken oder eine starkere o:z:efa:l; pIEer =

weckt sie wieder zum Leben und fortan hat sie als
Catwoman iibernatiirliche Fahigkeiten: hohe Agi-
litat und Sprungkraft sowie Katzensinne... jede
Menge niitzlicher Talente, wenn man sich an sei-
nem Ex-Arbeitgeber und Morder richen will.
SPIEL: Ahnlich wie in Ubisofts Hit "Prince

Peitsche stehen zur Verfiigung — die Wahl liegt
ganz bei lhnen.

FAZIT: An sich macht “Catwoman” vieles
richtig — die Umgebung ist stimmig, die Heldin
sehr elegant animiert und die Levels laden
durchaus zum Erforschen ein. Leider gibt es

Langzeitmotivation |mittel

‘Schwierigkeitsgrad einstellbar
www. electronic-arts.de

Vibration ¥ Lenkrad [ Lightgun [ _
Headset [ Tastatur [ Maus
Multitap || Speichern [Checkpoints |

[unbegrenzt]

of Persia” verbringen Sie die meiste Zeit mit dem  aber zwei grofle Spielverderber: Steuerung | [\ \sche Animation
. P ) A | Viele Geheimnisse
Erforschen der grofen Levels: Mit zahlreichen und Kamera. Die Steuerung verhilt sich in vie- ¥ | Fummelige Steuerung
¥ | Unguinstige Kamerawinkel

akrobatischen Tricks schwingt, klettert und
springt Catwoman durch den GroRstadtdschun-
gel. Sie kdnnen an Stangen elegante Turneinlagen
zeigen, sich mit der Peitsche in bester Indy-
Manier durch die Gegend schwingen oder mit
Ihren scharfen Krallen Winde erklimmen. Gegner
tauchen eher selten auf und werden dann schnell
mit dem rechten Analog-Stick verdroschen -
Catwoman schligt oder tritt in die Richtung, in

len Situationen sehr bockig, die Kamera
beleuchtet die Action oft nur aus ungiinstigen
Perspektiven. So werden viele Spriinge unnotig
knifflig, was dazu fiihrt, dass Sie etliche Levels
zigmal durchqueren miissen, weil Sie wieder
mal irgendwo abgestiirzt sind. Wer dariiber
hinwegsehen kann und den persischen Prinzen
schon durchgespielt hat, kann sich aber durch-
aus mal den engen Catsuit iiberstreifen. TN

Catwoman ist gut ani-
miert, die Levels sind
schon detailreich.
Ordentliche Sprach-

ausgabe und zuriickhal-
tende Musik
Ambitionierte Filmum-
setzung, die durch unnt-
tig fummelige Steuerung
und unflexible Kamera

die Erwartungen nicht
ganz erfillt.
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GOTCHA

Endlich: Ein Ego-Shooter ohne Blut, Gewalt und Opfer.

ehen Sie auch gerne am Wochenende in
den Wald, packen die Farbpistole aus und
spielen Krieg? Nein? Aber Sie wiirden gerne mal?

TESTERGEBNIS

(L " ¢ ior wird di Erscheint 30.07. | 04.08.
I?ann ist “Gotcha” Ihr Spiel, dénn hl?r W{rd dxes.e == e orel
“Sportart” halbwegs authentisch simuliert. Sie R P
stellen ein 6er-Team zusammen, riisten dieses mit Version vor. Vibration wird nur die
Xbox-Fassung bieten.

Paintball-Pumgpun, Sniper-Marker oder Automa-
tikwaffe aus (zwdlf Waffen gibt's insgesamt), dann
geht's in Ego-Shooter-Manier los — in vier wohl
bekannten Spielmodi: Capture the Flag, Death-
match, Team-Deathmatch und Kill the King. Solo-

A KUGEL FREI: Auch bei den Druckluftwaf-  Schiitzen melden sich in der International Marker
fen ist man mit einer Automatik im Vorteil.

Genre |Ego-Shooter
Hersteller Take 2
PC-Anforderung 5561
Anzahl der Spieler |1-12
el

s " | Langzsitmativation |niedrig
Schwierigkeitsgrad | niedrig
www.gotchathegame.de

Vibration[¥] Lenkrad [_] Lightgun ]

League an und spielen in insgesamt zwolIf Arenen

den Champion aus. RegelmiRig werden Sie zu Headset [V/] Tastatur [ Maus
2 i ; Multitap [_] Speichern [nach Level |
DN ) Yeam aavas alr eperte
g illegalen Matches herausgefordert. Gehen Sie aus Texte [eitsen] Sprachausgabe [ ]
—  diesen als Sieger hervor, diirfen Sie den gegneri- USK i [un

schen Anfiihrer in |hr Team integrieren. Da die KI Pro & Contra : Vermmittalt #ctitas GotohaFedling

2Zwsif optisch ansprechende Arenen

eher kleinkalibrig programmiert wurde, entfaltet ¥ | schwache Gegnerintelligenz
"Gotcha” sein volles Potenzial erst mit bis zu zwolf | Aur-Daver wanig Abwechslung.
" ; __ : Einige schone Grafikef-
menschlichen Spielern iiber LAN oder online. fekte (Wasser!), insge-
FAZIT: Wie dankbar sind wir doch fiir __| samt technisch sauber.
neue Ideen im Ego-Shooter-Genre. "Gotcha”
setzt den zweifelhaften Kriegssport interes- rauschen der Paintgus
o) sant in Szene und ist vor allem im Multiplayer- e e | WERTUNS
5 3 3 i ige Angelegenheit. Aller- = Simulation fiir Freunde
A MALERISCH: Grafisch gibt sich Gotcha ~ “odus eine spafiige Angelegenheit. Alle Enhiston Il pyesiet,
kaum eine BléBe. Vor allem die Wasser- dings fehlt auf Dauer die Abwechslung — vier erster Linie ein
darstellung sorgt fir Aha-Effekte. Spielvarianten sind zu wenig. sz LAN/Oniine Socter.

KICKER MANAGER 2004

Solider FuBballmanager auf den Spuren von Anstoss und Co.

ie sieht eine Kreuzung aus zwischen den
bekanntesten deutschen FuRballmana-
gern, "Anstoss 4" und "FufRball Manager 2004”2

TESTERGEBNIS

System P |

Die Antwort lautet: So wie der “Kicker Manager ~ Erscheint echtich| | |

’ 5 : . . Preis 40 Euro | [ |

2004". Das Spiel verzichtet komplett auf eigene Ziheachten | Umsetzungen sind nicht geplant, Auf

Ideen und orientiert sich bei Spielkonzept, www.kicker-manager.de finden Sie re-
gelméBig Updates und Erweiterungen.

Funktionsumfang und Bedienung sehr stark an T
) > ) % Genre FuBiball-Manager
den grofen Vorbildern. So erscheint der Train- @ Hersteller [Pointsoft

ingsbildschirm ebenso vertraut wie die typischen PC-Anforderung | EEIEZITE (5. 61)
. " . T Anzahl der Spieler |1-4
Kader- und Karriere-Bildschirme. Das sorgt fiir ein P

2 A : ; m Onlineféhig =
= == MindestmaR an Spielspa — die Spieltage flut- E L Emoti [hoch
e ini ; . . . [ T

IM PLAN: Im Trainingsmenti beobachten schen nur so dahin. Markante Mingel wie die ,’V wierigkeitsg

Sie den Fortschritt einzelner Spieler. s s ., Bttt | W kicker-manager.de
unnotig komplizierte Mausstetferung, der 6de Vibcation T Lenkiad ] Dgibgan =]
Textmodus, schlappe Render-Spielsequenzen und Headset [_| Tastatur (V] Maus
seltsame Ergebnisse verhindern allerdings das Multitap [_] Speichern Spetherpunits ]

8 & Texte deifsth] Sprachausgabe [Geitsch |

Vordringen in die Spitzenklasse. USK firel [unbegrenzz]
Ein umfassender Editor und der National- Pro & Contra A | Alles drin, was ein Manager braucht
) o . 4 | Editor und Nationalelf-Modus
trainer-Posten runden den “Kicker Manager” ab. ¥ | Textmodus und 3D-Szenen langweilig
Positiv: Auf der Internetseite (www.kicker-mana- Y. R hide
siaa G | Ubersichtliche, wenig
gerde) gibt's regelmaflig Updates. Die beheben sttrektive Manis,
nicht einfach nur Fehler, sondern bringen zusdtz- 2 maBige Spielszenen.
3 ; ; : Wenige Soundeffekte,
liche und erweiternde Funktionen ins Spiel. diideliger Pseudo-Rock.
FAZIT: Ein routiniert programmierter
Lo . s Eigentlich ist der "Kicker
Fufd) ohne eig Profil. Gegen Monager 2004" ein gu-

LAHM: Di x den ordentlichen "Kicker Manager 2004" ter Manager. Allerdings
: Die vorgerenderten Szenen von ) ) N 3 kopiert er nur, ohne an
Chancen und Toren sind maBig animiert und spricht wenig — héchstens, dass deutlich bes- die Klasse der Vorbilder

wiederholen sich schon viel zu bald. sere Konkurrenten auf dem Markt sind. MG herenzukomimen.
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RICHARD BURNS RALLY

VGA

Knallharter Rallye-Realismus fiir erfahrene Rennspiel-Spezialisten.

A KAPUTT: Durch das realistische Scha-
densmodell bersten die Scheiben zuerst.

‘EEEm )

A NAHERHOLUNG: Mit unserem Subaru
brettern wir an englischen Wiesen vorbei.

T aucht der Name einer erfolgreichen Sport-
grofe im Titel eines Videospiels auf, stei-
gen die Erwartungen der Fans oft erheblich. Das
weiff auch SCI — und kooperierte mit Rallye-
Weltmeister Richard Burns. Das Ergebnis ist eine
knallharte Rennsimulation.

Die Programmierer riihmten sich bereits im
Vorfeld, das realistischste Rallye-Rennspiel aller
Zeiten zu entwickeln. Sie haben nicht zu viel be-
hauptet: Das Ambiente des Rallye-Zirkus wird
perfekt vermittelt. Gibt der Fahrer am Start drei-
mal hintereinander zu frith Gas, wird er disquali-
fiziert. Uberschlagt er sich, kommen Helfer und
schieben das Fahrzeug wieder zuriick auf die
Strecke. Das klingt alles ganz nett, doch jetzt
kommt der. groRe Knackpunkt: Die Fahrzeuge
lassen sich derart realistisch steuern, dass schon
der kleinste Fahrfehler fatale Folgen nach sich
zieht. Damit werden die Rennen auf den extrem
schmalen Strecken zum Geduldsspiel.

FAZIT: Die Programmierer hitten lieber
einen Kompromiss zwischen Spielspaf? und
realistischer Fahrphysik eingehen sollen.
Rennspieleinsteiger, Finger weg: Wir kénnen
dieses Game ausschlieflich ausgebufften
Rallye-Profis ans Herz legen. MH

System

TESTERGEBNIS
BURNS RALLY
rc|Bd

PS2 )4 Xhox

Erscheint 09/04 | erhaltiich  erhatiich
Preis 50 Euro |60 Euro |60 Euro
Zu beachten | Die PC-Version wird diverse Bildschirm-

auflosungen sowie Maus und Tastatur
unterstiitzen.

Playstation.2

Genre Rallye-Rennspiel
Hersteller |SCi/Ubisoft

PC-Anforderung |
Anzahl der Spieler |1-4

Onlinefahig

Langzeitmoativation |hoch
Schwierigkeitsgrad  einstellbar
www.sci.co.uk

Vibration[ ¥ Lenkrad [ Lightgun

Headset Tastatur Maus
Multitap [ ] Speichern [nach Rennen
Texte [dewtsch] Sprachausgabe [deutsch
USK (el Spieldauer 20. su

Pro & Contra A
A
v
v

Bild

Ton

Realistische Fahrphysik
Schone Streckengrafik

In manchen Punkten zu realistisch
Schwieriger Einstieg
Sehr homogener
Grafikstil mit gelungener
Streckenfihrung
Authentische
Wag: ssche mit
gutem Surround-Sound.

Knallharte Simulation

mit authentischem CIERTURS

Gratis-Exemplare
PlayStation2-Demos

Meet'n'Greet mit den Bedakteuren

C
" sames somvention Halle 3, Stand GO1

GAMES

aktuell

PlayStation.c 'DVD °
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RVGA tesT

FINDET NEMO

Nicht mehr ganz frischer Fisch zum Sparpreis.

A SAMMLER: Oft missen Sie durch Ringe
schwimmen oder Goodies einsammeln.

A AUF DER FLUCHT: Hat der streng vege-
tarische Hai Bruce Blut geleckt, erleidet er
einen Riickfall und will einen Fisch fressen.

D er kleine Clownfisch Nemo wird ausgerech-
net an seinem ersten Schultag von einem
Taucher gefangen. Ohne zu zbgern, stiirzen Sie
sich als Nemos Vater Marlin oder Quasselstrippe
Dorie in kunterbuntes  Unterwasser-
Swim'n'Dive. Nemo, den Sie zeitweise ebenfalls
steuern diirfen, muss befreit werden. Gespickt
mit iiber 15 Minuten Original-Filmmaterial, das
mit den Spielabschnitten wechselt, versetzt Sie
“Findet Nemo” mitten in die faszinierende Unter-
wasserwelt von Pixar. Spielerisch dreht sich alles
darum, gefahrlichen Fischen und Pflanzen auszu-
weichen und daneben rasante Rennen oder ande-
re klassische Geschicklichkeitstests in den Tiefen
des Ozeans zu iiberstehen. Dabei sehen Sie lhren
Fisch von der Seite, von hinten oder frontal in lhre
Richtung schwimmend. Bevor Sie das jeweilige
Ende der Abschnitte erreichen,
Menge Zusatzaufgaben an, die besonders fleifdi-
ge Taucher erledigen konnen, um an Extras im
Menii zu gelangen.

FAZIT: Eine einfache Meniifiihrung, die
simple Steuerung durch die 20 Levels und die
nette Prisentation sind sehr kinderfreund-
lich, was man vom teilweise happigen Schwie-
rigkeitsgrad nicht behaupten kann. Alles in
allem aber eine nette Filmumsetzung. PR

ein

stehen eine

FINDET NEMO

19 Ps2 ) dxbox|[G] GC

erhaltlich | erhaltlich | erhaltiich

Erscheint
Preis 30 Euro |20 Euro |25 Euro
Zu beachten Es gibt auch ein PC-Spiel "Findet
Nemo", das jedoch inhaltlich nichts mit
den Konsolenversionen gemein hat.
Playstationa 4 | enre !
. | Hersteller — ]
PC-Anforder:

| Anzahl der Spieler |1 B
Onlineféhig [ =

Schwierigkeitsgrad Fur Kinder hoch

| www.thq.de B
Vibration [ ¥/ Lenkrad [ | Lightgun [

Headset || Tastatur [_| Maus
Multitap (] Speichern [Speichery

Texte [deutsch| Sprachausgabe [deutsch

USK  [fel  kassa]

Bild

Tolle deutsche Synchronisation
Wechsel von Film- und Spielszenen
Kamera manchmal unpassend
Fur Kids etwas zu schwer
Hintergrunde in der
Unterwasserwelt sind

schon gestaltet.

~ | Tolle Synchronisation

von Anke Engelke, Erkan
& Stefan und Co.
Witziges Kinderspiel zum \WERTUNG

Pixar-Welterfolg, das
2

viele Geschicklichkeits-

tests bietet. Nicht nur
fiir Nemo-Fans einen
Blick wert.

CALL OF DUTY (BUDGET)

Ginstiger ballern mit Activisions Kriegs-Shooter.

A FLUGPLATZ: Halten Sie mit der Flak die
angreifenden Stukas auf.

A GEMEINSAM ANS ZIEL: In fast allen
Missionen sind Sie zusammen mit einem
Trupp Kameraden unterwegs.

VGA www.gamesaktuell.de

C all of Duty” ist zweifellos einer der pa-
ckendsten Kriegs-Shooter des Jahres 2003
- und jetzt gibt’s ihn endlich zum giinstigen
Budget-Preis von 30 Euro. Im Gegensatz zur
Cenre-Konkurrenz steuern Sie hier nicht nur eine
Hauptperson aus der bewahrten Ego-Perspektive,
sondern gleich drei verschiedene Alliierte hinter-
einander. Sie beginnen als amerikanischer Gl,
schlﬁpfen dann in die Rolle eines britischen und
schlieRlich in die Uniform eines russischen
Soldaten. Die Gestaltung der Schauplitze ist
dabei authentisch den realen Orten des Zweiten
Weltkriegs nachempfunden. Sie stiirmen mit den
Amerikanern die Strinde der Normandie und
sichern anschliefend in der britischen Kampagne
Briicken im Hinterland. Besonders spektakular
fallen Ihre Abenteuer als russischer Soldat aus.
Die Schlacht um Stalingrad gehort zu den spek-
takuldrsten Gefechten in der Ceschichte der
Computerspiele. Grafisch kann "Call of Duty”
selbst ein Jahr nach der Veroffentlichung noch
mit aktuellen Spielen konkurrieren.

FAZIT: Wenn Sie den packendsten Kriegs-
Shooter seit "Medal of Honor" suchen, dann
brauchen Sie "Call of Duty”. Das Zweiter-
Weltkriegs-Spektakel begeistert nicht nur
MH

grafisch, sondern auch spielerisch.

CALL OF DUTY (BUDGET)

System EEEES) E
Erscheint erhaltlich |

Preis 30 Euro | |

Zu beachten Die Anforderungen an den PC

schwan-
ken je nach Mission von "Standard" bis
hin zu "High-End".

Genre Ego-Shooter

[Hersteller |Activision
PC-Anforderung | [Standard | (5. 61)
Anzahl der Spieler |1-32
[Oninefatig o1

| Langzeitmotivation | hoch

| Schwierigkeitsgrad einstellbar
com

Vibration[ | Lenkrad [ Lightgun
Headset [_| Tastatur [#] Maus /
Multitap [__| Speichern [ederze
Texte [deutsch| Sprachausgabe [deutsch
USK '7 dauer

unbegres

Pro & Contra

Bild

A

<> >

Abwechslungsreiche Missionen
Kriegsgeschehen wird gut vermittelt
Faire Gegner, intelligente Kameraden
Teamkollegen nur Kulisse
Die Massenszenen
(Stalingrad) Gberfordern
elbst gute Rechner.
Die tolle Soundkulisse
versetzt den Spieler
direkt ins Geschehen.

Gute und vielfaltige
Missionen, geniale
Stimmung, knallharte

Action - "Call of Duty"
ist zurzeit der wohl
beste Kriegs-Shooter.




COLIN MCRAE RALLY 4

Viele Rallye-Kilometer fiur wenig Geld.

A FINNLAND: Die skandinavischen
Waldetappen sind enorm anspruchsvoll.

A VERKNITTERT: Das Schadensmudell
ist nicht nur schén, sondern hat nun auch

M it "Colin McRae Rally 4" kehrt Code-
masters auf den Pfad der Rallye-Tugend
zuriick. Der Vorginger war namlich in mancherlei
Beziehung vom rechten Weg abgekommen:
Lahme Spielmodi, nervige Karriere, automatische
Reparaturen. Der vierte Teil bietet hingegen
alles, was man von einem echten "Colin” erwar-
ten darf. Das Fahrverhalten ist gewohnt exzellent
und erinnert stark an das von "Colin 2". Uber-
haupt hat man sich vermehrt nach hinten orien-
tiert. Auch die Spielmodi inklusive der freien
Wahl der Autos in der Meisterschaft erinnern
namlich an den Rallye-GroRpapa. Dazu gesellen
sich ein paar nette Ideen, wie der extra schwere
Experten-Modus mit erzwungener Cockpitan-
sicht und besonders heftigem Schadensmodell.
Oder der Veranstaltungs-Baukasten, bei dem Sie
sich eine Rallye aus beliebigen (sofern bereits
freigespielten) Etappen zusammenstellen diirfen.

FAZIT: Auch in der vierten Auflage ist's
ein typischer "Colin”: Wenig spriihende Ein-
fille, aber in den entscheidenden Punkten
fast perfekt. Die Grafik kénnte etwas schéner
sein, doch ansonsten fiillt “Colin McRae Rally
4" erneut hervorragend die grofRe Liicke zwi-
schen Arcade-Racer und anspruchsvoller

System

Erscheint erhattich erhaltllch erhaltiich
Preis 40 Euro |30 Euro \30 Euro |
Zu beachten | Die PC-Version hat zusatzlich einen

&

Netzwerk-/Online-Modus fiir bis zu

acht Spieler gleichzeitig.

Genre Offroad-Rennspiel

Hersteller  |Codemasters

PC-Anforderung | [Standard | (s. 61)

Anzahl der Spieler |1-4 (PC 8)

Onli ¥ (nur PC)

L i 2 [hoch |
wierigkeitsg:

www. .de

AKTUELL

TOP-HIT

Vibration [¥] Lenkrad [¥] Lightgun [
Headset

| Tastatur (VI Maus [

Texte [deutsch] Sprachausgabe [deutsch
UsK irei] Spieldauer [unbegrenzt]

Bild

Top-Fahrphysik, schone Strecken
Verniinftiger Karriere-Modus
Hervorragende Fahrzeug-Grafik
Gleiche Etappeniander wie in "Colin 3"
16:9-Modus, PS2-
Version flimmert leicht.

Musik schwach, ebenso
der deutsche Beifahrer

(auf Engl. umstellbar)

aus dem Hause Code-
masters. Ist lhnen tolle

Fahrphysik wichtiger als
tolle Grafik, dann ist

verstarkt spielerische Auswirkungen. Simulation. MG TCoN0 87 gene [ DA
St
GUNSTIGE BUDGET-HIGHLIGHTS
Jeden Monat erscheinen viele Hits fiir PC, PS2, XBox und GameCube zum attraktiven Sparpreis. VGA hat fiir Sie
die Interessantesten zusammengetragen. Aufgelistet sind nur die Systeme, fiir die das Spiel giinstig zu haben ist.
Titel System Genre Preis Fazit
Armed & Dangerous Action 30 Euro | Unkompliziertes 3D-Actionspiel ohne viel Abwechslung. 3 |
Die Sims Super Deluxe XL PC Simulation 50 Euro | Die ultimative Sammlung fir Fans und Neueinsteiger. 1-} X
Empires - Die Neuzeit = Echtzeit-Strat.| 26 Euro | Fiihren Sie lhre Nation zur Weltherrschaft. 2+4]
EVE Online: The Second Genesis = | Simulation 10 Euro | Solides Onlinespiel mit vielen Handelsmaglichkeiten. 2-}
Gladius & ¢ Rollenspiel 30 Euro | Die spannendsten Rundenkampfe, die es je gab. =
Herr der Ringe: Ruckkehr des Konigs Action 30 Euro | Brachiale Action mit toller Optik und Team-Modus. 24
Mission: impossible - Operation Surma Action 20 Euro | Tolles Actionspiel mit vielen Schleicheinlagen.
Railroad Tycoon 3 Strategie 10 Euro | Wirtschaftssimulation fiir Eisenbahnliebhaber. 2}
Republic - The Revolution PC Strategie 10 Euro | Kompliziertes Politik-Strategiespiel. Nur fiir Freaks! Ex
Secret Weapons over Normandy Action 26 Euro | Grandioses Actionspiel im Zweiter-Weltkriegs-Szenario. 24}
Star Wars Galaxies: An Empire Divided Rollenspiel 26 Euro | "Star Wars"-Rollenspiel mit immens hohem Suchtfaktor. 1 |
Star Wars: Knights of the 0id Republic | o) Rollenspiel 30 Euro | Technisch und inhaltlich tberzeugendes RPG-Epos. 1 |
Star Wars: Rebel Strike @ ‘ Action 30 Euro | Der dritte Teil bietet auch Multiplayer-Action. =
TimeSplitters 2 ‘ Ego-Shooter | 20 Euro | Nicht ganz aktuell, aber immer noch die PS2-Referenz. 1 |
Tony Hawk's Underground X Trendsport 46 Euro | In Teil funf steigt Tony sogar vom Board. 1 |
True Crime: Streets of LA Action 46 Euro | Spielerische Abwechslung zeichnet das Actionspiel aus. =
Wrath Unleashed Strategie 30 Euro | Spielerisch arg beschrankte Strategie. ER
Warhammer 40.000: Fire Warrior e | Ego-Shoter 20 Euro | Ego-Shooter im legendaren "Warhammer"-Imperium. 24}
Yager X Action 20 Euro | Flug-Ballerspiel aus deutschen Entwicklungsstudios. 2.4}
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WVW(E)/2\ BESTENLISTE
TOPSPIELE ——

Die Action-Sparte ist qualitativ und quantitativ so stark besetzt wie X
kaum ein anderes Genre. Hier dirfen Sie aus dem Vollen schopfen. r‘ .

TITEL SYSTEM GENRE TEST IN
WERTUNG "SEHR GUT"

Battlefield 1942 Ego-Shooter | 6/2003

Battlefield Vietnam | Taktik-Shooter 1 | 5/2004

Call of Duty | Ego-Shooter W | 12/2003

Castlevania i Action 1} 3/2004

TAKE 2 Freedom Fighters Action 1-] 16/2003

MAX PAYNE 2 Grand Theft Auto: Vice City (dt.) | Action o [. 8/2003

TAKE 2 &= Far Cry (dt.) Ego-Shooter M| 5/2004

::;IISWAN: CONTRACITE_: — Full Spectrum Warrior 5 | Taktik-Shooter | @ | 7/2004

— : Halo Ego-Shooter 1] ‘ 6/2003

: Hitman: Contracts Stealth-Action |®| &/2004

EGO-SHOOTER Max Payne 2: The Fall of Max Payne Action [® | 12/2003

= Medal of Honor: Frontline Ego-Shooter 1 ] 6,/2003

FARCRY Onimusha 3: Demon Siege | Action M| 7/2004

Panzer Dragoon Orta 3 Shoot'em-Up ‘ 1-] 6/2003

Planetside PC| Ego-Shooter M| s/2003

Rainbow Six 3 Taktik-Shooter 2| 1/2004

FAR CRY (DT.) Star Wars Jedi Knight: Jedi Academy| Ego-Shoct’eiA-_; i 11/2003

UBISOFT | [oc] TimeSplitters 2 Ego-Shooter 1 | 6/2003

UNREAL TOURNAMENT 2004 Transformers Action 1-] 6/2004

ATARI = ] Tron 2.0 Action = | 11/2003

HALO = True Crime: Streets of LA Action f® | 12/2003

MICROSORT ; - 2] Unreal Tournament 2004 Ego-Shooter 1 | 5/2004

. Xl Ego-Shooter iE | 4/2004
AC WERTUNG "GUT"

[ Joint Operations: Typhoon Rising Ego-Shooter 12.] 8/2004

& Van Helsing ‘ Action 6/2004

|

ACTION-ADVENTURE

Actionreich und finster sind die Spiele aus dem Bereich Action- und Horror-
Adventure. Besonders stark zeigen sich hier die Konsolen.

METROID PRIME

NINIENBD TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN
SPLINTER CELL WERTUNG "SEHR GUT"
UBISOFT I [P Beyond Good & Evil [& | Action-Adventure 1-] 1/2004
METAL GEAR SOLID 2: Chronicles of Riddick Action-Adventure | 8/2004
KanNAmI &= Eternal Darkness: Sanity's Requiem [E | Action-Adventure M| 6/2003
. Legacy of Kain: Defiance [E | Horror-Adventure 1-] 3/26(#1—
Mafia | Action-Adventure |l | 6,/2003
Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty Action-Adventure | (M | 11/2003
Metal Gear Solid 2: Substance Action-Adventure 1] 6/2003
Metal Gear Solid: The Twin Snakes & | Action-Adventure 1] 4,/2004
Metroid Prime = Action-Adventure 7 6/2003
Prince of Persia: The Sands of Time % i Action-Adventure & | 12/2003
SILENT HILL 3 g Resfdenc Ev?l 5 3 & | Horror-Adventure = 6/2003
KONAMI l = Resident Evil: Zero Horror-Adventure | = 6/2003
RESIDENT EVIL ZERO Silent Hill 3 : Horror-Adventure 1 | 6/2003
CAPCOM | Splinter Cell 4@ | Action-Adventure M| 6/2003
LEGACY OF KAIN: DEFIANCE Splinter Cell: Pandora Tomorrow HE | Action-Adventure | (Bl | 5/2004
EIDOS The Legend of Zelda: The Wind Waker & | Action-Adventure || s&/2003

N Rot hinterlegte Spiele sind neu in der Bestenliste.
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DIE BESTEN TESTS DER VERGANGENEN MONATE NACH GENRES GEORDNET.

SO FINDEN SIE SCHNELL DAS PASSENDE SPIEL.

RENNSPIELE

Egal ob nun nervenaufreibende Verfolgungsjagden oder der sportliche
Wettstreit eines F1-Rennens: Hier finden Sie das richtige Spiel.

TITEL
WERTUNG "SEHR GUT"

SYSTEM

GENRE

TOPSPIELE

ACTION-RENNSPIEL

Colin McRae Rally 4 Offroad-Rennspiel 10/2003
DTM Race Driver 2 | Rennsimulation 1 | 5/2004
F-Zero GX @ | ‘ Action-Rennspiel B | 12/2003
F1 2002 EJ @ | Formel1-Rennspiel | (B | 6/2003
Gran Turismo 3: A-spec .2 ] | Rennsimulation ‘ M| 6/2003
Grand Prix 4 c Formel1-Rennspiel | (& 6/2003
Nascar Racing 2003 Season Rennsimulation -] 6/2003
Need for Speed: Underground [E | Action-Rennspiel | [l | 12/2003
Project Gotham Racing 2 Rennsimulation 1 | | 1/2004
RalliSport Challenge 2 Offruad-Rennﬁal || 6/2004
WRC 3 Offroad-Rennspiel 1] \ 1/2004

Bi [@ | Action-Rennspiel 11/2003

urnout 2
DTM Race Driver Director's Cut Rennsimulation B 6/2003
Formel Eins 2004 Formel1-Rennspiel 2 | 8/2004
Grand Prix Challenge Formel1-Rennspiel E 6/2003
Gran Turismo 4: Prologue Rennsimulation 24] 5/2004
Mario Kart Double Dash!! [@ | Action-Rennspiel 12,/2003
Midnight Club 2 Action-Rennspiel E 6/2003
Moto GP 2 Rennsimulation E 6/2003
MTX: Mototrax Offroad-Rennspiel 2+) 5/2004
MX Unleashed Offroad-Rennspiel 5/2004
Need For Speed: Hot Pursuit 2 [@ | Action-Rennspiel 2+] 6/2003 :
Splashdown 2: Rides Gone Wild | Action-Rennspiel 11/2003
Wipeout Fusion | Action-Rennspiel 6/2003
World Racing {[@ | Rennsimulation | E | 10/2003
ROLLENSPIELE
Wer gerne mit magischen Zweihandern in dunklen Hohlen machtige i
Drachen niederstreckt, der findet bei den Rollenspielen seinen Favoriten. ™ ., *
TITEL SYSTEM GENRE NOTE TéST IN
WERTUNG "SEHR GUT"
Baldur’s Gate 2 Rollenspiel [. 6/2003
Champions of Norrath _A_CCionARoIIenspiel [B| 5/2004
Diablo 2 :,?, Rollenspiel = 6/2003 I
Final Fantasy X Rollenspiel [®  6&/2003 ,
Flucht von Monkey Island Adventure 1-] 6/2003
Morrowind @ Rollenspiel | 6/2003
Phantasy Star Online Episode | & II [@ | Online-Rollenspiel = 8/2003
Sacred Action-Rollenspiel 1-} 3/2004
Star Wars Knights of the old Republic Rollenspiel 8 | 10/2003
Baldur's Gate: Dark Alliance 2 Rollenspiel E 1/2004 e
Baphomets Fluch 3: ber schiafende Drache | 5] Adventure | B 1/2004 ZL‘::A‘::SARS DF,I“E S hER)
Dark Chronicle _ Rollenspiel j ‘ B | 10/2003 BALDUR’S GATE 2 =
Everquest Online Adventures n Online-Rollenspiel || 2/2004 INTERPLAY =
Fallout: Brotherhood of Steel Rollenspiel \ El| 2/2004 CHAMPIONS OF I\IORRATH
Final Fantasy X-2 | Rollenspiel || 3/200a UBISOFT [ @
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WVW(E/A\ BESTENLISTE
TOPSPIELE

STRATEGIE
>y, - :

STRATEGIE/SIMULATION

Dank Maussteuerung, Festplattenunterstiitzung und hoch-
auflésender Grafik sind Strategiespiele die Domane der PCs.

TITEL
WERTUNG "SEHR GUT"

SYSTE

M

GENRE

NOTE TEST IN

Age of Mythology Echtzeit-Strategie 1 | 6/2003
Anno 1503 | Aufbau-Strategie | = 6/2003
C&C Generale: Stunde Null P ‘ Echtzeit-Strategie ‘ B | 12/2003
WARCRAFT 3 Civilization 3 &= l Runder.rStrategie ; [1-] 6/2003
VIVEND! Codename: Panzers | Echtzeit-Strategie = 7/2004
SPELLFORCE Die Sims brechen aus EAFAE | Simulation = | 1/2004
JOW0OD - Eurofighter Typhoon PC Flug-Simulation = 6/2003
AGE OF MYTHOLOGY Falcon 4.0 Flug-Simulation [®| 6/2003
CODEMASTERS G IL-2 Forgotten Battles PC Flug-Simulation [®| 8/2003
Pikmin ~ [@ | EchtzeitStrategie | (B | 6/2003
Soldiers: Heroes of WWII Echtzeit-Strategie 1-] 8/2004
Spellforce: The Order of Dawn Echtzeit-Strategie | 1 | 1,/2004
Warcraft 3 Aufbau-Strategie ‘ M| 6/2003
Castlestrike Echtzeit-Strategie 24 3/2004
D-Day [PC Echtzeit-Strategie 8/2004
Dynasty Tactics 2 Runden-Strategie ; El| 2/2004
:/‘A‘SLBg;JN 4.0 l = Goblin Commander EY 4@ | Echtzeit-Strategie ‘ 2 | 5/2004
IL-2 FORGOTTEN BATTLES Harvest Moon Simulation 2+ 5/2004
UBISOFT [ Port Royale 2 P Echtzeit-Strategie BB | . 6/2004
DIE SIMS BRECHEN AUS
ELECTRONIC ARTS | HE |’ BEAT'EM-UP i

SOUL CALIBUR 2

'. < . - x

i : S —
A B %
- a:‘z.bé ‘

Nur auf den Konsolen - und auf der PlayStation2 im Speziellen - findet der ~x*

Priigelfan geniigend Auswahl fiir gepflegte Kampfe Mann gegen Mann.

TITEL
WERTUNG "SEHR GUT"

SYSTE!

M

GENRE

’

P

NOTE TEST IN

Dead or Alive 2 Beat'em-Up [ [1-] 6/2003
Dead or Alive 3 b Beat'em-Up | 1-] 6/2003
Soul Calibur 2 EAF4[E | Beat'em-Up ‘ W | 10/2003
Tekken 4 Beat'em-Up 1-} 6/2003
Virtua Fighter 4 Evolution Beat'em-Up | W | 8/2003

EA/NINTENDO

SONY

VIRTUA FIGHTER 4IEV0LUTI0I\I
n

DEAD OR ALIVE 3

MICROSOFT

GESCHICKLICHKEIT

Def Jam Vendetta Wrestling 8/2003

_ |

@]
Mortal Kombat: Deadly Alliance EAA[E | Beat'em-Up [ [ 6/2003
Super Smash Bros. Melee [@ | Beat'em-Up ‘ 6/2003
WWE Smackdown! Here comes the Paint | Werestling 1./20047

GESCHICKLICHKEIT/DENKSPIEL

Wer gerne alleine oder in lustiger Runde seine Fingerfertigkeit unter Beweis
stellt, wird bei der folgenden Auswahl findig:

=]
NOTE TEST IN

TITEL SYSTEM GENRE
S i WERTUNG "SEHR GUT"
L Singstar Musikspiel |B| 7/2004
> i| | |
SINGSTAR " T
SONY l Dog's Life Geschicklichkeit Ell | 12/2003
SUPER MONKEY BALL Harry Potter Quidditch-WM : [@ | Geschicklichkeit [E| 1/2004
SEGA Super Bust-a-Move 2 [@1 | Geschicklichkeit El| 11/2003
HARRY POTTER QUIDDITCH-WM| Super Monkey Ball [& | Geschicklichkeit 2 | 6/2003
ELECTRONIC ARTS [EREE [ You don't know Jack 4 = Denkspiel F | 11/2003
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DIE BESTEN TESTS DER VERGANGENEN MONATE NACH GENRES GEORDNET.

SO FINDEN SIE SCHNELL DAS PASSENDE SPIEL.

N~TOPSPIELE

SPORT
Egal ob FuBball, Golf, Tennis oder American Sports. Das Sport-Genre bietet [
von knallharten Simulationen bis hin zu witzigen Fun-Versionen viele Facetten.

TITEL SYSTEM GENRE
WERTUNG "SEHR GUT"

ESPN NFL Football American Football 11,2003

ESPN NHL Hockey Eishockey = | 12/2003

Fight Night 2004 Boxen [® | 5/2004 !
Madden NFL 2004 American Football | [l | 10/2003 ESPN NBA BASKETBALL
NHL 2004 Eishockey | E® | 12/2003 SEGA |

Pro Evolution Soccer 3 | FuBball W | 11/2003 NBA LIVE 2004

Tiger Woods PGA Tour 2003 | Golf |®| &/2003 ELECTRONIC ARTS | = Ic]
Top Spin B | Temnis |m [ 1/2004 NBA STREET VOL.2

ELECTRONIC ARTS | BEE

WERTUNG "GUT"

FIFA Football 2003 | FuBball Bl | 12/2002 :
Athens 2004 n | Sport 8/2004 FUSSBALL
ESPN NBA Basketball ) | Basketball B8 | 11/2003

FIFA Football 2004 pC A | FuBball El | 12/2003

Links 2004 i Golf 2 | 6/2003

Mario Golf Toadstool Tour E | Golf 7/2004

NBA Live 2004 P [Z1 | Basketball B | 12/2003

NBA Street Vol.2 [E | Basketball ‘ [2+4] 6/2003 PRO EVOLUTION SOCCER 3
Smash Court Tennis Pro Tour 2 Tennis B | 7/2004 KONAMI [=

RTL Skispringen 2004 Wintersport El | 12/2003 FIFA FOOTBALL 2004

Virtua Tennis 2 Tennis | 6/2003 ELECTRONIC ARTS | &= @

FIFA FOOTBALL 2003
ELECTRONIC ARTS [EREE

TRENDSPORT

Nicht nur bei der jungen Generation sind Skateboards, Snowboards und

Inliner beliebt. Selbst &ltere Zocker haben SpaB mit Tony Hawk und Co.

B
TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN
WERTUNG "SEHR GUT"

TRENDSPORT

PlayStation.2
o —

Aggressive Inline & | Inline 1-] 6/2003

Jet Set Radio Future 7 Inline [®| 6/2003

SSX 3 EAF4E | Snowboard W | 12/2003

Tony Hawk's Pro Skater 4 = & | Skateboard M| 6/2003 = >
Tony Hawk's Underground EJ i [E | Skateboard \ W | 12/2003 TONY HAWK'S UNDERGROUND

ACTIVISION | xI=]
SSX 3

llﬁ

WERTUNG "GUT"

1080° Avalanche & | Snowboard 1/2004
Airblade Skateboard E 6/2003 ELECTHON AHIS I ]
ir
JET SET RADIO FUTURE
Amped 2 Snowboard 12/2003
Disney's: Extreme Skate Adventure [&l | Skateboard | 11/2003

JUMP'N'RUN

Das klassische Jump'n'Run-Genre ist zwar langsam am Aussterben,

doch noch immer gibt es echte Highlights fir alle Konsolen.

TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN
WERTUNG "SEHR GUT"

Jak & Daxter: The Precursor Legacy Jump'n'Run M| s6/2003 |

Jak 2: Rene-gade Jump'n'Run ® | 11/2003 RATCHET & CLANK 2

Kya: Dark Lineage Jump'n'Run 1] 1/2004 SONY l
Ratchet & Clank 2 Jump'n'Run 1 | 1,/2004 JAK 2: RENEGADE

Rayman 3: Hoodlum Havoc SEFAE | Jump'n’Run 1-} 6/2003 SONY l

Sly Raccoon :J-urrilp'n'Run EE | 6/2003 SUPER MARIO SUNSHINE
Super Mario Sunshine @& | Jump'nRun ™| &/2003 EE | NINTENDO | @

BN Rot hinterlegte Spiele sind neu in der Bestenliste.
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HARDWAR CK

TYAN: KEINE GRAFIK-
KARTEN MEHR

Nach Hercules und Terratec stellt
mit Tyan der dritte Markenhersteller
auBerhalb Asiens den Verkauf von
Grafikkarten ein. Wie auch die Kon-
kurrenz zuyvor begriinden die Ameri-
kaner ihren Schritt mit mangelnder
Rentabilitat. +++

CAPCOM-PADS

Zum U.S.-Release
der "Street Fighter
Anniversary Col-
lection” am 16. Au-
gust bringt Cap-
com drei PS2-Pads
mit Kémpfer-Mo-
tiven. In Europa
sind sie nur als Im-
port fiir rund 25
Euro zu bekom-
men. =t

BIGBEN Z-BOARD

Mit dem "Z-Board" bietet Bigben
eine spezielle Tastatur fiir Action-
Spieler an. Der Clou: Das normale
Tastenfeld ldsst sich jederzeit gegen
ein an Shooter-Spiele angepasstes
austauschen. Das Starterset mit zwei
Auflagen kostet rund 45 Euro. +++

A ANGEPASST: Das Z-
Board fiir Action-Spieler.

SATURN-PAD FUR PC

Sega hat das alte Saturn-Pad

als USB-Version fiir den

PC (und Mac) neu

aufgelegt. Der Con- ) .
troller  erstrahlt

nun in Wei und

wird nur in Japan zu

SPEEDLINK
CUBE PAD

Speedlinks neues GameCube-Pad
tragt mit "Cube Pad” nicht nur
einen schlichten Namen, sondern
verzichtet auch sonst auf Experi-
mente. Es handelt sich um einen
fast exakten Nachbau des Original-
Pads von Nintendo. Es liegt ange-
nehm in der Hand, Spieler mit gro-
Ren Hinden werden aber auch die-
ses "Cube Pad” zu zierlich finden.

Der Analog- und der C-Stick
sind gut, kommen qualitativ aber
nicht ganz an das Original heran.
Deutlich besser als beim Nintendo-
Pendant ist dagegen das digitale
Steuerkreuz. Das echte Highlight
des in Schwarz und Indigoblau er-
hiltlichen "Cube Pads” ist aber der
Preis: Mit einem UvP von rund 13
Euro kostet es nur etwa ein Drittel
des Original-Pads und kriegt damit
eine klare Kaufempfehlung.

Speedink

13 Euro

Das "Cube Pad" ist eine gelungene
Kopie des Original-Pads zum Sparpreis.

AKTUELLE GRAFIKTRENDS

Die neuesten Trends und Entwicklungen aus der 3D-Karten-Branche
kurz zusammengefasst:

® HIGHEND-BOARDS ENDLICH VERFUGBAR:

Nvidias und ATls aktuelle Spitzenmodelle Geforce 6800 und X800 sind
endlich iiberall zu haben. Speziell der Verkaufsstart von Nvidias 6800
Ultra hat sich nach der offiziellen Vorstellung Mitte April ewig in die
Lange gezogen. Mit Preisen zwischen 450 und 600 Euro sind die
Crafik-Turbos aber keine Schndppchen.

B BILLIGE MITTELKLASSE:
Preisknaller gibt es vermehrt in der Mit-
telklasse. Karten mit den fiir aktuelle Spiele
hervorragend geeigneten und wohl auch fiir
kiinftige Knaller wie "Doom 3" noch ausrei-
chenden Grafikchips Nvidia Geforce FX5900
XT und ATl XT9600 sind inzwischen schon
unter 175 Euro zu haben.

b

: ’(uml X1

B PCI EXPRESS KOMMT:

Mit seinem Mainboard-Chipsatz 775 fiihrt Intel auch ein neues Bus-
System fiir Steckkarten ein, den "PCl Express”. Erste 3D-Karten dafiir
gibt es bereits, die sind aber kaum schneller als die vergleichbaren AGP-
Modelle. Dank AGP 8x spielt die Beschrankung des immerhin zehn Jahre
alten PCl-Busses beim Datendurchsatz keine grofe Rolle.

= NVIDIA LASST SLI WIEDER AUFLEBEN:

Nvidia stellt eine Technik vor, die den Parallel-Betrieb zweier gleicher
PCl-Express-Karten der 6800er-Serie in einem
PC erlaubt. Unter der gleichen Abkiirzung
hatte 3Dfx bereits 1998 mit der Voodoo 2
eine dhnliche Technik in petto. Wie stark das
(exorbitant teure) Doppelpack Spielegrafik
beschleunigt, ist noch nicht bekannt.

B VIDEO-ARRAY-TECHNIK VON ALIENWARE:

Der Hersteller von Luxus-Komplett-PCs Alienware kontert Nvidias
Vorstof® mit der "Video Array”-Technik. Die funktioniert dhnlich wie SLI:
Man braucht zwei identische PCl-Express-Grafikkarten, allerdings sind
Typ oder Hersteller hier egal. Der Startschuss fallt Ende 2004.

haben sein. e

RENNSPIEL-PAD VON
THRUSTMASTER

Das “Dual Trigger Pad” von Thrust-
master wird als erster PS2-Control-
ler Schultertasten mit einem richti-
gen Hebelweg von knapp einem
Zentimeter haben. Damit eignet sich
das als kabelloses Funkpad konzi-
pierte Modell vor allem fiir Renn-
spiele. -+

ONLINE

STEN-CHECK

IN DIESER TABELLE FINDEN SIE JEDEN MONAT DIE EMPFEHLENSWERTESTEN ONLINE-TARIFE*.

Anbieter Tarifname i Eil lige An-| Vor

up/down Grundpreis i Begrenzung
FAVENTIA DSL Light Vorhandener Keine Volumen-
www. faventia.de 128/10864kbit/s | 9,98 Euro 19,90 Euro | T-DSL-A ** | begrenzung
PREISE-ABC | Euro Free Neubeauftr. DSL-Anschl. | 1000MB/
www.preise-abc.de| Volumen | 512/8074kbit/s | 0,00 Euro | keine (iber Preise ABC" ** Monat

—
SURFINO TimeFlat- Vorhandener 500MB/
www.surfino.com | rate 384,/2048kbit/s | 0,00 Euro 9,80 Euro T-DSL-Anschluss* * | Monat
|

TISCALI DSL Flat | Vorhandener Keine Volumen-
www.tiscali.de Classic 128/768kbit/s | 15,90 Euro | keine T-DSL-Anschluss* * | begrenzung
LYycos DSL 1000 Neubeauftr. DSL-Anschl. | 1000MB/
www.lycos-online.de 512/3074kbit/s | 0,00 Euro | keine (iber Lycos*** Monat

* Irrtumer und ungen nach D

bleiben vor al

** Die monatliche Grundgebuhr fur einen T-DSL-Anschluss betragt 16,88 Euro.
*** Die Neueinrichtung eines T-DSL-Anschlusses kostet einmalig 99,95 Euro.
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Nitzliches, Ausgefallenes,

Innovatives oder auch Enttduschendes: Wir
stellen lhnen Produkte fiir jede Plattform und jeden Geldbeutel vor.

VGA

THRUSTMASTER ENZO
FERRARI FORCE GT

A DOPPELT: Pro Seite gibt es
schriftung neben den Knopfen. zwei Lenkradpaddles.

A UNKLAR: Die fitzelige Be-

Mit dem neuen "Enzo Ferrari Force GT" attackiert Thrustmaster Logi-
techs Top-Lenker "Driving Force Pro”. Dessen 900-Grad-Lenkwinkel
bleibt aber einzigartig, Thrustmaster kontert mit "Precision Drive”. Da-
mit wird per Schalterdreh die Empfindlichkeit des Lenkrads erhoht, was
unerreicht feinfiihliges Fahren erméglichen soll. Mission gescheitert: Das
Enzo gibt sich in diesem Modus einfach nur nervoser — bei den meisten
Testspielen hat uns dieses Feature eher gestort denn begeistert.
Ansonsten hat sich im Vergleich zum alten, optisch fast identischen
Enzo wenig getan. Auch ohne "Precision Drive” vermittelt es ausrei-
chend Prizision beim Fahren. Gut sind die grofien, realistisch schwer-
gingigen Pedale, denen allerdings ein Tick mehr Standfestigkeit nicht
geschadet hatte. Offiziell wird das Lenkrad nur als PS2-tauglich verkauft
Mit den Thrustmaster-Treibern funktioniert es dank USB aber auch am
PC mitsamt Force Feedback hervorra-
gend. Insgesamt ist das "Enzo
Ferrari Force GT" ein sehr gutes
Lenkrad, reprasentiert aber
weder auf PS2 noch PC die
absolute Spitzenklasse.

HARDWARE
ENZO FERRARI FORCE GT
System - B

Hersteller

Preis

Vu‘m‘hﬂtum

A SOLIDE: Besonders die
Pedale tberzeugen.

Sehr gutes Lenkrad, das auf PS2 und
auch am PC problemlos funktioniert.

BROOKLYN BOOSTER XXL

Das "Booster XXL" ist der Nachfolger des optisch identischen, bereits in
Ausgabe 08/03 getesteten "Booster 9000". Neu sind die Xbox-
Tauglichkeit sowie eine Treiber-CD, mit der die Vibrationsmotoren auch am
PC genutzt werden kénnen. Den Zusatz "XXL" tragt das
Lenkrad zu Recht: Man kann es an alle fiinf Plattfor-
men (PC, PS2, Xbox, GC, PSone) anschlieRen.

Optik und Material wirken nicht besonders
hochwertig. Doch der mifige erste Eindruck
vom Auspacken bestatigt sich in der Praxis
nicht: Prizise und feinfiihlig lassen sich fast
alle Spiele mit dem "XXL" steuern, schon bald
fahrt man schnelle Runden. Die
Pedale allerdings sind zu klein gera-
ten, zudem kann man Gas und
Bremse nicht gleichzeitig nutzen.
Das stort aber nur Rennspiel-Profis,
und fiir die ist das "Booster XXL"
sowieso nicht gedacht.

Vidis
0 Em‘u

Gunstiger Multiplattform-Lenker mit
ordentlicher Praxistauglichkeit.

e

BIGBEN BACKLIT
BUTTONS CONTROLLER

Bigbens "Backlit Buttons"-Pad leistet sich als einzige Extravaganz blau
hinterleuchtete Feuerkndpfe. Ansonsten prasentiert es sich als typischer
Vertreter der “Billiger als Sonys Originalpad”-Fraktion. Man kann damit
leben, so recht will man es aber gar nicht, wenn man das DualShock
kennt. Die Softtouch-Oberfliche fiihlt sich
schon samtig an, ist aber auch ziemlich rut-
schig. Fiir 13 Euro ein passables Angebot.

HARDWARE
BACKLIT BUTTONS CONTROLLER

SEVEN M GAMETRAK

Mit dem "Gametrak” kommt ein in- "
novatives Eingabesystem, das Sie
bei Spielen sprichwartlich hautnah
dabei sein ldsst. Es besteht aus
einer Matte, zwei Handschuhen und
Sensoren. Die iibertragen die Bewe-
gungen in das jeweilige Spiel. Im
Vergleich zu Kamerasystemen kann
"Gametrak” auch Vorwirts- und
Riickwértsbewegungen verarbeiten.
Entsprechende Spiele kénnen also
auch in 3D sein. Allerdings miissen

A DARK WIND: Der Ego-Prig-
ler ist der erste Gametrak-Titel.

sie angepasst werden, um sie in vol-
len Ziigen geniefen zu konnen. HARDWARE
Hauptlieferant wird Atari sein, los GAMETRAK

geht's mit “Dark Wind". Das Un- System
ternehmen wird auch den Vertrieb Oeretslan

Preis
des "Gametrak” iibernehmen. Das Konzept klingt interessant und ver-

spricht ein vollig neues Spielerlebnis.

SevenM
noch nicht bekannt

Zum Bundesliga-Auftakt setzt es fiir einen gliick-
lichen Gewinner von Atari eine Vollausstattung.
Dazu gehéren ein Trikot samt Hose und Stutzen,
ein Trainingsanzug, Fufballschuhe, Schienbein-
schoner und ein FuRball. Und zwar nicht Durch-
schnittsware, sondern selbstverstindlich jeweils
das Topmodell! Die komplette Montur hat somit
einen Wert von mehr als 600 Euro! Ein zweiter
Cliicklicher darf sich tiber ein Trikot-Set freuen.

WICHTIG: Geben Sie bitte Ihre Telefonnummer oder Ihre
E-Mail-Adresse an, damit wir Sie im Falle eines Gewinns
wegen der Groflen kontaktieren kénnen.

J
Die tatsichlichen Preise konnen von den Abbil-

System
Hersteller E1gben
Preis 13 Euro

ganomie.
Akzepu;hler Controller fur alle, denen
Sonys Original-Pad zu teuer ist.

A BLAU: Die Feuerknopfe
sind hintergrundbeleuchtet.

il per Postkarte:
Schnappen Sie sich einfach eine frankierte Post
karte und schicken Sie diese an folgende Adresse:

dungen abweichen

Einsendeschluss: 18.08.2004. Mitarbeiter von
Atari und CyPress diirfen nicht teilnehmen. Eine
Barauszahlung der Gewinne ist nicht moglich. Die
Gewinner werden von uns benachrichtigt. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.

CyPress GmbH - Red. VGA
Kennwort: FUSSBALL
Max-Planck-Str. 13

97204 Hochberg
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DOWNLOADS PER XBOX-LIVE

Mit den herunterladbaren Inhalten von Xbox-Live bleiben Ihre Spiele
immer auf dem neuesten Stand und machen langer SpaB.

er wichtigste Aspekt von Microsofts On-

linedienst Xbox-Live ist natiirlich das
Online-Gaming. Doch bietet Xbox-Live noch ein
weiteres, sinnvolles Feature: die Content-
Downloads. Zurzeit gibt es im Xbox-Spiele-
Portfolio 24 Titel mit Option zum Herunterladen
neuer Inhalte. Je nach Spiel kann man neue*
Levels, Autos, Figuren, Lieder, Strecken oder
Missionen laden.

Die meisten Spielerweiterungen sind kosten-
los, einige jedoch, die so genannten "Premium-
Downloads”, gibt's nur gegen eine Gebiihr. Der
Betrag wird automatisch von lhrer Kreditkarte
abgebucht. Damit Sie nicht versehentlich kosten-

VERFUGBARER INHALT okko

Karten mit
ationen, die extreme

A MECH ASSAULT: Einige wenige Inhalte
(hier Punkt 14) sind kostenpflichtig.

pflichtige Inhalte erwerben, gibt es im Sys-
temmenii der Xbox eine Option zur De-
aktivierung von Premium-Downloads. Dann kann
nichts schief gehen.

ALLES AUF DIE PLATTE

Um neue Inhalte herunterladen zu kénnen,
benétigen Sie einen Breitband-Internetanschluss
und ein Xbox-Live-Abonnement. Uber den ent-
sprechenden Meniipunkt eines Spiels gelangen
Sie zur Liste mit den verfiighbaren Downloads. Je
nach Verbindungsqualitit, Serverauslastung und
DateigroRe dauert so ein Download mal 30
Sekunden, mal fiinfzehn Minuten. Die frischen

BF: Lockjm

A BRUTE FORCE: Ein Balken zeigt den
Fortschritt des Downloads an.

Dateien werden direkt auf die Festplatte der Xbox
gespeichert und bleiben dort, bis sie manuell
wieder geloscht Die Grofe der
Downloads variiert von 100 Blocken (rund 1,6
Megabyte) bis zu 3000 Blocken (ca. 48 MB).
Doch keine Angst, trotzdem werden Sie keine
Probleme mit dem Speicherplatz haben, da die
Xbox-Festplatte eine Speicherkapazitit von
8 Gigabyte aufweist.

Bedenken Sie jedoch, dass sich die herunter-
geladenen Inhalte nur auf lhrer eigenen Xbox
befinden. Wenn Sie also ein Spiel in eine “frem-
de” Xbox einlegen, werden Sie die neuen Inhalte

CG

werden.

dort logischerweise nicht vorfinden.

A XBOX-SYSTEMMENU: Alle Inhalte wer-
den auf der 8-GB-Festplatte gespeichert.

Alle Xbox-Spiele mit Content-Download im Uberblick

~ Inhalt Spieletitel 3 )
Amped 2  SlopeStyle  Berg o Counter Strike Inferno o Map -
Armed & Dangerous Sommerhiitte Kampagne S Office . ~~ Map
S - Schiitzenfest In Midden ~ Kampagne Crimson Skies ~ Fury _ Flugzeug i
Brute Force ~ Cerulean  Map - _Caverns o Map
I R Prisoner’s Lament Map I Lost Plateau _ Map
Lockjaw Map/ ~ Badlands Map

= - ~ Kampagne - _ Chicken Pox _ Spielmodus
Conflict Desert Storm 2 Counter Terrorist ~ Skin o - Gun Hunt ~ Spielmodus

B ~ BritshDMD Skin - Vampire Flugzeug i
S US Woodland ~ Skin_ B S ~Hellhound i Flugzeug ol
- _lIraqi Republican Skin e Firebrand _Flugzeug

GHOST RECON: ISLAND THUNDER

“Island Thunder” ist eines der Xbox-Live- T
Spiele mit den iippigsten Angeboten an
Content-Download. Von einem kleinen, idyl-
lischen Inseldorf iiber einen StraRenmarkt
bis hin zu strapazisen Dschungel- und
Wiisteneinsdtzen ist alles dabei. Insgesamt
16 neue Maps sind erhiltlich. Hinter dem
fiinften Download-Meniipunkt, “Karten und
Missionen”, verbergen sich sogar neue
Spielmodi: Verteidigen, Feuergefecht und

Aufkldrung. Kosten fallen nicht an.

Angebotsumfang SO0V 5/5
Preis/Leistung SO00O 5/5
Spielwert DO00 4/5

VGA www.gamesaktuell.de

PROJECT GOTHAM RACING 2

Das Booster-Pack beinhaltet ein Set aus sie-
ben Strecken in Paris und den folgenden
acht Autos: TVR Cerbera Speed 12, BMW
M3 CSL, BMW 645Ci, Chevrolet Corvette
C6, Ferrari 250TR, Ferrari 288 GTO, Ferrari
365 GTS 4 und Porsche 356 A Carrera
Speedster. Die Strecken sind gesaumt von
Baumen, detaillierten Gebéduden und typi-
schen Pariser Sehenswiirdigkeiten wie dem
Triumphbogen und dem Eiffelturm. Dafiir
kann man ruhig mal 4,99 Euro ausgeben.

Angebotsumfang
Preis/Leistung
Spielwert




VGA

SPLINTER CELL: PANDORA TOMORROW

5 Lieder |[CEACREM Das erste Paket fiir Ubisofts Spionage-Hit

Dancing Stage Unl

hed Song Pack 1

Ghost Recon: Island Thunder Raffinerie

Map

birgt die Mehrspieler-Karten "Federal Bank”

Strand Map und “River Hall". Beide kénnen nur gemein-
Ceisterstadt Map sam zum Preis von 4,50 Euro heruntergela-
Bahndepot Map den werden. Die Maps sind etwa so grof wie
Karten und Missionen Maps/ "Krausers Lab” oder "Deftech Belew". Einer-
Bugfixes/Modi seits sind 4,50 Euro fiir zwei Maps recht
Flussbett Map happig, andererseits sollte man bedenken,
StraRensperre Map dass Maps fiir den innovativen Mehrspieler-
9 Aurora Map Modus gut durchdacht sein miissen und
Panzer Map demnach aufwindiger zu produzieren sind.
Ruinen Map
Schiitzengriben Map Angebotsumfang S0 2/5
Stadtviertel Map Preis/Leistung o0 2/5
Minen Map pi t SOOT 4/5
Knights of the Temple  Cavern of Doom Map
Links 2004 Kapalua Plantation Golfkurs
M Ocean Mill Director’s Cut Golfkurs Spieletitel Dateiname ~ Inhalt
The Gallery Golfkurs
Mech Assault Teufels Kiiche Map Roster Update #2a Aktuelle
Raven Mech Spielerdaten
Eiseskal Map Roster Update #3 Aktuelle
s Corvus Mech Spielerdaten
Innenstadtinferno Map Ninja Gaiden Tournament Notice Information
Wiistensturm Map Outlaw Volleyball Trixie Charakter
Hellbringer Mech Phantasy Star Online 1&2 Central Dome Fire Swirl  Quest
a Loki Mech Project Gotham Racing 2 Booster-Pack Paris Strecken/Autos  REICEEN
Die Stadtschleifer Map Rainbow Six 3 Werkstatt Map
= Steinhart Map Carnival Map
Jotunheim Map Meat Factory Map
Spielvarianten Maps/ Scharins Map
Modi Close Quarter Map
Ziele Maps/ Parkade Map
Modi 5,20 ] Scharins V.2 Map
Midtown Madi 3 Fahrzeug Pack 1 4 Autos Train Yard Map
Fahrzeug Pack 2 3 Autos Sega GT Online Hot Hatch Special Strecke/Wettbewerb
Fahrzeug Pack 3 3 Autos A-Class-Challenge Strecke/Wettbewerb
o Fahrzeug Pack 4 4 Autos 70s World Cup Strecke/Wettbewerb
Strecken Pack 1 Strecken Vintage Cup Strecke/Wettbewerb
Strecken Pack 2 Strecken Splinter Cell Kola Cell Mission
MX Superfly Mall Jump Key Strecke Vselka Infiltration Mission
Backyard Bask Key Strecke Vselka Submarine Mission
Bubba and Armor Fahrer und Bike Splinter Cell: pandora Tomorrow _Federal Bank/River Hall 2 Maps |«450€ |
Tank and Enforcer Fahrer und Bike Star Wars: Clone Wars  Rhen Var Map i,
1 Joe Bob and Ambus Fahrer und Bike Khashyyyk Map
Bones and Pharao Fahrer und Bike SWAT: Global Strike Team One Stop Shopping Map
Baller and Swoosh Fahrer und Bike Military Hideout Map
= Dynamite and Vega Fahrer und Bike ToeJam & Earl 3 Suteki Charakter -
N Lynn and Islander Fahrer und Bike EarlBot Charakter
I, Crystal and Storm _ Fahrer und Bike o Nerdy ToeJam Charakter
o Amber and Destroyer Fahrer und Bike o Hades Maze Level Map
NBA Inside Drive 2004 Spring Roster Aktuelle Funkadelic Level Map
Spielerdaten Unreal Championship  DM-Inferno Map
NHL Rivals 2004 2004 All Star Ice Logo  Neues Logo DM-Aqua Mortis Map
Roster Update #1 Aktuelle DM-Leviathan Map
Spielerdaten CTF-Otaros Run Map

Bisher sind vier kostenlose Maps erhiltlich.
Die drei Deathmatch-Karten “Inferno”,,
“Aqua Mortis” und “Leviathan” sind recht

RAINBOW SIX 3 UNREAL CHAMPIONSHIP

kostenlosen Mehrspieler-Maps
chaus von einem reichhaltigen
bot sprechen. Leider sind

kompakt und iibersichtlich. Auch die Cap-
ture-the-Flag-Karte "Otaros Run” be-
herrscht man nach wenigen Spielminuten
wie aus dem FF, zudem ist sie mit ihren Fels-
formationen, Baumen und leuchtenden Sau-
len ganz hiibsch anzusehen. Da “Unreal
Championship” immer noch oft gespielt

en weder spielerisch noch
ers einfallsreich. “Parkade”
ein schlichtes Parkhaus,

komplexer und sehen nicht
er da diese Downloads kosten-

ann man sich nicht beschweren. wird, wire Nachschub wiinschenswert.
Angebotsumfang Angebotsumfang SO0 3/5
Preis/Leistung Preis/Leistung SOOOO 5/5
Spielwert Spielwert SO00 4/5

P Griin hinterlegte Downloads werden in den Extra-Kisten groRer vorgestellt. B Kostenpflichtige Downloads sind in der Liste rot markiert
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VG A LeserFORUM

LESERFORUM ONLINE

NEUER BEITRAG | SETUP | MAILBOX | SUCHE | USER | LOGOUT

Hier haben Sie das Wort. In unserem ei-
gens eingerichteten Online-Leserforum
unter www.gamesaktuell.de diskutiert
sich die Videospieler-Gemeinschaft die
Finger heil. Wir wollen lhnen die besten
Themen nicht vorenthalten und liefern

Ihnen hier regelmifig die spannendsten
Diskussionspunkte.

Thema: PSP vs. Nintendo DS
Userter

An alle!
Wer von den beiden wird sich eurer Meinung
nach am besten verkaufen? Und welchen fin-
det ihr am besten?

In der VGA steht, dass der PSP zwar gra-
fisch und spielerisch den Nintendo DS iiber-
trumpfen kann, dieser aber billiger ist und vor

allem jiingere Zocker anspricht. Mein person-
licher Favorit ist iibrigens der PSP.

Okay, jetzt ist eure Meinung gefragt: Pos-
tet bitte hier rein, wie ihr die beiden Gerite
findet, wen ihr euch vielleicht kauft und alle
Infos, die ihr wisst.

LU PSP vs. Nintendo DS

sunshine89

Ich denke, dass beide eine gute Chance haben,
der PSP jedoch aufgrund der schlechten Ver-
marktung von Nintendo-Produkten die Nummer
eins wird.

300 Euro fiir ein Handheld (PSP) ist jedoch
ein stolzer Preis, weshalb die Verkaufszahlen wohl
nicht so dolle sind, jedoch wurde die PlaySta-
tion2 fiir 869 D-Mark auch gekauft :)

Nintendo DS wird, denke ich, die Nummer
zwei, da das Gerat einfach — ehrlich gesagt — bil-
lig aussieht. Was auch stimmt: 150 Euro ist ja
nicht viel. Jedoch finde ich, sieht der GameCube
fir 99 Euro viel besser aus. ABER: Nintendos
Vermarktung ist totaler Schrott. Wann sieht man
schon mal Werbung von denen?

Fazit: Beide Gerdte haben gute Chancen. Der
PSP ist teuer, Nintendo DS hat eine schlechte
Vermarktung. Daher wird der PSP — wie auch die
PlayStation — den Sieg davontragen.

Was denkt ihr? »

VGA www.gamesaktuell.de

PSP vs. Nintendo DS
Chris

Antwort:

Ich kann ganz bewusst sprechen: Der PSP wird
sich besser verkaufen als das DoubleScreen von
Nintendo. Denn der PSP wird jetzt schon "trag-
bare PS2" genannt. Dafiir bin ich auch, denn der
PSP kann sowohl Musik als auch Filme abspielen
und natiirlich kann man drauf spielen. Die Grafik
hat mich auch iiberzeugt, aber man kénnte schon
dariiber nachdenken, welches man sich zulegen
sollte... DS hat einen Touch-Screen. So was gab's
zuvor noch nicht. Was mich jedoch stort, ist, dass
die Arbeiter von Nintendo sich keine Miihe
gemacht haben und zu guter Letzt eine 32-Bit-
Konsole herausgebracht haben. Der PSP hat 128
Bit. Also, das ist wirklich eine Zwickmiihle, sprich
Touch und gute Grafik unterwegs.
Zurzeit kann Ich nichts sagen...

PSP vs. Nintendo DS
CAP

Antwort:

Interessieren tut mich keiner so wirklich, aber ich
denke, dass das Nintendo-Teil auf Dauer erfolg-
reicher werden wird.

Anfangs werden sich natiirlich alle den PSP
kaufen, was am Namen und an den (auch *imo*)
besseren Spielen liegt.

Mit der Zeit wird aber erkannt, dass der PSP
eher fiir den Heimgebrauch ist, weil er nur 2,5
Stunden Betriebsdauer bietet und deswegen fiir
unterwegs kaum zu gebrauchen ist.

Der PSP ist seiner Zeit einfach zu weit voraus
und wird wohl frither oder spiter eingehen, weil
keinen Sau mehr Spiele kaufen wird, wo man doch
vor dem Fernseher so viel besser zocken kann.

Thema: GTA
BamBam
Was sollen eurer Meinung nach die Rockstar-

Entwickler noch alles an "GTA" verbessern, er-
neuern, u.s.w.? Verriickte Ideen sind gesucht!

WIE REGISTRIEREN SIE SICH?

Klicken Sie auf der Startseite von
www.gamesaktuell.de auf "Forum”.

Klicken Sie in der oberen Zeile auf
“"Registrierung”.

Fiillen Sie die Felder "Username”,
"E-Mail” und "Ort” aus.

Warten Sie auf die Bestatigungs-
Mail, mit der Sie lhr persénliches
Password erhalten werden.

WWW.GAMESAKTUELL.DE - SO GEHT'S

GTA

Come2u2cu

Antwort:

Schwimmen, Tauchen, Egoansicht frei auswahlbar,
bessere Kamerafiihrung, mehrere spielbare Cha-
raktere, was abwechslungsreiche Missionsziele ga-
rantieren kann (mal Polizei, mal Gangster, mal was
weif ich), groRere Stadt, bessere Grafik, besseres
Zielsystem, drollige Sachen wie Fahrradtricks
(Crinden, etc.), Inliner & Skateboard (“THPS"-Fan
ldsst griiBen), Bomben, Minen, Granaten, TNT,
Zeitziinder, mehr Waffen, Cheats fiir jede Mission
(derzeitige Mission auf Anhieb schaffen), einstei-
gerfreundlicher Schwierigkeitsgrad, ein bisserl
mehr Realismus, mehr geheime Orte, mehrere Fa-
higkeiten (anstandiger Sprung, Schleichen, Klet-
tern, etc.), Cheats fiir Fliegen, Schlafen, Charakter
mit eigener Personlichkeit, Sound auch wihrend
dem Nichtfahren, bessere Zu-FuR-Steuerung.
Bitte schreibt, wie ihr meine Vorschlige findet!

Antwort: {e1/:8

bohserzocker

- Online-Modus

- Charakter muss schwimmen kénnen

- Mehr Autos in den Stidten

- Mehr andere Vehikelarten

- Mehr Missionen bzw. abwechslungsreichere
- Noch lebendigere Stadt

Antwort: {e17.¥

BamBam

Soweit ich gehért habe, kann der Gangster, um
den es sich in San Andreas dreht, schwimmen,
fett werden, um

die Pfunde dann [

im Fitness-Studio
wieder abzutrai-
nieren, und man
kann mit einem
Bike in der Stadt

rumcruisen!!!

)
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A WWW.GAMESAKTUELL.DE: VGA-
Leser diskutieren online im Forum.




iir bequeme Bestellu dg

en per SMS ... SENDE "VVG" + “Bestellnummer”
ieses Bild sende also einfach “VVG 42664” an die
... fiir WAP sende eine SMS mit “WAP" an die

e NG Wi

Dovmigai (max,

TOP SONGS sir pein HAKDY ! ]

TOP CHARTs 82455
82489 D'R ALTE HOLZMICHL BZ‘SA
82494 Breaking the habit
82493 Unnatural Blond

82492

82491 Consequence of love
82490 Sunshine after Rain

82488
82466
82465 |
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§2461 Dragostea din tei
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SendeSUSI’ per SMS"an#
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SEXY'CAMS

FORS HANDY ?
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LEKEERENE
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| *START “VvG" +8m
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Waage
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32006

MOVIE & KULT
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82472 New

82471 It rainin

82470 Hurra der
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82468
82467 Flipper

82460 Summer In The C|Iy
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I8 \-
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LOVEMATCH
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4

{ hres Handys mit ille der Bedienungsanleitung

Bitte prifen Sie die Komp:

42361
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42682
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=
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WG4\ TIPPS & TRICKS

INHALT

SPIELETITEL SEITE SYSTEM
CHEATS

Y N e RSN ) 92 P |
AL OF BUTY v Syaits ot 92 [
CODENAME: PANZERS . . . ... 92 [
DRIVER 3 - TIMMY-LISTE . ... 85 .p ¢
DRI R 0 e o it 5 ol 92 e 12
FINDET NEMO (PLATINUM) ...96 [
GOBLIN COMMANDER:

UNLEASH THE HORDE . .. ... 3 W
GOBLIN COMMANDER:

UNLEASH THE HORDE . . . ... 94 5¢]
MISSION: IMPOSSIBLE -

OPERATION SURMA . . ... ... 94
RAINBOW SIX3 . ......... 95 - |
RALLISPORT CHALLENGE 2 . . . 97 ¢
SHADOW OPS RED MERCURY . 97 X
SHREIGBIS - S 5ot s 94
SMASH COURT TENNIS

PRO TOURNAMENT 2 . . . .. .. 97

STARSKY & HUTCH . ....... 93 (B
LOSUNGSBUCHER

BRIVERSBR s s st b 110 A

ACTION-REPLAY-CODES

DRIVERE Vel + oos x dbin 94 e |
RED DEAD REVOLVER . . .. . .. T P |
SERIOUS SAM: NEXT ENCOUNTER . 96 p |

TIPPS & TRICKS

(o3 e R AR 100 CE B A
FULL SPECTRUM WARRIOR . . . 98 [>¢]
ONIMUSHA 3 . . .......... 100 |
PLAYSTATION2

\ o)
ste

Dreieck-’

i AnslogStick)

Back
Start
“Steverkreuz
\
([ LTeste )=
GAMECUBE

XTaste
Y-Taste
B-Taste
A-Taste
schwarz

weif

(st ) ( Start ) (

A A
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ALIAS o
Levelanwahl

Haben Sie das Agentenspiel einmal komplett ab-
solviert, wird eine praktische Levelanwahl ver-
figbar. Sobald der Screen die Option "New

Came" anzeigt, miissen Sie die Tasten
(%1 + CX) betétigen.
CALL OF DUTY =

Vor allem als Budget-Titel ist der geniale Ego-
Shooter jeden Cent wert. Hier die besten Cheats
zum Spiel.

Starten Sie das Spiel mit dem Kommandozeilen-
Parameter
[+set monkeytoy O +set sv_cheats 1]

Fiigen Sie die Kommandos entweder hinzu, wenn
Sie die Anwendung aus einem DOS-Fenster her-
aus starten, oder fiigen Sie die Kommandos in
der Zieloption der Spielverkniipfung hinzu.

Im Spiel selbst starten Sie nun die Konsole
mit der Taste [*| und kénnen dort die folgenden
Cheats nach Belieben ausfiihren.

Effekt Cheateingabe

Objekt XXX erschummeln give XXX
Lebensenergie give health
God-Mode (unverwundbar) god

Gegner schiefen nicht notarget
Durch Wande gehen noclip
DRIVER 3 ¢}

Auch der Xbox-Version hat man einige prakti-
sche Cheats spendiert. Starten Sie das Spiel und
driicken Sie die folgenden Tastenkombinationen
ziigig im Hauptmenii des Spiels. Wechseln Sie
danach in das Cheat-Menii des Spiels und akti-
vieren Sie den gewiinschten Effekt.

Alle Waffen
0090000

Immunitat
Polizisten registrieren die Spielfigur nicht mehr.
0,000000

Unverwundbar

Tanner nimmt keinen Schaden. Leider wirkt die-

ser Cheat nicht im Spielmodus Undercover.
0,000000

Unbegrenzt Munition
0000000
A
Alle Missionen freischalten
0,000 000

Alle Fahrzeuge freischalten

0,000000

E | ‘;—ﬁ
] N
Cha;ts & ol g

!
\
\
\
8 | |
A DRIVER 3: Geben Sie die Tastenkombina-
tionen zigig im Hauptmeni des Spiels ein.

DRIVER 3 .0 |
Frustriert? Schon wieder einen Zahn beim Biss in
den Controller verloren? VGA hilft! Versuchen
Sie es mal mit den folgenden Cheats.

Die Tastenkombinationen miissen Sie ziigig
im Hauptmenii des Spiels driicken. Bei korrekter
Eingabe ertont eine kurze Bestatigung. Wechseln
Sie danach in das Cheat-Menii des Spiels und
aktivieren Sie einfach den gewiinschten Effekt.

Alle Waffen (R1NL2 NCNONRTNR2NL2]
Immunitat
Polizisten registrieren die Spielfigur nicht mehr.
@ @ [ 0B ®
Unverwundbar
Leider hat dieser Cheat keine Auswirkung auf den
Spielmodus Undercover.
® ® ), o M, 3B B
Alle Missionen freischalten
00060686060
Alle Fahrzeuge freischalten
=, (), (

TIPP DES MON|

CODENAME: panzers 2

Offnen Sie im laufenden Spiel mit [Enter] die
Cheateingabekonsole. Geben Sie den ge-
wiinschten Cheat ein und bestdtigen Sie mit
[Enter]

(L1 MR1NC

Unverwundbare Einheiten
selfdefenceagainstfreshfruit

Unbegrenzte Ladung fiir Reparatur-LKWs

bicyclerepairman

100 Einheiten zur Unterstiitzung erhalten

mrhilter

1000 Erfahrungspunkte erhalten
spotthebraincell

1000 Prestige-Punkte erhalten

moneysong
Gegner sind mit nur einem Treffer erledigt
motorhead

Mission erfolgreich abschliefRen
dirtyhungarianphrasebook
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FREISCH

GOBLIN COMMANDER:
UNLEASH THE HORDE m
Selbst dem besten Feldherrn kann einmal das
Kriegsgliick abhanden kommen. Damit Sie in den
Schlachten einen besseren Stand haben, prisen-
tieren wir Ihnen die wichtigsten Cheats.

Die folgenden Tastenkombinationen miissen
ziigig wahrend einer Mission eingegeben werden
(nicht pausieren!). Halten Sie den richtigen Ein-
gabetakt ein, erscheint oben rechts im Screen
kurz eine Meldung zur Bestatigung.

WICHTIG: Bevor ein Cheat-Code iiberhaupt
vom Spiel akzeptiert wird, muss die folgende
Tastenkombination gedriickt und fiir etwa fiinf
Sekunden gehalten werden

0D+ +®+v

Behalten Sie dabei die obere rechte Ecke des
Bildschirms im Auge. Hier erscheint kurz die Mel-
dung "Cheat-Codes Enabled”. Sobald diese auf-
leuchtet, kénnen Sie die Tasten loslassen und die
weiteren Cheats benutzen. Es ist dabei tbrigens
egal, ob Sie mit oder ohne Memory Card spielen.

100 Coldstiicke erschummeln
Dieser Cheat kann von Ihnen regelmiRig wieder-
holt werden.

100 Seelen erschummeln
Dieser Cheat kann von lhnen regelmiRig wieder-
holt werden.

1000 Coldstiicke und 1000 Seelen
erschummeln

(RINRIN LI NRTERTN AR AR N 1R L]
Dieser Cheat kann von Ihnen regelmaRig wieder-
holt werden.

Fog of War deaktivieren

Das gesamte Gebiet wird aufgedeckt und kann
komplett iiberblickt werden.

Eine erneute Eingabe des Cheats aktiviert den
"Fog of War" wieder.

A ANZEIGE: Jeder Cheat wird mit einer
kurzen Meldung bestatigt.

AKE LV

VeDsTERELERAdH
2.

i J—FF)
A LEVELANWAHL: Sogar eine praktische
Levelanwahl haben wir parat.

God-Mode/Unverwundbarkeit
Eine erneute Eingabe des Cheats deaktiviert den
"God Mode" wieder.

Spielgeschwindigkeit herabsetzen

Die Spielgeschwindigkeit wird halbiert.
0650000003

Eine erneute Eingabe des Cheats setzt die

Spielgeschwindigkeit wieder auf den urspriing-

lichen Wert zuriick.

Crital; bwindickeit i 1
ver

pielg 8! PP
Vorsicht, es kann vorkommen, dass der Cheat
nicht riickgingig gemacht werden kann!

Level/Mission sofort gewinnen
Die aktuelle Mission wird sofort als erfolgreich
abgeschlossen gewertet und Sie kénnen die
nichste Aufgabe in Angriff nehmen.

X, GO, (9, (0, (), G, 1, ©, B, ®

Level-Anwahl

WICHTIG: Damit dieser Cheat funktioniert, muss
eine Memory Card benutzt werden! Um die Ein-
gabe der langen Tastenkombination etwas zu
erleichtern, haben wir den Code in sechs Zeilen
aufgeteilt abgedruckt. Er muss jedoch am Stiick
eingegeben werden.

Nachdem die entsprechende Bestatigung oben
rechts in der Ecke aufgeleuchtet hat, speichern
Sie lhren Spielstand ab. Kehren Sie dann ins
Hauptmenii des Spiels zuriick und laden Sie dort
den soeben abgespeicherten Spielstand neu ein.
Sie haben nun die Moglichkeit, gezielt in alle
Levels des Spiels zu springen und loszulegen.

STARSKY & HUTCH FEEiHE

Alle Extras freischalten

Tragen Sie sich mit folgendem Namen ein
VADKRAM

LTEN? MIT VGA HOLEN SIE MEHR AUS IHREN SPIELEN!

Wichtige =
Hotlines
Wer kennt das nicht? Der verflixte Endgegner
will einfach nicht klein beigeben! Abhilfe ver-
sprechen die Hotlines der Hersteller. Wir haben
fiir Sie die Wichtigsten zusammengestelit.

Bedenken Sie aber bitte, dass mancher Service
nicht gerade billig ist.

Unser Tipp: Notieren Sie vor dem Telefonat alle
notwendigen Informationen.

ALLE SPIELETITEL 0190 - 82 46 83
1,86 Euro/Min. . ....... Mo.-So. 08 - 24 Uhr
ACCLAIM 0190 - 82 46 63
1,86 Euro/Min. . ....... Mo.-So. 08 - 24 Uhr
ACTIVISION 0190 - 51 00 55
0,62 Euro/Min. ............ Mo.-Fr. 14 - 18 Uhr,

........................ Sa.-So. 16 - 18 Uhr
ATARI 0190 -77 1883
1,24 Euro/Min. ......... Mo.-Sa. 14 - 19 Uhr
AVALON 0190 - 77 18 88
1,24 Euro/Min. ......... Mo.-Fr. 10 - 20 Uhr
CODEMASTERS 0190 - 90 00 45
V28 Edro/Min: S St L Abfrage
EIDOS 0190 - 83 95 82
1,86 Euro/Min. . ....... Mo.-So. 10 - 22 Uhr
ELECTRONIC ARTS 0190 - 77 66 33
1,24 Euro/Min. ........ Mo.-Fr. 09.30 - 13 Uhr,

.......................... 14 - 17.30 Uhr
KONAMI 0190 - 82 46 94
1,86 Euro/Min. ........ Mo.-So. 08 - 24 Uhr
MICROSOFT (XBOX) 01805 - 25 11 99
0,12 Euro/Min.......... Mo.-Fr. 08 - 18 Uhr
NINTENDO (GC/GBA) 0190 - 00 00 00
0,51 Euro/Min. ........ Mo.-Fr. 13 - 17 Uhr
NINTENDO (GU/GBA) TECHNIK 01805 - 00 58 06
0,12 Euro/Min. ........ Mo.-Fr. 13 - 17 Uhr
SONY (PS2) 0190 - 57 85 78
0,62 Euro/Min.......... Mo.-Fr. 10 - 20 Uhr
SONY (PS2) TECHNIK 01805 - 76 69 77
0,12 Euro/Min.......... Mo.-Fr. 10 - 20 Uhr
SUNFLOWERS 06104 - 94 82 0
Festnetztarif. ....... Mo./Mi./Fr. 10 - 16 Uhr
SWING 02131-4066499
Festnetztarif ....... Mo./Mi./Fr. 16 - 19 Uhr
TAKE 2 0190 - 8732 68 36
1,86 Euro/Min. ........ Mo.-Fr. 08 - 24 Uhr
THQ 0180 - 50 55 11
0,62 Euro/Min. ........ Mo.-Fr. 16 - 20 Uhr
UBISOFT 0190 -8824 1210
1,86 Euro/Min. ........ Mo.-So. 11 - 24 Uhr

Wurde lhnen kompetent und freundlich
weitergeholfen? Oder hatten Sie das Gefiihl,
Sie wurden abgezockt? Schreiben Sie uns
Ihre Erfahrungen mit den Hotlines der
Hersteller: tipps@cypress.de
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PS2-CODES

AR2-MAX

Mit dieser Schummel-CD kénnen Sie alles
aus lhren Spielen herausholen, vorausge-
setzt, Sie haben den richtigen Code parat. In der VGA fin-
den Sie daher immer eihe Kieine aber feine Auswahl.
Achtung: Sie benétigen zur Ausfiihrung unbedingt ein
Action-Replay-2 (ca. 40 Euro, im Fachhandel erhaltlich).

DRIVER 3 n
MASTER CODE (Dieser Code muss immer aktiv sein!)
FAB1-DE25-NTG8T
18C4-7Q7U-RU3YU
UWUF-BPPB-BWFYU
CYUE-CGMF-4HH3F
164E-AK7C-D4GN4
B0-HERTZ-MODE (Spiel lauft schneller ab. Leider
kann es vorkommen, dass es bei den Filmsequenzen
zu Problemen kommt.) 4PKA-C5WU-12JUJ
PQFJ-7E4K-GEJVH

Y-FIX (Diesen Code bitte nur zusammen mit dem
60-Hertz-Mode verwenden. Der Code fixiert das
Bild etwas besser.) 9GE5-1C3X-ANW2F
3UXR-DXSE-YP2NO
UPJR-HZFF-G1RNX
2ZWJ-M42v-44Z70
RS5AK-GAD4-FQUED
Q7FX-AR15-KDWGR
FM28-6H2U-RCE3J
ALLE MISSIONEN SOWIE ALLE FILMSEQUENZEN

FREISCHALTEN Z203-0WXR-HWF7E
g 11AF-HWVR-TS0W2

ISTANBUL FREISCHALTEN

ALLE CHEATS FREISCHALTEN
(Die Cheats werden im Hauptmenii zuganglich und
konnen dann aktiviert werden.) . - 6FPB-WSZ5.2528U
B1VS-62WM-BGVKH
VWRT-OPZE-44X4V

UNBEGRENZT LEBENSENERGIE
(Funktioniert nicht immer.) FBCJ-4VZT-94Y28
AFOR-GNGJ-7CPDM
AOJY-WC03-H79@8

TMSD-167Z-GVYJB

181F-HHJH-GUOXT
FZWN-Q4RN-R5P5A
PEWK-KJ7U-EXFKG
B49N-NR3X-XGJBC
FUUE-BDRF-81UTV
STURZE KOSTEN KEINE LEBENSENERGIE

7DHY-H74E-VCAHD
MGJD-M3MH-7JMBT

WEITERE SPRUNGE

KOLLISIONS-WUNDER-CODE

(Der Code bewirkt, dass Tanner auf die Objekte gezau-

bert wird, mit denen er kollidiert.) UAVW-USSF-WZYPO
80TZ-XM1R-X56C5

UNBEGRENZT MUNITION

(Durchladen ade, kostet ja doch nur wertvolle

Spielzeit!) XV7M-TYV1-TRWCS
FPJD-RNG6-GEAP3

FAHRZEUGE UNZERSTORBAR

(Der Code sorgt fiir eine unzerstérbare Autokarosse-

rie. Allerdings kommt es vor, dass man ab und an mit

einem Fahrzeug stecken bleibt.) . YNDK-P1F5-40B8R8
ZF1Y-CP2R-N1DJG

MISSION ERFOLGREICH BEENDET

(Dieser Code bewirkt, dass jede gespielte Mission als

erfolgreich gewertet wird. Egal ob die entsprechende

Mission gemeistert wurde oder nicht.)
KNYW-GTZ@-2DFWZ
OWG@R-0HX7-UYCTQ

94 VBGA www.gamesaktuell.de

GOBLIN COMMANDER:
UNLEASH THE HORDE EHE

MISSION: IMPOSSIBLE -
OPERATION SURMA

Weitere Infos zu den Cheats finden Sie bei den
Beschreibungen fiir die PlayStation2-Version
(vorherige Seite).

Bei der Xbox-Version sowie der GameCube-
Version miissen Sie wihrend eines Spiels die
Tasten

O+D+0+¥
so lange driicken, bis rechts in der Mitte die
Meldung “Cheat-Codes enabled” erscheint.
Geben Sie dann den gewiinschten Cheat ein.

100 Goldstiicke erschummeln

0,00000,0000
Dieser Cheat kann von lhnen beliebig oft wieder-
holt werden.

100 Seelen erschummeln

0000000000
Dieser Cheat kann von Ihnen beliebig oft wieder-
holt werden.

1.000 Goldstiicke und 1.000 Seelen er-
schummeln

06000000000
Dieser Cheat kann von Ihnen beliebig oft wieder-
holt werden.

Fog of War deaktivieren

Das gesamte Gebiet wird aufgedeckt und kann

komplett iiberblickt werden.
0000000000

Eine erneute Eingabe des Cheats aktiviert den

Fog of War wieder.

God-Mode/Unverwundbarkeit

0000000000
Eine erneute Eingabe des Cheats deaktiviert den
God-Mode wieder.

Spielgeschwindigkeit herabsetzen
0000000000

Spiel | diekei d
gl verdopp

0000000000

Level/Mission sofort gewinnen

Die aktuelie Mission wird sofort als erfolgreich

beendet gewertet und Sie kénnen die nichste

Aufgabe in Angriff nehmen.
0000000000

Level-Anwahl

Damit die Eingabe der langen Tastenkombina-
tion etwas leichter von der Hand geht, haben wir
den Code in sechs Zeilen aufgeteilt.

00000,
00000
000006
000006
00000,

00000

Alle Levels anwahlbar
Im Spiel versteckt sich eine praktische Levelan-
wahl. Wechseln Sie vom Hauptmenii aus einfach
in die Option "Profile”. Markieren Sie hier den
Namen “Jasmine Curry”. Driicken und halten Sie
nun gleichzeitig die folgenden Tasten:

. 0+0+2+@
Bei richtiger Vorgehensweise wechselt das Spiel
nun selbststandig zuriick ins Hauptmenti. Hier ist
die zusétzliche Option "Levels” hinzugekommen.
Mit dieser Funktion konnen Sie nun direkt in
jedem Abschnitt des Spiels durchstarten.
Allerdings deaktiviert sich dabei die Moglichkeit,
den Spielstand zu speichern.

s TmENG

A LEVELS: Dank eingebauter Level-Anwahl
werden alle Abschnitte direkt spielbar.

SHREK 2 P ]
Bonus-Spiele freischalten

Starten Sie das Spiel im ersten Level und pausie-
ren Sie dort mit Hilfe der % -Taste. Wechseln
Sie nun auf den Mentiipunkt “Notizbuch” und be-
stitigen Sie mit der #-Taste. Geben Sie dann
die folgende Tastenkombination ein

“+

€400, ¢4 0

4,90,
@ ®@

Als Bestdtigung schreit Shrek ein lautes "O.K.”
Mit Hilfe der ®-Taste gelangen Sie zuriick ins
vorherige Menii. Wahlen Sie dort die Option
"Level verlassen” und bestatigen Sie.

Im Hauptmenii des Spiels, im Inhalt, ist jetzt
die Option "Bonus” hinzugekommen. Dort kén-
nen Sie die lustigen Bonus-Spielchen nach
Belieben aufrufen.

» Schiag
[Augen
Charsheoringe CIKrawall (beral
Upgractes
« [ Not zbuch

CIWo sind die Feen?

[THahnersuppe
Spiel pericharn
Opeionen L) amseliied

Level veriasen N (0112 Zaubermomen
Zarock zom Spiel 8 L10je Siebon Zwerae
A WICHTIG: Der Trick funktioniert nur,

wenn Sie im ersten Level pausiert haben.
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FREISCHALTEN? MIT VGA HOLEN SIE MEHR AUS IHREN SPIELEN!

DRIVER 3 e I>¢]
TIMMY-LISTE

VGAkennt die Fundorte der 30 Timmys im
Spielmodus Freie Fahrt. Aufspiiren, eliminieren

[ Nizza - Saunt Laurent Du Var
Westen. Lagerhaus in der Nihe des Startpunktes
untersuchen.

und abhaken.
Weiter Tipps zum Spiel ab Seite 100!

[J Miami - Litte Havana
Norden. Untersuchen Sie die Hauser siidlich des
Sportplatzes.

[J Miami - Litte Havana
Westen. Untersuchen Sie die Biihne des
Stadions.

[ Miami - Little Havana

Siidwesten. Benutzen Sie den Kanal beim Hotel.
Untersuchen Sie das folgende Gebiude
(Obergeschoss).

[0 Miami - Coconut Grove
Norden. Garagen in den Seitenstraen untersu-
chen.

[ Miami - Coconut Grove
Siiden. Untersuchen Sie die Dachgaragen der
Gebiude.

[J Miami - Downtown
Siidwesten. Untersuchen Sie das Obergeschoss
der Baustelle.

[ Miami - Biscayne Bay
Siidwesten. Siidliche Insel, westliche Inselseite.
Bootshauser untersuchen.

[0 Miami - Biscayne Bay
Siidwesten. Siidliche Insel, ostliche Inselseite.
Gebiude untersuchen.

[J Miami - South Miami Beach
Siiden. Untersuchen Sie den Garten bei Tanners
Haus.

[J Miami — North Miami Beach

Norden. Untersuchen Sie den Aufzug des Gold
Coast Hotels.

[ Nizza - Saunt Laurent Du Var
Fluss. Suchen Sie unter der Briicke.

[ Nizza - Saunt Laurent Du Var
Flughafen. Turmspitze des Towers auf dem
Flughafen untersuchen.

[J istanbul - Beyazit
Siidosten. Untersuchen Sie die Badeanstalt.

[ Istanbul — Sultanahmet
Nordlich des Startpunktes finden Sie eine
unscheinbare Bar. Schauen Sie dort hinein.

[ istanbul - Sultanahmet

Osten. Durchstébern Sie den Unterschlupf. Ein
Regal, das mit Waffengewalt weggerdumt wird,
birgt eine Geheimtiire.

[J Nizza - Saint-Augustin
Nordosten. Suchen Sie bei der russischen Kirche.

[J Nizza - Vieille Ville
Siiden. Untersuchen Sie das baufillige Haus mit
den vier Doppeltiiren.

[ Istanbul - Beyoglu: Karakdy
Startpunkt am Hafen. Untersuchen Sie die
Hauschen.

[ istanbul - Beyoglu: Karakdy
Schauen Sie unter der éstlichen Briicke nach.

[ Nizza - Vieille Ville
Stidosten. Untersuchen Sie den Berg beim
Pavillon.

[J Nizza - Mont Alban
Siiden. Untersuchen Sie den Steg und den
Leuchtturm.

[ Nizza - Villefranche
Siiden. Fahren Sie mit einem Boot um die
Landzunge und untersuchen Sie die Hohle.

[ Nizza - Villefranche
Osten. Durchforsten Sie den Sandplatz mit den
Rampen.

[0 Nizza - Saint-Jean-Cap-Ferrat

Siiden. Untersuchen Sie die Landzunge, die wie
ein Schuh geformt ist. Im Bereich der "Zehen”
schauen Sie sich die Holzkisten genau an.

[ Istanbul - Topkapi
Untersuchen Sie das Lagerhaus westlich vom
Startpunkt mit einem Fahrzeug.

[ Istanbul - Topkapi

Untersuchen Sie das Hiduschen neben den
Eisenbahnschienen nérdlich vom Startpunkt mit
dem Boot.

[ istanbul - Beyazit
Osten. Untersuchen Sie die Gassen dort sowie
die verfallenen Hauser.

[ istanbul - Beyoglu: Galatasaray
Startpunkt mit Boot. Fahren Sie hiniiber zum
Strandbereich und untersuchen Sie dort die
Schuppen.

[ Istanbul - Beyoglu: Taksim

Vom Startpunkt fahren Sie nach Norden zum
Taksim Platz. Untersuchen Sie dort die oberen
Réaume der Disco.

RAINBOW SIX 3 .0 |
Eigene Mission freischalten

Unter dem Meniipunkt "Eigene Mission” im
Hauptmenii verbirgt sich ein Trainings-Modus.
Hier kénnen Sie jede einzelne Aufgabe ausgiebig
trainieren oder den Spielmodus Terroristenjagd
ausprobieren.

Allerdings steht am Spielbeginn nur die erste
Mission zur Auswahl. Mit einem Trick kénnen Sie
jedoch schon von Beginn an alle Missionen frei-
schalten:

Wechseln Sie ins Hauptmenii und markieren
Sie dort die Option "Eigene Missionen”. Geben
Sie nun ziigig die folgende Tastenkombination
ein ..(D,.CB,3.C1, «» ®

Es erfolgt keinerlei Bestdtigung. Auch ist es
sehr wichtig, die richtige Eingabegeschwindigkeit
einzuhalten. Hat es geklappt, stehen nun alle
Missionen im Spielmodus Eigene Missionen offen
— viel Spaf!

August 2004 VGA
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PS2-CODES

AR2-MAX

Mit dieser Schummel-CD kénnen Sie alles
aus lhren Spielen herausholen, vorausge-
setzt, Sie haben den richtigen Code parat. In der VGA fin-
den Sie daher immer eine kleine aber feine Auswahl.
Achtung: Sie bendtigen zur Ausfiihrung unbedingt ein
Action-Replay-2 (ca. 40 Euro, im Fachhandel erhaltlich).

RED DEAD REVOLVER
MASTER CODE (Dieser Code muss immer aktiv sein!)
42UV-G95M-P180X
BERE-TN2U-NBSFV
ETEB-XUBW-ERJKX
JWTC-44Z8-EKYXH
R3MX-KWHH-2P37E

UNBEGRENZT LEBENSENERGIE CVC8-Z702R.Y0G08
987P-RCRB-G3UDN
HR1H-APGH-QG42Z

UNVERWUNDBAR APMG-AWTV-HBRGJ
MGM4-NC2A-UX0GY

DH88-UZBB-DEF16

MIT VIEL GELD DURCHSTARTEN AZNC-S020N-LLATY
XNO5-N70B-DSAEA

JOURNAL/MULTIPLAYER-MODE FREISCHALTEN
MZSU. -TR4AVE
GD1G-CAGB-FZAV3

JOURNAL AKTIVIEREN KA4N-N7YH-ZN172

E7G1-ZNQ2-P2EEG

MISSIONEN IM MULTIPLAYER-MODE OFFNEN
BCFM-XWVM-GR8B3
PRUZ-897C-1JGKE

CHARAKTERE FUR DEN MULTIPLAYER-MODE
AKTIVIEREN 4-RKVX-WGBJM
AVJU-0Z3K-8PUGC

FRIENDLY-FIRE AKTIV

KF2Y-1CMJ-EWK2D
ZZEA-1PFZ-6AG2U

FRIENDLY-FIRE NICHT AKTIV NSGF-VHNP-M49AK

BHHY-FEMB-FYZGG
REGEN ABSCHALTEN JGFA-CDA4-FFNKB
98VD-ZBZH-96KYM

SERIOUS SAM:
NEXT ENCOUNTER .0 |

MASTER CODE (Dieser Code muss immer aktiv sein!)
G8QT-PU31-EFEET
HABU-5AXQ-6JUPN

ARMAX 3.13 FIX
(Bitte diesen Code bei ARMAX-Versionen unter 3.14

zuséatzlich verwenden.) FM70-BUOM-FZ8Q4

PYKG-QF6R-T7D1K

RRWU-8G25-P80GC

VPBA-4U7D-Y18NW

BA3F-56WJ-WDHK4

07Q0-DBMJ-MKFME

GOD-MODE/UNVERWUNDBARKEIT AKTIVIEREN

7WZZ-HEXY-HXSYA

K1YY-FEXH-FT3KE

ALLE LEVELS GEOFFNET

UE2X-4XUW-OFK51
YEWR-BG5X-1XUSG
4EGD-TPYG-EAHCW

UNBEGRENZT MUNITION

96 VGA www.gamesaktuell.de

FINDET NEMO piarnum 2
Ceben Sie die aufgefithrten Cheats im Titel-
Screen des Spiels ein. Als Bestatigung sehen Sie
oben im Bild stets eine kurze Einblendung mit
dem sinnigen Wortlaut "Cheat”.

Starten Sie dann das Spiel und schwimmen
Sie mit Nemo durch die ersten Luftblasenringe.
Pausieren Sie jetzt mit Hilfe der “=.-Taste.
Benutzen Sie im Menii die Funktion "Beenden”.
Bejahen Sie die Riickfrage "Level beenden?”
Nach einem Ladevorgang finden Sie sich im
Levelmenii wieder ("Der Schulweg” ist zu sehen).
Driicken Sie erneut die - Taste. Es ffnet sich
ein Menii, in dem Sie die Funktion "Cheat” vor-
finden. Markieren Sie das Wort "Cheat”. Mit dem
Steuerkreuz sowie den Richtungstasten < und #
wechseln Sie die aktivierten Cheats durch. Mit
der €3 -Taste schalten Sie einen Effekt an und
aus. Benutzten Sie jetzt einfach nur noch die
Funktion "Weiter”.

Unverwundbarkeit

B 6 @

, ©,

Levelauswahl
0,000 009 000
00,00

@
®

Verstecktes Level freischalten
0000500600000,
90,0006

Credits ansehen
0,9 000G
060,800,

A BESTATIGT: Korrekte Eingaben werden
mit einer kurzen Meldung quittiert.

Wer kennt das nicht? Der Endgegner will und will einfach nicht aufgeben... Professionelle Hilfe
muss her — ein Lésungsbuch. Wir stellen lhnen in dieser Rubrik die interessantesten Werke vor.
Die Kriterien zur Bewertung sind Preis-Leistungsverhiltnis, Gestaltung und Informationsgehalt.

DRIVER 3 jpel b 15
DAS OFFIZIELLE LOSUNGSBUCH
Wir lieben Losungs-
biicher, die allein
durch ihre Gestal-
# tung die Atmosphire
eines Spiels richtig
vermitteln. Gekonnt
wird hier der komplette Spielverlauf aufgezeigt.
Viele Screens und vor allen die sehr grofen
Ubersichtskarten ermoglichen eine perfekte Ein-
satzplanung. Zusitzlich finden sich viele Hin-
tergrundinformationen. Angehende Schmal-
spurregisseure erhalten Tipps fiir den Film-
Modus. Atari zeichnet selbst verantwortlich fiir
das Losungsbuch und spendiert zusitzlich eine
beiliegende Film-DVD - toll!

DS B

WARCRAFT Il
FROZEN THRONE =
DAS OFFIZIELLE LOSUNGSBUCH
Sicherlich kann man
das Expansion-Set
— " durchspielen  ohne
nur anndhernd ein
= Fiinftel aller versteck-
. ten Goodies und
Extras aufzustdbern. Sie jedoch zihlen sich zu
den eingefleischten "Warcraft”-Veteranen?
Dann sollten Sie die Anschaffung der Offiziellen
Losungshilfe ins Auge fassen. Dank ausfiihrlich
aufgezeigter Strategien und vorbildlich ange-
legter Ubersichtskarten lsen Sie jeden
Abschnitt in Perfektion. Aber auch die vielen
pfiffigen Tipps und Tricks fiihren Sie zum Sieg.

LOSUNGSBUCH
WARCRAFT Il FROZEN THRONE

www. atari.de

\0:.:‘,:3.‘35/5
SO0
.'3::."

Infogehalt:

G

= PC PS2 Xbox System
erhaltiich | erhaltlich | erhatiich | Erscheint erhaltich | | L
15 Euro |15 Euro |15 Euro | Preis 15 Euro |
Umfang 178 Seiten Umfang 212 Seiten
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UNENDLICH LEBEN, VOLLE ENERGIE ODER EINFACH NUR EINEN NETTEN GAG

FREISCHALTEN? MIT VGA HOLEN SIE MEHR AUS IHREN SPIELEN!

o staiy [

b =

A PERSPEKTIVE: Mit der Folgen-Kamera-
einstellung hat man eine gute Ubersicht.

RALLISPORT

CHALLENGE 2 Bd
Damit auch Rallye-Neulinge mit wenig Ubung die
ersten Siege einfahren konnen, haben wir einige

Einsteiger-Tipps zusammengestellt.

Steuerung: Driften

Kurz vor einer engen Kurve steigen Sie leicht auf
die Bremse. Geben Sie schon beim Einlenken wie-
der Gas.

Steuerung: Bodenwellen und Spriinge

Da die meisten Fahrzeuge sehr leicht aufschau-
keln, bietet es sich an, vor groReren Bodenwellen
kurz vom Gas zu gehen oder leicht zu bremsen.
Naht ein Sprung, sollte man sein Fahrzeug recht-
zeitig in den korrekten Winkel stellen. Ansonsten
droht nach dem Hopser ein unsanfter Kontakt
mit einem Baum oder einem Felsen.

Steuerung: Kamera

Aus der Folgen-Perspektive hat man eine opti-
male Ubersicht. Dafiir erkennt man die Strecken-
beschaffenheit nicht so genau. Ein guter Kom-
promiss ist die Hauben-Kamera.

Tuning: Reifentyp

Achten Sie auf die Bodenbeschaffenheit der
Strecke. Bei wechselhaften Verhiltnissen sollten
Sie im Zweifelsfall lieber mit Schotterreifen auf
Asphalt (schlechtere Beschleunigung) fahren als
umgekehrt (in Kurven kaum Bodenhaftung).

Tuning: Schaltung

Anfanger sollten auf jeden Fall mit Automatikge-
triebe fahren, um sich voll auf die Steuerung des
Rallye-Wagens konzentrieren zu kénnen.

Tuning: Lenkung

Auf kurvigen Strecken ist eine schneller anspre-
chende Lenkung wirkungsvoller. Dafiir lasst sich
das Auto auf Geraden schwerer in der Spur hal-
ten. Zum Teil Geschmacksache.

Tuning: Aufhangung

Auf Asphalt sollte eine harte Voreinstellung ge-
wihlt werden. Bodenwellen verlangen dagegen
nach einer weicheren Abstimmung, da der Wagen
sonst zu sehr aufschaukelt.

“Schotterr
{ Schaltung Avtomatik
| Lenkung =

| Reitentyp

schnell
| Getriebeibersetzung e

|

[ I vormoescrrien_Rurawouns ]

A FEINTUNING: Bei Kurven empfiehlt sich
eine geringere Getriebeiibersetzung.

Tuning: Getriebeiibersetzung

Besitzt die Strecke nur kurze Geraden, kann die
Getriebeeinstellung ruhig etwas kiirzer (nach
links) justiert werden. Dadurch erhoht sich die
Beschleunigung, was zu Lasten der Hochstge-
schwindigkeit geht.

Tuning: Bremsenstarke

Weist die Strecke viele enge Kurven und
Spitzkehren auf, empfiehlt sich eine hartere
Bremseneinstellung. Nachteil dabei: Bei nur kur-
zer Betitigung des Bremsknopfes in leichten
Kurven verlangsamt das Fahrzeug unter Um-
standen zu stark.

SHADOW OPS RED
MERCURY |

CHERTS

¥
|
I

A FEUER FRE!: Kein falscher Stolz - unbe-
grenzte Munitionsvorrate sind praktisch.

PACKMULE

Damit erhalten Sie unbegrenzte Munitionsvorra-
te, was die Gegnerbekidmpfung doch etwas er-
leichtert. Wichtig: Dieses Passwort wird nur wah-
rend des Spielverlaufs akzeptiert. Wollen Sie den
Cheat schon aus dem Hauptmenii heraus aktivie-
ren, wird er abgelehnt.

SMASH COURT TENNIS PRO
TOURNAMENT 2 -2 |
Freispielbare Charakter

In diesem Tennisspiel verstecken sich einige inte-
ressante Charaktere aus anderen bekannten
Namco-Spielen. Auf folgendem Weg spielen Sie
diese frei:

C dra Al dra (aus "Soul Calibur 2")

Wir eilen gestressten Rangern zu Hilfe. Starten
Sie das Spiel und erstellen Sie ein Profil. Nach
dem Speichern wechseln Sie in die Optionen.
Wihlen Sie die Funktion Cheats. Die folgenden
drei Codes kénnen hier benutzt werden:

Alle 25 Mi fiir die K
freischalten

peg

HAPPYCAMPER

Alle Koop-Missionen freischalten
WANDERLUST

Alle Filmsequenzen freischalten . FILMCRITIC
In einem aussichtslosen Gefecht konnte lhnen
der folgende Cheat das Leben deutlich erleich-
tern. Gehen Sie im aktuellen Spiel ins Pausen-
menii und geben Sie unter der Option Cheats
das folgende Passwort ein:

|
1
g5 T ‘

LosoNEN

FILASEQUENZEN FREIGESCHALTEN

yAK

A MISSIONSWAHL: Neben den Missionen
kénnen Sie auch alle FMVs freischalten.

Arcade-Modus in der Schwierigkeitsstufe "Pro”
mit einem weiblichen Charakter erfolgreich
durchspielen.

Raphael Sorel (aus “Soul Calibur 2")
Arcade-Modus in der Schwierigkeitsstufe "Pro”
mit einem minnlichen Charakter erfolgreich
durchspielen.

Heihachi Mishima (aus "Tekken 5")
Arcade-Modus in der Schwierigkeitsstufe “Chal-
lenger” mit einem ménnlichen Charakter erfolg-
reich durchspielen.

Ling Xiaoyu (aus "Tekken 5")

Arcade-Modus in der Schwierigkeitsstufe "Chal-
lenger” mit einem weiblichen Charakter erfolg-
reich durchspielen.

A BELOHNUNG: FleiBige Spieler werden
mit zusatzlichen Charakteren belohnt.
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FULL SPECTRUM WARRIOR

"Alpha?" "Bravo?" "Pay attention and move!" Stillgestanden und
Munition fassen. Es ist Zeit, loszuschlagen - hier die wichtigsten Tipps.

A RAUCHGRANATEN: Eine schiitzende
Nebelbombe verschleiert schnelle VorstéBe.

ZEIT LASSEN

Sie stehen nur selten unter Zeitdruck.
Nutzen Sie deshalb immer den Zoom, um sich das
Gelidnde genau anzuschauen. Uberall kénnen
Gegner lauern. Uberhastetes Vorgehen im
Gelande ist ein unnétiges Risiko.

TEAMWORK

Grundsatzlich ermdglicht lhnen die Anwesen-
heit beider Teams, Gegner in die Zange zu neh-
men. Gehen Sie schrittweise an gegnerische Stel-
lungen heran und bewegen Sie die Teams dabei
abwechselnd. Orientieren Sie sich immer genau
am Standpunkt des anderen Teams. Achten Sie
auf die Einblendung der Einheit. Sollte diese
plétzlich rot aufleuchten, bedeutet das eine
iiberraschende Feindberiihrung.

Lassen Sie ein Team niemals iiberhastet
weite Strecken zuriicklegen! Befehligen Sie die
Soldaten in kurzen vorsichtigen Etappen vor-
warts. Zwar ist es anstrengend, ein Team Schritt
fiir Schritt an eine Ecke heranzufiihren, doch ist
es sehr viel sicherer.

Richten Sie lhre Soldaten unbedingt erst in
die angestrebte Schiefrichtung aus, bevor Sie sie
um eine Ecke herum schicken. Es sieht zwar ein
klein wenig unrealistisch aus, wenn geiibte
Soldaten zunichst auf eine Wand zielen, doch
gewinnen Sie durch das friihe Ausrichten wertvol-
le Sekundenbruchteile in méglicherweise folgen-
den Feuergefechten.

TRIAL AND ERROR

Der Schwierigkeitsgrad des Spiels ist nicht
gerade niedrig angesetzt. Merken Sie sich des-
wegen Schliisselstellen. Scheitert eine Taktik
auch nach dem zehnten Anlauf, ist es an der Zeit,
sich etwas anderes auszudenken. Sie sollten dann
einen Weg einschlagen, der lhnen anfangs nicht
optimal schien.

Ein sehr weitraumiges Umgehen gegnerischer
Stellungen (teilweise iiber eine ganze Karte) mit
anschlieRendem Angriff auf die ungesicherten
Flanken ist das A und O der Kriegstaktik. Die
Spielroutine verlangt diese Methode an vielen
Stellen.

VGA www.gamesaktuell.de

A AUSRICHTUNG: Bestimmen Sie stets
den Bereich, den ein Team abdecken soll.

NACHSCHUB

Nutzen Sie die Nachschubpunkte. Auch wenn
Ihr Munitionsvorrat noch nicht zur Neige zu
gehen droht, oder wenn nur ein Teammitglied
leicht verwundet wurde, sollten Sie dennoch ei-
nen ldngeren Riickmarsch zu einem Nachschub-
punkt in Kauf nehmen. Dort kénnen Sie alle
Krifte vollstindig auffrischen.

Denken Sie daran, dass vermeintlich Ge-
fallene nur verletzt sind und von einem Sanitater
wieder aufgepappelt werden kénnen.

AUFKLARUNG

Fordern Sie bei jeder Gelegenheit Aufklirung
an, auf diese Weise werden viele gegnerische
Stellungen lokalisiert. Denken Sie jedoch daran,
dass die Aufklarung nicht alles aufstébern kann.

Um auch versteckte gegnerische Einheiten zu
orten, sollten Sie mit dem Analog-Stick die An-
sicht auf die Umgebung des Teams richten. Wih-
rend sich die Minner bewegen, erhaschen Sie so
immer wieder Blicke auf versteckte Abschnitte.

RESPEKT VOR PANZERN

Greifen Sie niemals mit Ihrer reguldren Aus-
riistung gepanzerte Fahrzeuge an! Das ist zwar
ehrenhaft, aber auch dumm. Um Panzer aus dem
Weg zu raumen, miissen Sie Unterstiitzung anfor-
dern. Sperrfeuer und Granateneinsatz beein-
druckt Panzermannschaften nicht im Geringsten.
Canz im Gegenteil, so etwas erregt lediglich
deren Aufmerksamkeit. GH

A WIDERWILLIG: Der Wechselbefehl fiir
das Charlie-Team lautet O + @.

: i -
A LANGSAM: Fuhren Sie das Team im
Gelande immer nur tber kurze Strecken.

DIE CHEA

Die folgenden Cheats erleichtern lhnen
das Spiel. Wechseln Sie zur Eingabe vom
Hauptmenii aus in die Extras. Geben Sie
die Passworter im dafiir vorgesehenen
Cheat-Menii ein und bestitigen Sie mit
der Return-Taste.

WICHTIG: Einige der Cheats zeigen nur
Auswirkungen, wenn Sie nach der Eingabe
ein neues Profil anlegen.

OFFICIAL ARMY VERSION

Der folgende Code zaubert eine etwas

realistischere Version des Spiels zutage
............... HA2PT1PYOTURSTLE

BIG HEAD MODE
Die Charaktere tragen iiberdimensionale
Wasserképfe ............. NICKWEST

UNBEGRENZT MUNITION

Wichtig: Der Code beeinflusst nur die mit-
gefiihrten Mag nicht den Granat:
VG & ot o o MERCENARIES

AUTHENTIC MODE
Der Code verandert einige grafische De-
tails im Spiel ......... SWEDISHARMY

UBRIGENS: Die Filmsequenzen erhal-
ten Sie nach dem Durchspielen.

-\ ; W hics
A CHEAT-MENU: Geben Sie die aufge-
fihrten Codes im Cheat-Menii ein.
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I DRIVER 3

Frustriert? Controller schon geschrottet? VGA gibt Ihnen wertvolle

Einsteigertipps, die Tanner den harten Alltag etwas erleichtern.

ALLGEMEINE TIPPS

ZEHN SCHIESSWUTIGE TOURISTEN

Ein ganz besonderes Geheimnis in "Driver 3"
sind die zehn Timmies, die in jeder der drei Stidte
versteckt sind. Hierbei handelt es sich augen-
scheinlich um Touristen, die sich, bekleidet mit
bunten Hawaiihemden und Schwimmfliigeln, an
ungewdhnlichen Orten aufhalten. Aber Vorsicht:
Diese Zeitgenossen sind sehr schieRwiitig!
Schalten Sie im Freie-Fahrt-Modus alle zehn Tim-
mies einer Stadt aus, erscheint auf der Karte eine
blau markierte Waffenkammer. Wenn Sie diese be-
treten, schalten Sie geheime Spielmodi frei. Die
Fundstellen finden Sie auf Seite 95.

MOTORRADER SIND AM
SCHNELLSTEN

Bei einigen Missionen zihlt jede Sekunde,
2.B. dann, wenn Sie unter Zeitdruck an verschie-
dene Orte in der Stadt rasen miissen. Benutzen
Sie dazu ein Motorrad, sobald Sie sich eines
schnappen kénnen. Auf zwei Ridern sind Sie um
einiges schneller als mit jedem Auto. AuRerdem
sollten Sie, wenn Sie auf einem Feuerstuhl ho-
cken, die Kurven mit Hilfe der Handbremse neh-
men. So kommen Sie schneller um die Ecken.

ANGRIFF AUS DER FERNE

Schnell werden Sie die nicht unerheblichen
Probleme mit der Zielautomatik erkennen. Daran
kénnen wir leider nichts dndern. Jedoch sollten
Sie die Gegner stets aus moglichst grofer Entfer-
nung abballern. Oft konnen diese Sie dann nicht
treffen. Manche lhrer Waffen haben allerdings
nur geringere Reichweiten. Stellen Sie sich also in
sicherer Entfernung auf und probieren Sie aus,
bei welcher Waffe sich das verflixte Zielkreuz rot
verfarbt — nur dann kénnen Sie die fiesen Cegner
wirklich verletzen.

KISTEN SIND GEFAHRLICH
Tanner gerit oft in SchieRereien, bei denen
auch Kisten oder Fisser durch die Luft fliegen.

A ZACKIG: Auf einem Motorrad kommen
Sie mit Abstand am schnellsten von A nach
B. Keines der Autos kann da mithalten.

100 VGA www.gamesaktuell.de
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A ALTER BEKANNTER: Welcher Konkurrent Tanners tragt gerne Hawaii-

Hemden und kann nicht schwimmen?

Das wire ja nicht weiter schlimm, wenn diese
nicht geféhrlicher waren als so manche Kugel.

Werden Sie von solch einer Kartonkiste er-
wischt, zieht lhnen das Spiel michtig viel Energie
ab. Nehmen Sie sich also vor diesen fliegenden
Objekten besonders gut in Acht und verschanzen
Sie sich in kritischen Momenten am besten hinter
fest installierten Gegenstanden.

ZU TISCH BITTE

Cliicklicherweise sind Kisten und Einrich-
tungsgegenstinde im gleichen Mafde ungesund
fiir lhre Feinde. Ballern Sie also auf Mébel und
Kisten, sobald Gegner in der Nihe stehen.

Oft werden die Unholde dann zu Boden ge-
rissen und sind somit leichte Beute fiir Tanner.
Beispielsweise sollten Sie auf einen Tisch schie-
Ben, neben dem ein Gegner steht. Der Gangster
fallt dann hilflos zu Boden und steht so schnell

A UBERSICHT: Benutzen Sie bei eiligen
Fahrten durch enge Gassen unbedingt die
Karte mit Zoom im Pausenmenii.

nicht wieder auf. Jetzt kénnen Sie gemiitlich
durchladen und eine Salve loslassen.

BENUTZEN SIE DIE KARTE

"Driver 3" besteht groftenteils aus Verfol-
gungsjagden. Dabei geht es oft mal nach links,
mal nach rechts durch viele kleine Gassen der
Stadt. Leicht verliert man dabei den Uberblick.
Deswegen sollten Sie, sind Sie sich unsicher tiber
den besten Weg, kurz pausieren und sich lhren
Routenplan zurechtlegen. Die Zoomfunktion
erméglicht es, auch die kleinsten Cassen auf dem
Lageplan genau zu erkennen.

MUNITION EINSAMMELN

Erschossene Feinde hinterlassen Waffen oder
zumindest Munition. Laufen Sie einfach iiber die
Gegner hinweg und schon geht alles in lhren Be-
sitz tiber. Es gibt doch nichts Schlimmeres, als in




A GATORS YACHT: Lassen Sie das
Beiboot der Yacht per Schalter ins Wasser.

einer kritischen Situation mit leeren Magazinen
dazustehen, oder?

ZURUCK ZUM UNTERSCHLUPF

Sind Sie bei einer Mission schwer verletzt
worden und haben Sie weder ein knappes
Zeitlimit noch andere Schikanen zu bewiltigen,
raten wir lhnen dringend, nach Hause zu fahren.
Ihr Unterschlupf ist mit einem roten Kreuz auf der
Karte markiert. Machen Sie sich frisch und neh-
men Sie daheim ein Medipack zu sich.

WAFFE WECHSELN

Wenn Tanner seine Waffe wechselt, nimmt er
sie aus unerfindlichen Criinden nicht sofort in die
Hand, sondern erst dann, wenn Sie das erste Mal
damit losballern wollen. Das kann fatal enden,
wenn Sie eine ganze Gegnerhorde angreifen wol-
len. Driicken Sie also immer nach der Waffenwahl
erst einmal den Feuerknopf und gehen Sie erst
dann zum Angriff iiber.

HILFEN FUR KNIFFLIGE
MISSIONEN IN MIAMI

Die erste Stadt wartet bereits mit einigen
Tiicken auf. Um lhre Nerven zu schonen, haben
wir hier einige Tricks zu drei knackigen Missionen
in Miami zusammengetragen:

Die Belagerung

Mit einem einfachen Trick kénnen Sie sich die
Ballerei mit Baccus Kumpanen ersparen: Zu Be-
ginn der Mission steigen Sie in den Streifenwagen
direkt vor lhrer Nase. Mit diesem brettern Sie
durch das geschlossene, groRe Tor in den Hof.
Dann miissen Sie sich nicht mit den Ganoven her-
umargern, Angsthase Baccus fliichtet namlich auf
der Stelle. Und es gibt noch einen Vorteil: Sie sit-

e
A DIE BELAGERUNG: Fahren Sie direkt
durch dieses Tor in den Hof hinein. So trei-
ben Sie Baccus in die Flucht.

A BEHUTSAM: Ballern Sie die Feinde am Auto mi

|

t einer kleinen Wumme ab. Das

Auto soll schlieBlich keinen Schaden davontragen.

zen dann bereits in einem Verfolgungswagen,
namlich im Bullenauto, und miissen nicht erst
noch einsteigen. Das spart wertvolle Sekunden.

Gators Yacht

In dieser Mission miissen Sie von Stiltsville
C4-Sprengsitze besorgen, um damit Gators
Yacht hochzujagen. Normalerweise fahren Sie
also zuerst zu Stiltsville und dann zur Yacht. Wir
empfehlen jedoch eine andere Vorgehensweise:
Sausen Sie zuerst zur Yacht, folgen Sie also dem
linken Kegel auf der Karte. Dort angekommen,
werden Sie niemanden auf dem Luxusschiff vorfin-
den. Spazieren Sie also in Ruhe bis ans Ende des
Mitteldecks. Im letzten Raum befindet sich ein
Schalter. Betitigen Sie diesen und lassen Sie so
das yachteigene Beiboot zu Wasser. Fahren Sie
mit diesem Teil zu Stiltsville. Die Feinde dort wer-
den lhnen nichts tun, denn sie denken, Sie wéren
ein neuer Handlanger von Gator. Sammeln Sie die
Sprengsitze ein und rasen Sie erneut zur Yacht,
wo Sie die hochexplosive Ladung anbringen.
Kabuuummmm!

Dodge Island
Die Fahrt nach Dodge Island ist recht gemiit-
lich. Kein Zeitdruck. Keine Verfolger. Kaum sind

A BALANCE: Versuchen Sie, mog-
lichst gerade zu springen, sonst kann
die Landung ungemiitlich werden.

Sie dort angekommen, geht es aber richtig zur Sa-
che. Sie miissen moglichst gerade aus dem ersten
Stock schanzen. Geben Sie Stoff, damit Sie noch
unter dem Container durchkommen. Danach stei-
gen Sie aus, erledigen simtliche Gegner und
begeben sich iiber die Treppen in das Gebaude.
Dort warten ein weiterer Unhold und zwei wichti-
ge Medipacks. Schalten Sie die Gegner vor dem
Haus aus, laufen Sie dann nach rechts und ballern
Sie alle Gangster um, die lhnen in die Quere kom-
men. Haben Sie sich den Weg bis zum freien Platz
gebahnt, kommen zwei Autos angebraust.
Wichtig: Das Vordere muss moglichst unbeschd-
digt bleiben, erledigen Sie die Insassen deswegen
mit einer kleinen Wumme.

Haben Sie sich alle vom Hals geschafft, stei-
gen Sie genau in diesen Wagen ein und brettern
los. Auf lhrem Weg durch das Geldnde kreuzen
viele Fahrzeuge lhren Weg und versuchen immer
wieder, Sie zu stoppen. Seien Sie immer bereit fiir
ein Ausweichmanover. Die Flucht endet mit einem
Sprung iiber eine Briicke, die gerade nach oben
gefahren wird. PR

TIPPS
Haben Sie den Sprung nicht geschafft, steigen
Sie aus dem Wagen und gehen in das Hauschen
links von der Briicke. Dort ballern Sie den Feind
um und betétigen den Schalter, mit dem Sie die
Briicke wieder herunterlassen konnen.

August 2004 VGA



VG A 11pPs s TRICKS

ONIMUSHA 3: DEMON SIEGE

Teil 2 unserer Losung beschreibt lhnen den Weg vom Boulogne-Zoo
bis zum finalen Kampf mit dem Herrn der Damonen. Viel Gliick!

NOTRE DAME - MICHELLE

Bevor Sie die Kathedrale betreten, schnap-
pen Sie sich das Seelenarmband aus der Kiste
und holen zehn Granaten aus der Kanalisation. In
der Kirche ballern Sie sich durch zum Altar und
gehen runter in das Dimonen-Gewélbe. In
Guildensterns Labor bekommen Sie es mit zwei
besonders starken Genma zu tun. Setzen Sie am
besten Granaten ein. Anschliefend schnappen
Sie sich den Zettel und Sie erfahren vom
Boulogne Zoo - Ihr nichstes Ziel.

BOULOGNE Z0O - MICHELLE

Gehen Sie erst einmal nach oben. Die gefahr-
lichsten Gegner sind hier ganz klar die schnellen
Genma-Affen. Bléiben Sie daher immer auf
Distanz. Gehen Sie tiber die Briicke und schlagen
Sie sich zu dem Gebdude hinten durch. Dort
sehen Sie eine versiegelte Tiir, die Michelle nicht
offnen kann. Gehen Sie'durch die zweite Tiir nach
draufen und Sie sind hinter der Absperrung.
Weiter hinten finden Sie eine Karte des Zoos.
Gehen Sie in das runde Gebaude. Unten finden
Sie eine seltsame Maschine mit vier Hebeln. Mit
dem ersten und dem dritten lassen Sie Monster
erscheinen, die anderen beiden geben lhnen eine
neue Waffe und einen Schliissel. Rennen Sie
zuriick zum Anfang des Zoos und gehen Sie dies-
mal nach rechts, unten an der Treppe finden Sie
ein Boot, das Sie mit dem Schliissel in Gang set-
zen. Am Ziel ballern Sie sich zum Gebdude durch.
Drinnen kiimmern Sie sich zuerst um die kleinen
Gegner, dann nehmen Sie die damonische Pflanze
aufs Korn. Hat die Pflanze die Treppe freigege-
ben, gehen Sie hinab und Sie treffen Henri und
Samanosuke. Bevor Sie die beiden Monster
toten, 6ffnen Sie erst die Kiste in einer der Zellen.
Darin befindet sich Michelles allerbeste Waffe.
Mit dem Schalter offnen Sie dann die Zellen.
Fortan spielen Sie wieder als Samanosuke.

BOULOGNE Z00 - SAMANOSUKE

Heben Sie das Seelenarmband auf -
Samanosuke und Jacques kénnen die darin gefan-
genen Seelen verwenden. Gehen Sie nach oben
und nach draufien. Bringen Sie jetzt die Kuga auf
Level 2, um weiterzukommen. Mit dem Boot
schippern Sie zuriick und gehen zu dem Raum mit
der versiegelten Tiir. Die kbnnen Sie jetzt 6ffnen,
drinnen erwartet Sie der Laborschliissel.

Mit dem Boot begeben Sie sich wieder
zuriick in das Gebaude mit den Zellen, wo Sie die
verschlossene Tiir jetzt 6ffnen kénnen. Kimmern
Sie sich dann um die Puzzle-Kiste:

A B

E F
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A UBERRASCHUNG: In diesem Gehege
lassen Sie vier Kafige hinab. In den Kafigen
Nr. 1 und 3 warten Monster auf Fleisch!

Diesmal lautet die korrekte Reihenfolge L, H, G,
F, ). Gehen Sie weiter nach hinten, schnappen Sie
sich die verschiedenen Dokumente und freuen
Sie sich auf Ihre Abrechnung mit Cuildenstern.

BOSS: GUILDENSTERN

Das grofe Problem hier sind Guildensterns
Helfer, die er immer wieder zum Leben er-
weckt. Kiimmern Sie sich zundchst um diese,
bevor Sie Guildenstern direkt angreifen. Der
Boss ist dann natiirlich gegen Magie anfillig,
aber auch starke Pfeile setzen ihm ordentlich
zu. Mit der Zeit belebt er seine Sidekicks
immer schneller: Verschwenden Sie zur Not
auch eine magische Attacke gegen die Ritter,
um wieder eine Zeit lang Ruhe zu haben.

MONT-SAINT-MICHEL -
SAMANOSUKE

Holen Sie sich das Dokument, schneiden Sie
die Monster in Streifen und wechseln Sie dann
gleich mal zu Jacques.

MONT-SAINT-MICHEL - JACQUES
Cleich nach seiner Ankunft kann sich Jacques auf
einen Bosskampf freuen.

BOSS: HEIHACHI HONDA
Heihachi hat keine neuen Tricks dazugelernt,
dafiir haben Sie aber auch keine Unterstiit-
zung durch Samanosuke. Aber das ist halb
so wild, mittlerweile ist Jacques um einiges
starker geworden. Da der Hyosai etwas zu
langsam ist fiir diesen Kampf, benutzen Sie
am besten den Speer. Damit kénnen Sie
Heihachi gut auf Distanz halten. Nach einer
Zwischensequenz ist der Kampf vorbei.

Hauen Sie jetzt die fliegenden Genma weg und
ziehen Sie sich mit dem danach erscheinenden
Gliihwiirmchen nach oben. Gehen Sie durch die
Tiir und schnappen Sie sich die Karte. In der
Mitte des Raumes ist eine Seelenquelle. Riisten
Sie sich mit der Enja aus und entziinden Sie damit

A KREISELSCHLAG: Wenn Guildenstern

seine nervigen Geisterritter auf Sie hetzt,
benutzen Sie den Rundumschlag der Axt.

die Fackeln. Passen Sie bei der letzten auf, dass
Sie sie erst dann entziinden, wenn das Gitter
oben ist. Im Kifig schnappen Sie sich den
Schliissel. Ziinden Sie dann die Fackel innerhalb
des Kifigs an, um wieder nach draufen zu kom-
men. Gehen Sie durch die andere Tiir und lassen
Sie sich von dem Glithwiirmchen nach oben zie-
hen. Nun schicken Sie Samanosuke den Schliissel.

MONT-SAINT-MICHEL -
SAMANOSUKE

Gehen Sie durch das Haupttor, holen Sie die
Karte aus der Kiste und passieren Sie die Tur.
Folgen Sie dem Weg und machen Sie die Pflanze
alle — in der Kiste dahinter ist ein Sonnensiegel.
Gehen Sie zuriick zum Anfang und o6ffnen Sie
damit das Tor links. Sie finden eine Puzzle-Kiste:

A B C D

E F G H
I J K L
M N o P

Diesmal ist die Reihenfolge G, C, B, F und J. In
der roten Kiste finden Sie einen Rubin. Diesen
schicken Sie zu Jacques.

MONT-SAINT-MICHEL - JACQUES

Gehen Sie durch die Tiir und setzen Sie der
Statue das Auge ein. Nun miissen Sie in der rich-
tigen Reihenfolge iiber die Puzzle-Teile laufen:
Erst Sonne, dann Mond und zum Schluss Sterne.
Sie miissen auf alle Teile treten und das Ganze
drei Mal wiederholen. So funktioniert’s:

LINKER KOPF: 6 7 8
5 10 9
4 n 12
3 2 1
MITTLERER KOPF: 12 n 10
5 6 9
4 7 8
3 2 1




RECHTER KOPF: 11 10 9
e 74 8
6 5 4
1 2 3

Durch das Losen des Ritsels erschaffen Sie einen
neuen Weg. AuBerdem kénnen Sie jetzt ins zwei-
te Dunkle Reich gehen, schauen Sie in der Gasse
nach dem kleinen Gnom. Sie finden neben einer
griinen Kugel fiir Samanosuke auch das Feuer-
siegel, welches lhnen beim nichsten Durchgang
eine Bonuswaffe beschert.

Nach Ihrer Riickkehr aus dem Dunklen Reich
gehen Sie die Stufen nach unten und zerschlagen
die Kisten, um Gliihwiirmchen freizulassen. Uber
die schwingen Sie sich nach oben. Folgen Sie dem
Weg, springen Sie runter und machen Sie die
Genma-Pflanze fertig. Setzen Sie Magie ein, um es
kurz zu machen. Offnen Sie das Gitter und gehen
Sie wieder zur Treppe. Unten gehen Sie durch das
Tor und lassen aus einer Kiste ein Gliihwiirmchen
frei. Dieses bringt Sie auf den Turm, wo Sie die
orangefarbene Weste fiir Ako finden. Steigen Sie
dann die Treppe hinauf und schicken Sie
Samanosuke die griine Kugel.

MONT-SAINT-MICHEL -
SAMANOSUKE

Gehen Sie zu den Stufen an die selbe Stelle,
an der schon Jacques das Dunkle Reich betreten
hat — auch Samanosuke hat hier ein paar Dinge zu
erledigen. Verwenden Sie die griine Kugel und Sie
finden nebenbei die lila Weste fiir Ako sowie eine
violette Kugel fiir Jacques. Nach Verlassen des
Dunklen Reiches gehen Sie weiter die Stufen
hinab. Hinter der Tiir finden Sie die Zeitmaschine.
Schnappen Sie sich die Notiz und gehen Sie nach
hinten in das Portal. Sie kommen beim Triumph-
bogen wieder heraus — aber irgendwas stimmt
diesmal nicht. Kampfen Sie sich nach oben durch
und suchen Sie auf der Aussichtsplattform nach
einem roten Schliissel. Zuriick in Mont-Saint-
Michel schicken Sie diesen zu Jacques.

MONT-SAINT-MICHEL - JACQUES
Laufen Sie die Stufen runter. Mit dem roten
Schliissel konnen Sie jetzt das Tor links 6ffnen.
Die Monster erledigen Sie nach der Sequenz in
gewohnter Manier. Jetzt miissen Sie draufien alle
Sklaven retten — sie bedanken sich mit niitzlichen
Cegenstinden. Heben Sie auf alle Félle auch den
dreieckigen Schliissel auf, den Heihachi Ihnen

A SCHATZSUCHE: Haben Sie das goldene
Tor mit dem Sonnensiegel gedffnet, finden
Sie eine rote Kiste mit einem Rubin.

hinterlassen hat. Kehren Sie wieder ganz an den
Anfang zuriick zum Genma-Zug. Mit dem neuen
Schliissel 6ffnen Sie jetzt die Tiir. Nach der Se-
quenz nehmen Sie den Pflanzensamen mit. Rechts
an der Wand sehen Sie verschiedene Beete. Su-
chen Sie das richtige aus und setzen Sie dort den
Samen ein. Gehen Sie dann wieder nach oben und
wechseln Sie zu Samanosuke.

MONT-SAINT-MICHEL -
SAMANOSUKE

Gehen Sie nach links, dort sehen Sie die von
Jacques gesetzte Pflanze. Klettern Sie daran nach
unten und gehen Sie in den Raum. Zerstéren Sie
die Fasser, schauen Sie in das Regal und nehmen
Sie das Zahnrad. Das bekommt Jacques.

MONT-SAINT-MICHEL - JACQUES

Das Rad setzen Sie in die Maschine neben
dem groRen Tor ein. Ziehen Sie den Hebel und
Sie sind drin. Schnappen Sie sich die Medizin in
der Truhe und gehen Sie in die linke Tiir. Unten
laufen Sie in eine Falle und Sie schliipfen fiir kurze
Zeit wieder in die Rolle von Michelle.

MONT-SAINT-MICHEL - MICHELLE

In der ersten Kiste befindet sich wieder ein
Seelenarmband. Gehen Sie durch die Tiir und bal-
lern Sie sich mit dem Raketenwerfer problemlos
zu dem Speicherpunkt vor, an dem Samanosuke
wartet. Passen Sie dabei nur auf, dass die Genma
Henri nicht zu sehr zusetzen. Kaum sind Sie oben,
spielen Sie wieder Samanosuke.

MONT-SAINT-MICHEL -
SAMANOSUKE

Schnappen Sie sich wieder das Armband
begleiten Sie Michelle und Henri nach drinnen.
Hauen Sie das Monster um, nehmen Sie den Zet-
tel und gehen Sie nach unten. Jacques ist dran.

MONT-SAINT-MICHEL - JACQUES

Hier gilt es, ein Puzzle unter Zeitdruck zu
l6sen. Sie miissen in mehreren Etappen den kor-
rekten Code auf dem Controller eingeben. Meist
klappt es mit dieser Kombination:

1- v,40

2- v,4000@
3-v4000v.4

4- v40.030 .40 ¢

5- v4000v4® QD »

A GERTRUDE, ZUM ZWEITEN: Wenn der
Riesenkéter zum Sprint ansetzt, weichen
Sie mit einem Seitwartsschritt aus.
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Sollten Sie ein anderes Puzzle vorfinden, emp-
fiehlt es sich, die Kombination zu notieren, wenn
Sie es nicht auf Anhieb schaffen. Nun ist Samano-
suke wieder an der Reihe.

MONT-SAINT-MICHEL -
SAMANOSUKE

Kampfen Sie sich durch bis zum Eingang von
Mont-Saint-Michel, speichern Sie und freuen Sie
sich auf ein Wiedersehen mit Gertrude.

BOSS: GERTRUDE

Das Biest ist diesmal wesentlich hérter als
vorher: Nicht nur der Kampfplatz ist kleiner,
auch schwingen konnen Sie nicht, um den
Attacken auszuweichen. Haben Sie sich mit
der lila Weste ausgeriistet, konnen Sie einige
Spezialattacken benutzen. Das schwicht den
Boss erheblich. Ansonsten bleiben Sie stets
in Bewegung und kniippeln dem Hundchen
ordentliche Kombos rein. Weichen Sie auch
dem Eisatem und den Ramm-Attacken aus.

MONT-SAINT-MICHEL - JACQUES

Durchqueren Sie den Korridor, schnappen
Sie sich das Dokument und schwingen Sie sich
iiber die Liicke. Vergessen Sie dabei nicht, den
Oko-Geist mitzunehmen. Gehen Sie durch die
Tiir, schauen Sie sich die Sequenz an und Sie sind
in Mont-Saint-Michel fertig.

BIWA-SEE UND ONI-ANWESEN

Speichern Sie und holen Sie das Gliih-
wiirmchen aus der Kiste. Mit dessen Hilfe ziehen
Sie die Eisscholle, auf der Sie stehen, iiber das
Wasser. Nach einem kurzen Marsch kommen Sie
zu einer zweiten Scholle. Machen Sie die Genma
fertig und ziehen Sie sich an weiteren Gliih-
wiirmchen weg von den Hindernissen. Wieder-
holen Sie das, bis Sie am Oni-Anwesen sind.

Im Haus fallen lhnen die mit verschiedenen
Farben markierten Durchginge auf. Sie 6ffnen sie,
indem Sie am Glihwiirmchen mit der entspre-
chenden Farbe ziehen. Gehen Sie ganz nach hin-
ten, knacken Sie die Kiste und ziehen Sie am blau-

en Gliihwiirmchen. Rennen Sie zuriick und gehen
Sie durch das blaue Tor links. Gehen Sie ganz
nach hinten, ziehen Sie an einem weiteren blauen
Gliihwiirmchen und gehen wieder in den ersten
Raum. Lassen Sie die Gegner in Ruhe, sie zu
bekiampfen wiirde zu lange dauern. Offnen Sie die
Kiste fiir ein Clihwiirmchen, mit dem >

BT

A "HAU RUCK!" Ziehen Sie die Eisschollen
nicht rechtzeitig von den Hindernissen weg,
werden sie friher oder spater brechen.
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Sie iiber das Loch im Boden schwingen. Ziehen
Sie am Glithwiirmchen dort und rennen zu dem
nun offenen gelben Tor. Beeilung! Schlagen Sie
auf den Wandschmuck, um den Geheimgang zu
finden. Springen Sie in das Loch. Unten erhalten
Sie ein wertvolles Oni-Artefakt.

KAMPF UM AZUCHI

Hier gibt es keine Ritsel oder dhnliches,

kampfen Sie sich einfach durch die Massen. Dies
ist auch die beste Gelegenheit fiir Jacques, jede
Menge Seelen einzusacken. Kampfen Sie so lange,
bis Sie genug Seelen haben, um Jacques’ Aus-

riistung komplett aufzuleveln.

Im Schloss angekommen benutzen Sie den

Aufzug. Gegner kommen durch ein Loch in der
Wand. Hauen Sie sie um und gehen Sie selber hin-
durch. Sie finden wieder eine Puzzle-Kiste.

Bewegen Sie C, D, H, G, K und . Offnen Sie die
Tiiren des Aufzugs und fahren Sie nach oben.
Nach kurzer Zeit werden Sie attackiert. Besiegen
Sie die Monster und klettern Sie weiter nach
oben. Die Treppen sind gefdhrlich: Zum einen
werden Sie hier von Monstern angegriffen, zum
anderen kénnen Sie von Wurmléchern erfasst
werden, die Sie mehrere Meter zuriickteleportie-
ren. Geben Sie Acht!

Oben treffen Sie den alten Brainstern wieder,
allerdings sind seine Elektro-Attacken diesmal
gefdhrlicher. Am besten wirkt Magie. Nach lhrem
Sieg gehen Sie nach links zu der Maschine und
zerstoren die Fliche hinter dem blauen Glas.
Gehen Sie dann zum Durchgang unter den
Stufen, der zu einer weiteren Treppe fiihrt. Auf
der obersten Plattform des Eiffelturms kommt es
zum letzten Kampf gegen Ranmaru Mori.

p—

G . 'b \

Z—-—m>

G H
K L
o P

Z—m®

Diesmal lautet die Kombination B, C, G, K

und O. Ziehen Sie sich mit dem Glithwiirmchen
nach oben und der ehemalige Endgegner Marcel-
lus taucht wieder auf. Mit ordentlich Magie-Ein-
satz machen Sie ihn schnell fertig. Gehen Sie
durch das andere Wandloch, erklimmen Sie die
Stufen und treten Sie gegen Vega Donna an.

BOSS: VEGA DONNA

Nicht allzu schwer: Knallen Sie ihr am Anfang
all Ihre magischen Attacken rein und versu-
chen Sie dann, Vega Donna mit dem Raisen
anzugreifen — der Speer hat die grofte
Reichweite. Wenn sie im Gebilk sitzt, stiirzt
sie sich entweder auf Sie oder sie wirft
Giftpfeile. Die blocken Sie einfach ab. Sie
konnen auch versuchen, sie mit der Waffe
einzufangen um extra Schaden anzurichten. |
Nach der Sequenz geht Jacques die Stufen
hinauf und Sie sind wieder bei Samanosuke.

EIFFELTURM

Rechts von Ihrem Startpunkt befindet sich

die letzte Puzzle-Kiste:

L —=m>
Z—To®
Lo S

BOSS: RANMARU MORI [
Dank der lila Weste kénnen Sie ihn erst ein-
mal ordentlich mit Magie bearbeiten. Sollte
er danach immer noch stehen, geben Sie ihm
mit der aufgeladenen Kuga den Rest. Seine
einzigen Vorteile sind seine hohe Geschwin-
digkeit und der enge Kampfplatz. Benutzen
Sie nicht die Tenso, denn sonderlich viel zie-
| hen ihm die Zwillingsschwerter nicht ab.

HONNOJI TEMPEL - JACQUES
Kampfen Sie sich wie am Anfang des Spiels
vor, bis Sie den Speicherpunkt erreichen. Bevor
Sie sich Nobunaga stellen, sollten Sie aber ein
letztes Mal mit Jacques ins Dunkle Reich reisen —
es lohnt sich. Gleich zu Beginn finden Sie eine
Kiste, die Sie (noch) nicht o6ffnen konnen.
Kampfen Sie sich durch, bis Sie acht blaue Kugeln
gefunden haben. Die setzen Sie in die Kiste ein
und nehmen Jacques’ ultimative Waffe entgegen.
Gehen Sie wie immer langsam vor, heilen Sie sich
zwischen den Raumen und lassen Sie die Genma
sich nach Maglichkeit selbst erledigen. Sind Sie
hier fertig, speichern Sie ab und fliegen per
Gliihwiirmchen nochmal auf das Tempeldach, um
eine Kiste zu knacken. Dann geht's zu Nobunaga.

BOSS: NOBUNAGA

Mit Jacques’ neuer Peitsche haben Sie keine
Probleme. Ohne dagegen ist der Fiirst eine
echte Herausforderung. Benutzen Sie oft die
Glithwiirmchen, um auszuweichen und anzu-
greifen und seien Sie nicht mehr sparsam mit

A BIEST: Wenn Vega Donna an der Wand
hangt, wird sie sich mit ihren Greifarmen
auf die andere Seite ziehen.
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A FINALE: Nobunagas starkste Waffe sind
seine Drohnen. Immer in Bewegung bleiben,
wenn sie anfangen zu gliihen.

den verschiedenen Heilmitteln — das hier ist
Jacques’ letzter Kampf. Nobunaga blockt
und kontert sehr gerne, daher sollten Sie
vorsichtig sein bei lhren Attacken. Nach dem
Kampf kehrt Jacques in die Gegenwart
zuriick und Samanosuke kiimmert sich im Al-
ten Japan um Nobunaga.

HONNOJI TEMPEL - SAMANOSUKE

Auch Samanosuke wagt sich noch einmal ins
Dunkle Reich. Die Regeln sind hier die gleichen
wie bei Jacques: Suchen Sie acht Kugeln — diesmal
aber rote — um die Kiste mit dem extrem machti-
gen Bishamon-Schwert zu knacken. Klappern Sie
ruhig alle Raume ab, Ihr Seelenkonto wird es
Ihnen danken. Sind Sie fertig, kehren Sie zum
Tempel zuriick. Nobunaga wartet.

| BOSS: NOBUNAGAS ERSTE FORM

| An dieser Stelle erwartet Sie kein besonders
| groRes Problem — Sie verwandeln sich nam-
| lich jetzt automatisch in den Onimusha und
| kénnen Nobunaga extrem hart zusetzen.
Nach kurzer Zeit ist der Kampf gewonnen.
Aber es geht weiter...

BOSS: NOBUNAGAS ZWEITE FORM
Schauen Sie sich Nobunagas Attacken genau
an und lernen Sie, wie Sie am effektivsten
blocken. Am gefihrlichsten ist der Laser-
Angriff seiner Drohnen. Laden Sie das Oni-
musha-Schwert maximal auf und greifen Sie
damit an. Auch die Spezialattacke ist extrem
niitzlich. AuRerdem kostet sie diesmal keine
Magie. Wollen Sie noch starker werden, sau-
gen Sie fiinf violette Seelen auf.

BOSS: NOBUNAGAS DRITTE FORM

Nun kommt der grofe Damon zuriick auf
den Boden der Tatsachen und greift mit dem
Schwert an. Weichen Sie aus und starten Sie
den Gegenangriff. Schlagen Sie zu, bis
Nobunaga zu Boden geht und sein Schwert
fallen lasst. Aus diesem kommen Seelen, die
Sie schnell aufsaugen. Manchmal ldsst
Nobunaga sein Schwert glithen und startet
eine Element-Attacke — bringen Sie sich
dann in Sicherheit. Wenn Sie genug Seelen
aus Nobunagas Schwert gesaugt haben,
geht diese Waffe in lhren Besitz iiber und es
kommt zum finalen Schlagabtausch.

BOSS: NOBUNAGAS LETZTE FORM
Auch wenn Sie nun die stirkste Waffe tiber-
haupt in Handen halten, ist Nobunagas letz-
te Form eine echte Herausforderung. Beob-
achten Sie den Gegner wiederum genau und
greifen Sie im richtigen Moment an: Eine
gute Attacke ist ein Konter, bevor er zu einer
Schlagkombo ansetzt. Weichen Sie schnell
aus und verpassen Sie ihm dann ein Brett mit
der aufgeladenen Waffe. Auch die Spezial-
attacke leistet gute Dienste. Haben Sie ge-
niigend Heilmittel und Wiederbelebungs-
items, ist Nobunaga bald Geschichte und Sie
haben “Onimusha 3" durchgespielt! ™
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pDoom 3

A HOLLISCH: Ob es diesmal klappt
mit dem Test? Wir meinen: Ja!

AB 18. AUGUST AM KIOSK!

IM NACHSTEN HEFT...

oS3, UAP2,

N 7105

TAKEDOWN! + 1000

BURNOUT 3

A BRACHIAL: Noch nie haben Sie
so spektakulare Unfalle gesehen.

DIE SIEDLER 5

A AUFBAUSPIEL: Erobern Sie als
mittelalterlicher Siedler das Land.

HEADHUNTER:
REDEMPTION

A JAGER: Kampfen Sie als Leeza X.

fiir eine bessere Zukunft.

WEITERE HITS:

PSI-OPS . >

A UBERNATURLICH: Dicke Knarren und
PSi-Kréafte — mehr brauchen Sie hier nicht.

MIDNIGHT CLUB 3

A IN DA HOOD: Spannende StraBen-
rennen - schoner als in Underground 2.

RAINBOW SIX 3:
BLACK ARROW

A TEAM-EINSATZ: Wir testen das guins-
tige Add-on zu Ubisofts Taktik-Shooter.

Jetzt bequem zu Hause lesen
Jahresabo fiir nur € 20,40

Lieferung frei Haus!
01805-90 90 88 (¢ 0,12/Min.)
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